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LATAR BELAKANG
» Dunai seni pertunjukan film yang semakin maju
Perkembangan bioskop di Yogyakarta yang tertinggal dari kota-kota lain
» Potensi yang dimiliki yogyakarta membutuhkan tempat hiburan, pendidikan
dan info teknologi dunia hiburan seni pertunjukan film
» Citra dan kesan yang ingin disampaikan melalui aplikasi bangunan tekonologi
tinggi/ Higt Tech

N

)

PERMASALAHAN
UMUM : Bagaimana perancanaan dan perancangan Cinema Center
KHUSUS: Bagaimana mewujudkan Cinema Center yang mengaplikasikan
teknologi tinggi pada citra bangunannya
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DATA ANALISIS
‘( Teori-teori r Bentuk masa APLIKASI
~ Standar-standat o Struktur bangunan _p| TEKNOLOGI
» Kebutuhan-kebutuhan ~ Bahan bangunan T TINGGI
» Lokasi dan Site » System dan fiasilitas
bangunan
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