SARI

Game Pengenalan Kuliner Yogyakarta adalah permainan bertema Indonesia
dengan genre ketangkasan yang bertujuan mengenalkan kuliner Indonesia khususnya
di Yogyakarta. Banyak para wisatawan yang mengetahui kuliner yang ada di
Yogyakarta hanya gudeg dan bakpia..

Game ini menggambarkan proses tahap pembuatan game berbasis Android
yang dapat mengenalkan kuliner Yogyakarta melalui pemain saat memainkan dan
sesudah memainkan game. Dalam pengerjaan game ini dilakukan pengumpulan data,
perancangan game, pembuatan game hingga pengujian game yang meliputi pengujian
usabilty serta menggunakan prototipe sebagai model pengembangan perangkat lunak.

Penelitian ini berhasil membuat game yang dapat membantu mengenalkan
kuliner Yogyakarta secara menarik. Game ini telah diuji coba usabilitynya ,dan
sensor Accelerometer digunakan untuk menggerakkan karakter.Berdasarkan
pengujian yang dilakukan tersebut secara garis besar game ini mudah digunakan
dalam penggunaannya, meskipun masih terdapat sedikit kekurangan dalam game ini .
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