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LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI 

MEMBANGUN APLlKASI GAME PUZZLE RUBIK CUBE 

TIGA DIMENSI 

TUGASAKHIR 

Oleh: 

Nama : Akhmad Rafiuddin 
NIM : 02 523 025 

Yudi Prayudi,S.Si, M.Kom 

. Salah Satu Syarat 

:ormatika 

Indonesia 

z 
ember2'1l 

(J)
-» 

w 
l:-gyakarta
-z 
::> 

.d'iZJJ t;t.1i1!ffi@"*t"./s,tl!I1E&:Nf,§i&-SS&-§M 44 lItLt'""­

3ftUfJfElff~J /., .~4 j 

Telah Dipertahan 

UntukMe 

Tim Penguji 

Irving Vitra P, S.T 

Mengetahui, 

ndonesia 
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LEMBAR KEASLIAN TUGAS AKHIR 

Yang bertandatangan dibawah ini:
 

Nama : Akhmad Rafiuddin
 

NoMhs : 02 523 025
 

Tugas Akhir dengan Judu1:
 

MEMBANGUN APLIKASI GAME PUZZLE RUBIK CUBE
 

TIGA DIMENSI
 

Dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir ini merupakan basil kerja saya 

pribadi, adapun ide dari beberapa algoritmanya pada pemrograman ini merupakan 

ide saya sendiri dan ada beberapa yang merupakan basil inspirasi dari beberapa 

aplikasi yang sudah ada Apabila dikemudian hari terbukti bahwa Tugas Akhir ini 

bukan merupakan hasil kerja saya maka saya bersedia menanggung resiko dan 

konsekuensinya. 

Yogyakarta, Desember 2008 ." 

Yang Membuat Pemyataan 

~
 
Akhmad Rafiuddin 

Saksi-saksi 

IrvingVitra P. s.l' 

Yudi Pravudi. S.Si. M.Kom 
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HALAMAN MOTTO 

'l.(flta~nlizli: "CDia-fali jltraIi, %'fllJ ~a!ia CEsa 

)f.ff41i adafali tI'u!ianyafllJ 6ereantufllJ f(nJada-Nya segafa sesuatu 

(]Jan tiatfa 6erana{dan tiatfa pufa tfi.perana{~n 

(])an tiatfa ada seoraTllJPUnyafllJ setara d'enoan (])ia " 

(~: )f.{I{Iifas) 3~ 

"SesufllJ9ulinya)f.ff41i dan ~afaiN.!zt-mafai~tNya 6ers!iafawat untutNa6i 

Kai orafllJ-orafllJyafllJ 6eriman, 6ers!iafawatfali ~mu untutNa6i 

dan~p~nlizli~fampenommnatan{~adanya" 

(~: )f.{)f.1iza6 56) 

.•.. '(]Junia ini terfa{nat, terfa{nat apayafllJ ada tfi. dafamnya liscuati dZifjr {~ada)f.ff41i, 

taat ~ada-Nya, dan orafllJyafllJ 6erilmu smayafllJ mencari ifmu. '(Ii. r 'Iinnitfzi) 

... '<BarafllJsiapa 6efajar i£mu ~rena )f.ff41i, namun ia mempefajarinya mefaintan !ianya untu{ 

mentfapat~n6a!Jian dari dUma, ma~ ia titfa{a~n mendapat~n aroma surea 

tfi. !iari {iamat lisfat ' (Ii. r )f.6u (]Jawud) 
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KATAPENGANTAR 

Jf ~BW lr~IA -	 ~-r 

Syukur Alhamdulillah penulis ucapkan kehadirat Allah SWT, yang dengan 

izin, kuasa, kemurahan dan segala ke Maha an-Nya tugas akhir ini dapat penulis 

selesaikan dengan baik. Sholawat dan salam juga tidak lupa kami haturkan kepada 

junjungan Nabi besar Muhammad SAW. Tugas akhir ini dibuat sebagai salah satu 

syarat yang harns dipenuhi untuk memperoleh gelar saIjana di jurusan Teknik 

Informatika Universitas Islam Indonesia. 

Dalam pelaksanaan kerja praktek ini, penulis mendapat bantuan dari 

beberapa pihak. Untuk itu pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima 

kasih yang sebesar-besarnya kepada : 

1.	 Bapak dan Ibu ku atas segala dukungan, kasih sayang, do'a nya dan yang 

keikhlasan dalam mengasuh dan membesarkanku selama ini hingga saat ini 

bisa menyelesaikan tugas akhir ku. 

2.	 Bapak Yudi Prayudi, S.Si, M.Kom selaku pembimbing dan juga ketua 

jurusan Teknik Informatika UII. 

3.	 Simbah Sol dan simbah Mah yang juga sudah berdo'a untuk segala 

kebaikan yang insya Allah doanya dikabulkan Allah SWT, Amin. 

4.	 Pakde Zuhron dan Paklek Yanto beserta keluarga besar, semua yang telah 

rnembantu dalam proses perkuliahanku selama ini yarlg telah aku repotin 

sampai akhimya aku bisa sampai tahap akhir sebagai syarat kelulusanku ini 

yang semoga insya Allah bisa selesai kuliah di un terima kasih. 
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5.	 Sernua saudara dan orang-orang terdekatku yang dengan kehadiran kalian 

aku bisa rnenyelesaikan TA ku ini yang insya Allah sebagai syarat 

kelulusanku dari bangku kuliah. 

6.	 Sernua ternan-ternan, yang rnerasa pemah tak repotin dan tak mintain 

bantuan terima kasih juga. 

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih jauh dari kesempurnaan 

sebuah tugas akhir. Untuk itu segala saran dan kritik yang sifatnya membangun 

sangat penulis harapkan. Semoga kerja praktek ini dapat bennanfaat bagi pihak 

yang memerlukannya. 

Yogyakarta, Oktober 2008 

Penulis 
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shared 
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