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ABSTRAKSI

Diskon merupakan potongan harga yang diberikan pihak terkait untuk
mencapai tujuan tertentu. Banyaknya persaingan antar pedagang, membuat para
pedagang memberikan potongan harga yang bervariasi untuk meningkatkan
penjualan. Oleh karena itu diskon kini menjadi suatu kebutuhan setiap orang
untuk membeli suatu produk/jasa. Begitu juga dengan usaha kuliner, Tingkat
pertumbuhan usaha kuliner seperti restoran, kafe dan bentuk-bentuk usaha
penjualan makanan lainnya yang begitu pesat mendorong persaingan inovasi
pelayanan untuk mendapatkan tingkat pelayanan yang cepat, tepat dan sistematis.
Ketidakseimbangan jumlah pelayan dengan jumlah pembelian seringkali
menimbulkan permasalahan antrian yang dapat berakibat fatal bagi usaha kuliner.
Daily Discount Kuliner Berbasis Android bertujuan untuk memudahkan
masyarakat luas dalam mencari informasi tentang diskon kuliner yang disediakan
di tempat-tempat kuliner. Seperti yang diketahui saat ini banyak orang mencari
informasi kuliner masih menggunakan media cetak ataupun elektronik. Pada
pembuatan Daily Diskon Kuliner Berbasis Android ini menggunakan aplikasi
penunjang yaitu, Eclipse, Android SDK dan juga ADT

Hasil yang dicapai dalam penyusunan tugas akhir ini adalah dua buah
aplikasi, berbasis web dan android yang terhubung dengan teknologi JSON yang
dapat mempermudah pengguna dalam memperoleh informasi diskon kuliner dan
informasi terkait.

Kata Kunci : Android, Daily Discount, JSON, Kuliner, UML, Use Case,
Web Service
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Daily Discount
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Kuliner

UML
Use Case

Web Service

TAKARIR

Kumpulan perangkat lunak yang ditujukan pada
perangkat bergerak

Diskon Harian

Format pertukaran data yang ringan, mudah dibaca
dan ditulis oleh manusia, serta mudah diterjemahkan
dan dibuat oleh komputer

Hasil olahan yang berupa masakan.

Metode perancangan berorientasi objek
Pemodelan dalam UML

Perantara pada integrasi platform dan juga

pertukaran data pada aplikasi yang berbeda
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Semakin maraknya dan berkembangnya usaha kuliner saat ini telah
menimbulkan persaingan sengit antar pengusaha kuliner. Tidak jarang promo-
promo tertentu diadakan guna menarik calon pembeli dan memikat pelanggan
setia supaya tidak berpindah ke tempat lain. Baik dalam event hari-hari besar
maupun harian, banyak tempat kuliner menyediakan promo yang biasanya
berbentuk voucer maupun potongan harga atau diskon. Untuk mengakomodir
kebutuhan pemasaran usaha kuliner ini, dan mempermudah konsumen dalam
mencari promo yang sesuai, tentunya dibutuhkan wadah yang mempermudah
pengusaha kuliner mempromosikan diskon di tempatnya, dan sebuah aplikasi

yang mudah digunakan oleh konsumen.

Penelitian ini akan difokuskan pada masalah pembangunan aplikasi daily
discount berbasis pada sistem operasi android. Dengan sistem ini konsumen dapat
mengetahui promo-promo diskon pada rumah makan yang terdaftar dan yang
memiliki promo pada periode tertentu. Konsumen dapat melakukan pembelian
voucer diskon yang tersedia dan dapat juga mengetahui informasi tentang rumah
makan yang dipilih. Informasi ini terdiri dari informasi lokasi rumah makan
tersebut, promo yang ada, serta penunjuk jalan atau rute menuju rumah makan

tersebut dengan memanfaatkan Google Maps.

1.2. Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang diambil dari latar belakang masalah diatas adalah
bagaimana membantu konsumen mendapatkan informasi diskon tempat-tempat

kuliner dalam bentuk aplikasi berbasis-android.



1.3.

Batasan Masalah

Batasan masalah yang digunakan untuk membangun aplikasi daily

discount ini adalah sebagai berikut :

14.

1.

Sasaran pengguna adalah masyarakat umum yang membutuhkan
informasi mengenai kuliner.
Data contoh yang digunakan sebagai data lokasi kuliner adalah

berlokasi di Daerah Istimewa Yogyakarta.

Tujuan Penelitian

Merancang dan membangun sebuah aplikasi berbasis android untuk

memudahkan pengguna mendapatkan informasi diskon kuliner di Yogyakarta,

1.5.

1.6.

Manfaat Penelitian

Adapun yang menjadi manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut :

1.
2.

Pengguna dapat dengan mudah mendapatkan informasi diskon kuliner.

Memudahkan para pengusaha kuliner untuk mempromosikan usahanya

Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut :

1.

Studi Literatur, mengumpulkan informasi dan mempelajari cara kerja
penyedia layanan diskon harian.

Perancangan sistem, merancang aplikasi daily discount berbasis
android dengan membuat rancangan proses yang terjadi serta membuat
desain tampilan sistem.

Implementasi sistem, pembuatan interface engine dan perancangan
user interface memanfaatkan teknologi web services.

Pengujian sistem, mencoba dan menguji kinerja aplikasi yang telah
dibuat serta mencari kelemahan kemudian memperbaikinya, sehingga

dapat bekerja dengan baik.



5. Evaluasi sistem, tahap ini bertujuan untuk mengetahui kondisi sistem
yang dikembangakan setelah dilakukan pengujian, hasilnya digunakan

untuk memperoleh kesimpulan.

1.7.  Sistematika Laporan

Penulisan laporan ini disusun sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN

Memuat tentang latar belakang, permasalahan yang dihadapi, batasan yang
ditemui, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi  peneltian dan

sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Memuat tentang gambaran umum teknologi android dan web services.

BAB 111l METODOLOGI

Bab ini menerangkan tentang analisis kebutuhan, analisis perancangan

sistem, dan rancangan antarmuka dari program yang akan dibuat.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Melakukan pembahasan hasil yang telah diperoleh dari pembuatan sistem
informasi berupa penjelasan program dan kesesuaian hasil dengan tujuan
penelitian. Serta terdapat penjelasan program beserta capture hasil dan

kekurangan kelebihan program.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Berisi tentang kesimpulan terhadap analisis yang dibuat dan atau saran-
saran atas hasil yang dicapai dan permasalahan yang ditemukan selama penelitian

dan pembuatan program.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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LANDASAN TEORI

2.1.  Aplikasi Mobile

Aplikasi mobile berasal dari kata application dan mobile. Application yang
artinya penerapan, lamaran, penggunaan. Secara istilah aplikasi adalah program
siap pakai yang direka untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna atau
aplikasi yang lain dan dapat digunakan oleh sasaran yang dituju sedangkan mobile
dapat diartikan sebagai perpindahan dari suatu tempat ke tempat lain (Buyens,
2001).

Aplikasi mobile dapat diakses melalui perangkat nirkabel seperti pager,
telepon seluler, dan PDA (Personal Digital Assistant). Terdapat beberapa tipe dari
aplikasi mobile, yaitu :

a) Information

b) Communications

c) Entertainment

d) Productivity Tools

e) Commerce and Banking

f) Location Based

2.2.  Android

Android merupakan sebuah kumpulan perangkat lunak yang ditujukan
pada perangkat bergerak mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi
utama (Donn Felker, 2011). Android menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh
bermacam perangkat bergerak. Android Software Develpoment Kit (SDK)
menyediakan alat dan Application Programming Interface (API) yang diperlukan
untuk mulai mengembangkan aplikasi pada perangkat Android menggunakan

bahasa pemrograman Java.



Android dikembangkan oleh Google bersama Open Handset Alience yang
merupakan aliansi perangkat selular terbuka terdiri dari 47 perusahaan perangkat
keras dan lunak serta perusahaan telekomunikasi yang ditujukan untuk

mengembangkan standar bagi perangkat selular.

2.3.  Web Service

Web service adalah serangkaian komponen perangkat lunak yang dapat
saling bertukar informasi dengan bebas dengan menggunakan standar komunikasi
web dan bahasa standar. Web service dapat bertukar informasi antara dua sistem
yang berbeda, terlepas dari sistem operasi atau bahasa pemrograman sistem
tersebut (Landon, Keneth C, Jane P, 2007)

Standar yang digunakan oleh web service meliputi Extensible Markup
Language (XML), Simple Object Access Protocol (SOAP), Web Service
Description Language (WSDL) dan Universal Description, Discovery and
Integration (UDDI).

Dengan adanya web service, dua aplikasi yang dikembangkan dengan
bahasa pemrograman yang berbeda dan dijalankan pada sistem operasi yang
berbeda dapat saling berkomunikasi dan bertukar data melalui internet dengan
menggunakan protokol standar seperti HTTP, selain itu, teknologi web service ini
memungkinkan kolaborasi yang lebih baik dalam pengembangan perangkat lunak,
karan para pengembang dapat menggabungkan beberapa perangkat lunak yang
dikembangkan dengan bahasa pemrograman yang berbeda dan pada sistem

operasi yang berbeda.

2.3.1. Arsitektur Web Service

Secara umum terdapat tiga komponen yang membuat web service dapat
berjalan, ketiga komponen itu adalah :

a) Service Provider, merupakan pemilik web service yang berfungsi

menyediakan operasi dari web sevice,



b)

Service Requestor, merupakan aplikasi yang bertindak sebagai klien
dari web service yang mencari dan memulai interaksi terhadap
layanan yang disediakan,

Service Registry, merupakan tempat dimana service provider
mempublikasikan layanannya. Pada arsitektur web service, service
registry bersifat optional. Teknologi web service memungkinkan kita
dapat menghubungkan berbagai jenis perangkat lunak yang memiliki

platform dan sistem operasi yang berbeda.

2.3.2. Operasi-Operasi Web Service

Secara umum, web service memiliki tiga operasi yang terlibat didalamnya,

yaitu :
a)

b)

Publish/unpublish, menerbitkan/menghapus layanan ke dalam atau
dari registry,

Find, service requestor mencari dan menemukan layanan yang
dibutuhkan,

Bind, setelah menemukan layanan yang dicarinya, service requestor
kemudian melakukan binding ke penyedia layanan untuk melakukan
interaksi dan mengakses layanan yang disediakan oleh penyedia

layanan.

2.4.  JavaScript Object Notation (JSON)

Merupakan format untuk melakukan pertukaran data yang ringan, serta

mudah diterjemahkan dan dibuat (generate) oleh komputer. Format ini dibuat

berdasarkan bagian dari bahasa pemrograman JavaScript (Jie-Zhang, 2011). JSON

merupakan format teks yang tidak bergantung pada bahasa pemrograman apapun

tetapi menggunakan konvensi yang familiar dengan bahasa pemrograman dari

keluarga bahasa C, termasuk C, C++, C#, Java, JavaScript, Perl, Python dan



sebagainya. Kelebihan inilah yang membuat JSON menjadi sebuah bahasa data
interchange yang ideal.

JSON adalah struktur data yang universal, dalam artian bisa digunakan
dalam berbagai bahasa pemograman. Hampir semua bahasa pemograman
mendukung penuh JSON dalam berbagai format. Hal ini memungkinkan format
data yang dapat dipertukarkan menggunakan bahasa pemrograman juga
menggunakan dasar dari struktur JSON.

JSON memiliki 4 tipe data primitif (string, number, boolean, null) dan 2
tipe data terstruktur (object dan array). Meskipun format penulisan JSON
menyerupai format object literal pada JavaScript, JSON bukanlah JavaScript.

JSON dapat digunakan pada bahasa dan platform apapun.

2.5. Google Maps

Google Maps adalah layanan aplikasi peta online yang disediakan oleh
Google. Pada layanan Google Maps dapat dilihat informasi geografis pada hampir
semua permukaan di bumi. Google Maps juga mempunyai banyak fasilitas yang
dapat dipergunakan misalnya pencarian lokasi, perhitungan rute perjalanan dari
saru tempat ke tempat lainnya.

Google Maps menyediakan suatu API (Application Programing Interface)
yang memungkinkan pemakai untuk menciptakan aplikasi yang sesuai dengan

kebutuhan pengguna.
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5.1. Metode Analisis

Metodologi sangat diperlukan dalam pembuatan dan pengembangan suatu
sistem. Metode analisis berfungsi untuk menganalisis kebutuhan perangkat lunak
dalam membangun aplikasi Daily discount Kuliner Berbasis Android. Metode
analisis yang akan digunakan dalam perancangan sistem ini akan dijelaskan

sebagai berikut.

5.2.  Proses Bisnis
Sebelum adanya aplikasi daily discount, proses bisnis daily discount
kuliner dilakukan dengan menyebar pamflet, brosur dan sebagainya. Proses
penyebaran informasi diskon dilakukan oleh masing-masing pemilik usaha dan
tidak terpusat. Dengan aplikasi ini seluruh informasi diskon dapat ditampung
dalam sebuah aplikasi sehingga memudahkan calon pembeli dalam mencari
maupun menemukan diskon kuliner. Aktor-aktor yang terdapat dalam aplikasi
Daily discount Kuliner akan dijelaskan sebagai berikut.
5.2.1.1. Pengelola Kuliner
1) Pengelola kuliner melakukan registrasi di web penyedia layanan
diskon harian
2) Setelah melakukan registrasi, pengelola kuliner menunggu aktivasi
yang dilakukan oleh admin
3) Setelah dilakukan aktivasi, pengelola kuliner dapat memasang diskon
yang akan ditampilkan di aplikasi android, pengelola kuliner juga
menentukan berapa lama diskon akan dibuka.
4) Setelah masa berlaku diskon berakhir, penyedia layanan diskon akan

menyerahkan rekap pendapatan



5.2.1.2.
1)

2)

3)
5.2.1.3.

1)

2)

3)
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Admin
Admin melakukan aktivasi terhadap pengelola kuliner yang melakukan
registrasi
Ketika user melakukan konfirmasi deposit, admin akan memeriksa
apakah deposit telah masuk atau tidak
Setelah masa berlaku diskon berakhir, admin akan membuat rekap
pendapatan dan menyerahkan kepada pengelola kuliner

User
User melakukan registrasi & deposit agar dapat melakukan pemesanan
Ketika user berhasil melakukan pemesanan, datanya akan tersimpan
dan dapat dilihat oleh admin dan pengelola kuliner bersangkutan

User dapat menggunakan diskon yang telah dipesan

Proses yang dijelaskan diatas dapat digambarkan dalam diagram seperti

pada gambar 3.1 sebagai berikut.

Pengelola Admin User

Kuliner

m e
Inpul Data Diaken "'"l Permesanan
—>

“alidasi Deposit

Belum
Diepcail

Aklivasi Deposil

Detail Pom w1 I—"

Gambar 3.1 Diagram Proses Bisnis

[

an

Sudah
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5.3.  Analisis Kebutuhan Sistem

Aplikasi Daily discount Kuliner Berbasis Android adalah sistem yang
digunakan untuk menampilkan informasi mengenai diskon dari usaha-usaha
kuliner di Yogyakarta.
53.1.1 Analisis Kebutuhan Masukan

Masukan data sistem diperoleh dari pemilik usaha kuliner yang tekah
terdaftar di sistem. Informasi yang telah diperoleh tersebut dijadikan data
masukan sistem yaitu :

a) Username dan password admin untuk menggunakan aplikasi

b) Data dari tempat kuliner antara lain, nama tempat usaha, alamat,

nomor telepon, lokasi usaha, profil serta waktu operasional

c) Data diskon kuliner dari tempat usaha kuliner

53.1.2. Analisis Kebutuhan Proses
Sistem yang dibangun memiliki kebutuhan proses, sebagai berikut :
a) Proses pengolahan data tempat kuliner
b) Proses pengolahan data diskon dan paket kuliner

c) Proses pengolahan data pemesanan dan deposit

5.3.1.3. Analisis Kebutuhan Output
Output yang dihasilkan berupa :
a) Informasi mengenai usaha kuliner berupa nama tempat usaha, alamat
nomor telepon, lokasi, profil serta waktu operasional
b) Informasi mengenai paket diskon yang ditawarkan

c) Informasi mengenai user, pemesanan yang dilakukan serta deposit

3.3.1. Analisis Kebutuhan Antarmuka

Antarmuka merupakan penghubung antara sistem dan pengguna. Analisis
kebutuhan antarmuka untuk sistem ini adalah :

a) Antarmuka login admin

b) Antarmuka menu utama admin
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c) Antarmuka manajemen data
d) Antamuka menu utama pengguna

e) Antarmuka pencarian diskon kuliner untuk pengguna

3.4. Metode Perancangan

Metode perancangan merupakan suatu cara untuk menguraikan
perancangan dari sebuah sistem. Tahap ini merupakan tahap penting sebelum
membuat sebuah sistem. Pada tahap ini akan ditentukan metode yang akan
digunakan dalam pengembangan sistem. Sehingga dapat mengidentifikasi dan

mengevaluasi permasalah-permasalahan dalam pengembangan aplikasi.

Metode yang digunakan adalah metode perancangan berorientasi objek
dengan pemodelan Unified Modeling Language (UML). Bentuk diagram yang

akan digunakan untuk pemodelan adalah use case diagram.

3.5.  Hasil Perancangan
3.5.1. Use Case Diagram

Diagram use case menggambarkan seluruh aktivitas yang dapat dilakukan
oleh actor terhadap sistem yang telah dibuat. Diagram use case untuk aplikasi ini
dapat dilihat pada Gambar 3.2 dan 3.3.

Manajemen Diskon
Manajemen Kuliner

i Manajemen Tempsat Kuliner
Admir

Registrasi

3 Manajemen Deposit

Gambar 3.2 Diagram Use Case
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User

Gambar 3.3 Diagram Use Case

3.5.2. Sequence Diagram
Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek yang

mengindikasikan komunikasi diantara objek-objek tersebut.

a) Sequence Diagram Registrasi

Sequence diagram registrasi menggambarkan proses pendaftaran user
baru yang nantinya dapat mengakses sistem. Sequence diagram registrasi
user dapat dilihat pada gambar 3.4.

7o N 7 N\
i [ i {  Databaze )

Eﬂamﬂnpan

mmmmmm e

Gambar 3.4 Sequence Diagram Registrasi
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b) Sequence Diagram Manajemen Diskon
Sequence diagram manajemen diskon menggambarkan proses input

data diskon. Sequence diagram manajemen diskon dapat dilihat pada

gambar 3.5.
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Gambar 3.5 Sequence Diagram Manajemen Diskon

c) Sequence Diagram Manajemen Kuliner
Sequence diagram pemesanan menggambarkan proses input data
kuliner yang nantinya kan diberikan diskon yang dilakukan oleh user.

Sequence diagram manajemen kuliner dapat dilihat pada gambar 3.6.
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Gambar 3.6 Sequence Diagram Manajemen Kuliner

d) Sequence Diagram Manajemen Tempat Kuliner
Sequence diagram manajemen tempat kuliner menggambarkan proses
aktivasi tempat kuliner yang baru melakukan registrasi. Sequence diagram

manajemen tempat kulier dapat dilihat pada gambar 3.7.

——

T P
Form Control
QKLIHI]E[) Q Data ) Database
e
'

Gambar 3.7 Sequence Diagram Manajemen Tempat Kuliner
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e) Sequence Diagram Manajemen Deposit
Sequence diagram manajemen deposit menggambarakan proses
aktivasi deposit yang dilakukan user. Sequence diagram manajemen

deposit dapat dilihat pada gambar 3.8

rd -~ ““ /’rA_;‘\“ //_—.‘-“
"_ ‘ 'i : ( Database ;l
e ; A

Admin
'

H H |'| hasilquary
I'"l - ' tampilian data
T

A

St

Gambar 3.8 Sequence Diagram Manajemen Deposit
f) Sequence Diagram Pemesanan
Sequence diagram pemesanan menggambarakan proses pemesanan
diskon kuliner yang dilakukan oleh user. Sequence diagram pemesanan

dapat dilihat pada gambar 3.9.

VT oo Crtabece
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] ' )
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g) Sequence Diagram Deposit
Sequence diagram deposit menggambarkan proses deposit yang

dilakukan oleh pengelola kuliner. Sequence diagram deposit dapat dilihat

pada gambar 3.10.
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Gambar 3.10 Sequence Diagram Deposit

3.5.3. Activity Diagram

Activity diagram merupakan suatu bentuk flow diagram yang memodelkan
alur kerja sebuah proses bisnis dan urutan aktivitas sebuah proses. Activity
Diagram Aplikasi Daily discount Kuliner Berbasis Android dapat dilihat pada
gambar 3.11.
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Gambar 3.11 Activity Diagram

3.5.4. Perancangan Tabel Database

Rancangan tabel yang digunakan adalah sebagai berikut :
a) Tabel Rumah Makan

Tabel rumah makan berisi nama, email, password, alamat, nomor

telepon, latitude, langitude, gambar, profil, operasional serta status. Tabel

rumah makan dapat dilihat pada tabel 3.1.




Tabel 3.1 Struktur Tabel Rumah Makan
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No Nama Kolom Tipe Data Ket
Primary Key

1 |id_rumahmakan Int(11) Not NULL
Auto Increment

2 | nama Varchar (45) Not NULL

3 | email Varchar (45)

4 | password Varchar (45)

5 | alamat Varchar (45) Not NULL

6 | phone Varchar (45) Not NULL

7 | latitude Varchar (45) Not NULL

8 | langitude Varchar (45) Not NULL

9 | gambar Varchar (90) Not NULL

10 | profil Text Not NULL

11 | operasional Varchar (45) Not NULL

12 | status Smallint(6) Not NULL

b) Tabel Paket
Tabel paket digunakan untuk menyimpan data paket kuliner yang

ditawarkan oleh tempat usaha kuliner. Tabel paket berisi id_paket, nama

paket, gambar, status serta id_rumahmakan yang merupakan foreign key

dari tabel rumahmakan. Struktur tabel paket bisa dilihat pada tabel 3.2.
Tabel 3.2 Struktur Tabel Paket

No Nama Kolom Tipe Data Ket

1 |id_paket Int (11) Primary Key
Auto Increment

2 | id_rumahmakan Int (11) Foreign Key

3 | paket_nama Varchar (45)

4 | paket_gambar Varchar (90)

5 | paket_status Smallint (6)
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c) Tabel Diskon

Tabel diskon digunakan untuk menyimpan data diskon kuliner. Tabel
diskon berisi id_diskon, diskon_title, diskon_hargaasli, diskon_jumlah,
diskon_start, diskon_end, diskon_keterangan, diskon_status serta
id_paket yang merupakan foreign key dari tabel paket. Struktut tabel
paket bisa dilihat pada tabel 3.3.

Tabel 3.3 Struktur Tabel Diskon

No Nama Kolom Tipe Data Ket

1 |id_diskon Int (11) Primary Key
Auto Increment

2 | diskon_title Varchar (45)

3 | diskon_hargaasli Varchar (45)

4 | diskon_jumlah Varchar (45)

5 |id_paket Int (11) Foreign Key

6 | diskon_start Datetime

7 | diskon_end Datetime

8 | diskon_keterangan | Text

9 | diskon_status Smallint (6)

d) Tabel User

Tabel user berisi id_user, user_nama, user_email, user_password,
user_alamat, user_phone serta user_status. Struktur tabel user bisa dilihat
pada tabel 3.4



Tabel 3.4 Struktur Tabel User
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No Nama Kolom Tipe Data Ket
1 |id_user Int (11) Primary Key
Auto Increment
2 | user_nama Varchar (45)
3 | user_email Varchar (45)
4 | user_password Varchar (45)
5 | user_alamat Varchar (45)
6 | user_phone Varchar (45)
7 | user_status Smallint (6)

e) Tabel Pesan

Tabel pesan berisi id_pesan, pesan_kode, pesan_waktu, id_diskon,

id_user, pesan_status. Struktur tabel pesan bisa dilihat pada tabel 3.5
Tabel 3.5 Struktur Tabel Pesan

No Nama Kolom Tipe Data Ket
1 |id pesan Int (11) Primary Key
Auto Increment

2 | pesan_kode Varchar (45)

3 | pesan_waktu Datetime

4 | id_diskon Int (11) Foreign Key

5 | id_user Int (11) Foreign Key

6 | pesan_status Smallint (6)
f) Tabel Deposit

Tabel deposit berisi  id_deposit, id_user, deposit_jumlah,

deposit_waktu, id_bank, deposit_transferatasnama, deposit_norek,

deposit_keterangan, deposit_status. Struktur tabel deposit dapat dilihat
pada tabel 3.6



Tabel 3.6 Struktur Tabel Deposit
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No Nama Kolom Tipe Data Ket

1 |id_deposit Int (11) Primary Key
Auto Increment

2 | id_user Int (11) Foreign Key

3 | deposit_jumlah Number (45)

4 | deposit_waktu Datetime

5 |id_bank Int (11) Foreign Key

6 | deposit_transfer Varchar (45)

7 | deposit_norek Varchar (45)

8 | deposit_keterangan | Text

9 | deposit_status Smallint

g) Tabel Bank
Tabel bank berisi bank_nama, bank_norekening, bank_atasnama,
bank_status. Struktur tabel bank bisa dilihat pada tabel 3.7
Tabel 3.7 Struktur Tabel Bank

No Nama Kolom Tipe Data Ket
1 id bank Int (11) Primary Key
Auto Increment
2 | bank_nama Varchar (45)
3 | bank_norekening Varchar (45)
4 | bank_atasnama Varchar (45)
5 | bank_status Smallnt (6)

h) Tabel Admin

Tabel

admin berisi

id_admin, username, passwd, admin_level,

admin_nama, serta admin_status. Struktur Tabel admin bisa dilihat pada

tabel 3.8




Tabel 3.8 Struktur Tabel Admin
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No Nama Kolom Tipe Data Ket
1| ) Primary Key
id_admin Int (11)
Auto Increment
2 | username Varchar (45)
3 | passwd Varchar (45)
5 | admin_nama Varchar (45)
6 | admin_status Varchar (45)

3.5.5. Relasi Antar Tabel
Relasi tabel merupakan hubungan yang terjadiantara suatu tabel dengan

tabel lainnya. Relasi antar tabel mengelompokan data menjadi tabel-tabel yang

menunjang entitas dan relasinya, yang berfungsi

untuk mengakses data

sedemikian rupa sehingga database menjadi mudah dimodifikasi.

Berikut ini adalah relasi tabel yang menggambarkan hubungan antar tabel

yang terdapat pada sistem Daily discount Kuliner.
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_J rumahmakan v 1 diskon v
id_rumahmakan INT(11) id_diskon INT(11)

rumahm skan_nama VARCHAR(45) _ paket v diskon_title VARCHAR(45)

 rumahm akan_em al ¥ ARCHAR(45) id_paket INT(11) diskon_hargaasli V ARCHAR(45)
» rumahm akan_password VARCHAR(45) id_rumahmakan INT(11) diskon_jumIzh VARCHAR (45)
rumahm akan_damat VARCHAR(45) -———— paket_nama VARCHAR(45) (H-—— —— — — —jg @ id_paket INT(11)

rumahm akan_phone V ARCHAR (45) } paket_gambar ¥ ARCHAR(20) diskon_start DATETIME

rumshm skan_lstide VARCHAREES) | paket_siatus SMALLINT(5) diskor_end DATETIME

rumahm akan_longi tude VARCHAR(45) > diskon_keterangan TEXT

rum ahm akan_gambar VARCHAR(S0) diskon_status SMALLINT(5)

rumahm akan_profl TEXT >

rumahm akan_operasional VARCHAR (45) Ed

rumihm skan_status SMALLINT(E) [

» |
A
_l pesan \/
] user v id_pesan INT(11)
id_user INT(11) pesan_kode Y ARCHAR(45)
user_namaVARCHARES) |, B | ¥ pesan_waktu DATETIME
user_email VARCHAR(45) " @ id_diskon INT(11)
user_password ¥ ARCHAR(45) id_user INT(11)
user_alamat VARCHAR(45) - . pesan_status SMALLINT(E)
user_phone VARCHAR(45) i j‘ pepn ! >
user_status SMALLINT(6) | e depostINT(LL)
> | @ id_user INT(11)
} deposit_jum lah VARCHAR (45)
| deposit_waktu DATETIME ] bank v
L____| @ id_bank INT(11) ——== id_bank INT(11)

—J admin v * deposit_transferatasnama Y ARCHAR(45) I 5 bank_nama VARCHAR(45)
id_admin INT(11) » deposit_norekpentransfer VARCHAR(45) _ > bank_norekening ¥ ARCHAR(45)
username VARCHAR(45) deposit_keterangan TEXT » bark_atasnama V ARCHAR(45)
passwd VARCHAR(45) deposit_status SMALLINT {5) » bark_status SMALLINT(6)
admin_level INT(11) > >

admin_nama VARCHAR(45)
admin_status VARCHAR(45)
>

Gambar 3.12 Relasi Tabel

3.6. Perancangan Antarmuka
Perancangan antarmuka menggambarkan desain tampilan sistem serta

gambaran dari rancangan antarmuka yang akan diaplikasikan nantinya

3.6.1. Rancangan Halaman Login Admin

Halaman login admin berfungsi sebagai keamanan sistem sehingga tidak
semua orang dapat menggunakan sistem ini. Jika login berhasil, maka akan
menuju ke halaman utama admin. Rancangan tampilan halaman login admin

dapat dilihat pada gambar 3.13
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Gambar 3.13 Rancangan Tampilan Halaman Login Admin

3.6.2. Rancangan Halaman Daftar Rumah Makan

Halaman ini merupakan halaman untuk menampilkan semua data tempat
kuliner. Pada halaman ini terdapat manajemen tempat kuliner, yaitu detail, hapus
dan approve untuk tempat kuliner yang baru terdaftar. Rancangan halaman daftar

rumah makan dapat dilihat pada gambar 3.14.
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Gambar 3.14 Rancangan Halaman Daftar Rumah Makan



3.6.3. Rancangan Halaman Detail Rumah Makan
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Halaman ini merupakan halaman untuk menampilkan detail dari rumah

makan yang dipilih. Rancangan halaman detail rumah makan bisa dilihat pada

gambar 3.15.
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Gambar 3.15 Rancangan Halaman Detail Rumah Makan

3.6.4. Rancangan Halaman Pemesanan

Halaman ini merupakan halaman untuk menampilkan daftar seluruh

pemesanan. Rancangan halaman pemesanan bisa dilihat pada gambar 3.16.
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Gambar 3.16 Rancangan Halaman Pemesanan
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3.6.5. Rancangan Halaman Detail Pemesanan
Halaman ini merupakan halaman untuk menampilkan detail dari
pemesanan yang dipilih. Rancangan halaman detail pemesanan bisa dilihat pada

gambar 3.17.

t
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o
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Gambar 3.17 Rancangan Halaman Detail Pemesanan

3.6.6. Rancangan Halaman Deposit
Halaman ini merupakan halaman untuk menampilkan seluruh data deposit

user. Rancangan halaman deposit dapat dilihat pada gambar 3.18.

Daftar Data Deposit

Mo |Hama Email Eank Jumlah Transfer Aksi

Iﬂmr&%
t ~

Gambar 3.18 Rancangan Halaman Detail Deposit
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3.6.7. Rancangan Halaman Daftar User
Halaman ini merupakan halaman untuk menampilkan seluruh data user.

Rancangan halaman daftar user dapat dilihat pada gambar 3.19.
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Gambar 3.19 Rancangan Halaman Daftar User

3.6.8. Rancangan Halaman Daftar Bank
Halaman ini merupakan halaman untuk menampilkan seluruh data bank.

Rancangan halaman daftar bank dapat dilihat pada gambar 3.20.

Mumsh Meben Femesenan Douosé Lssr Gan  Loood

Dafhas Bank

Mo |Mama Mo Rek Atas Mama Aks=i

1 »< e Oalall
[l

4 AKX F

Gambar 3.20 Rancangan Halaman Daftar Bank
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3.6.9. Rancangan Halaman Form Data Bank
Halaman ini merupakan halaman untuk menambah data bank. Rancangan
halaman form tambah bank dapat dilihat pada gambar 3.21.

Form Data Bank
I
MNama Bank I
I
Mo Rekening | xxx
p
1
1

Abom Mzrma
lama

[ = ]
| Sitnpan |
| S

Gambar 3.21 Rancangan Halaman Form Tambah Bank
3.6.10. Rancangan Halaman Register Pemilik Usaha Kuliner
Halaman ini berfungsi untuk registrasi pemilik usaha kuliner. Rancangan

halaman registrasi dapat dilihat pada gambar 3.22.

Home Cas idesia Registar Login

Reglwirasl
Mo | e | ]
Email WK
Paz=wond e
Alarnat e
-
Latitude ey
Google Map

Langitude WK
Ganbar WHK
Wak tu Operasional | s=xx
Profil

e

L

Registen

Gambar 3.22 Rancangan Halaman Registrasi Pemilik Usaha Kuliner
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3.6.11. Rancangan Halaman Utama Pemilik Usaha Kuliner

Halaman ini merupakan halaman utama setelah pemilik usaha kuliner

berhasil melakukan login. Rancangan halaman utama dapat dilihat pada gambar

3.23

Eroll Pemesanan Pabst Olabon Lonms

Gambar 3.23 Rancangan Halaman Utama Pemilik Usaha Kuliner

3.6.12. Rancangan Halaman Daftar Paket

Halaman ini merupakan halaman untuk menampilkan semua data paket

kuliner. Pada halaman ini terdapat menu manajemen data paket kuliner, yaitu

tambah data paket kuliner, perbarui serta hapus. Rancangan halaman daftar paket

kuliner dapat dilihat pada gambar 3.24.

Grofi Eaweserey Faist Giainnn |Lnomet

bafiar Pelet

Mo |Mama Gambar Aksi

L e W Dol Daarul
? oo W Cobad Dbl
tamibh deba

Gambar 3.24 Rancangan Halaman Daftar Paket Kuliner
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3.6.13. Rancangan Halaman Form Paket Kuliner
Halaman ini merupakan halaman untuk menambah data paket kuliner.

Rancangan halaman form paket kuliner dapat dilihat pada gambar 3.25.

B0 Somesnran fael Digion Loont

bafhar Palert
Boplztras]
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Gambar 3.25 Rancangan Halaman Form Paket Kuliner

3.6.14. Rancangan Halaman Data Diskon

Halaman ini merupakan untuk menampilkan semua data diskon. Pada
halaman ini terdapat menu manajemen data diskon, yaitu tambah data diskon,
perbarui serta hapus. Rancangan halaman data diskon dapat dilihat pada gambar
3.26.

Proll Permerzrerr Puit Dizkon Logout

baftar Paket
No |Mama Diskon Harga Waktu Mulai |Waktu Selezai | Aksi
1 e b 3 R a0 LHHI Qalcl Homm
T e o] ><: MM Pﬂ Oalall Hems
omlsainabohs:

Gambar 3.26 Rancangan Halaman Data Diskon
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Halaman ini merupakan halaman untuk menambah data diskon.

Rancangan halaman form diskon dapat dilihat pada gambar 3.27.

Eroll Pemesanin Passt Dallon Loons

Form Dislas
[l e ]
[ | — 1
o el "-“- l FLRA J
Tk | www i
e i
I —
Mulai | o |
Selezai |y |
e — |
i&igragon

Gambar 3.27 Rancangan Halaman Form Diskon

3.6.16. Rancangan Halaman Utama

Halaman ini merupakan halaman utama pengguna smartphone android.

User dapat memilih menu sesuai kebutuhan. Menu utama yang disediakan adalah

rumah makan, akun user dan bantuan. Rancangan halaman utama dapat dilihat

pada gambar 3.28.
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Gambar 3.28 Rancangan Halaman Utama

3.6.17. Rancangan Halaman Diskon
Halaman ini memuat daftar diskon yang sedang aktif. Rancangan halaman

diskon dapat dilihat pada gambar 3.29.

Diskon

Gambar 3.29 Rancangan Halaman Diskon
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3.6.18. Rancangan Halaman Rumah Makan
Halaman ini memuat daftar rumah makan yang terdapat dalam database.

Rancangan halaman rumah makan dapat dilihat pada gambar 3.30.

ll

Rumah iakan

Gambar 3.30 Rancangan Halaman Rumah Makan

3.6.19. Rancangan Halaman Akun User
Halaman ini merupakan halaman untuk user melakukan pilihan registrasi
atau login bagi yang telah terdaftar. Rancangan halaman akun user dapat dilihat

pada gambar 3.31.

|

i Reqistrasi i | Login |

Gambar 3.31 Rancangan Halaman Akun User
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3.6.20. Rancangan Halaman Registrasi User
Halaman ini merupakan halaman untuk melakukan registrasi bagi user
yang belum terdaftar. Rancangan halaman registrasi user dapat dilihat pada

gambar 3.32.

r L r 1
PTG | i
—
Ermail [l |
e |
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—_—
Alamat | |
Telepor
Regizter

Gambar 3.32 Rancangan Halaman Registrasi User

3.6.21. Rancangan Halaman Login User
Halaman ini merupakan halaman untuk melakukan login bagi user yang

telah terdaftar. Rancangan halaman login user dapat dilihat pada gambar 3.33

I T

Usermame I HHX I

Pasgsword I R I

Gambar 3.33 Rancangan Halaman Registrasi User
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3.6.22. Rancangan Halaman Utama Akun User
Halaman ini merupakan halaman utama user setelah berhasil melakukan
login. Menu utama yang disediakan adalah main menu, deposit, pemesanan dan

logout. Rancangan halaman utama dapat dilihat pada gambar 3.34.

=1

Gambar 3.34 Rancangan Halaman Utama Akun User

3.6.23. Rancangan Halaman Deposit
Halaman ini merupakan halaman untuk melakukan konfirmasi setelah

melakukan deposit. Rancangan halaman deposit dapat dilihat pada gambar 3.35.

Form Deposit
Bonk
Jumlah M
ik
Ataz MNarmc fee
Mo Rekening
K=terannan W
MK

Gambar 3.35 Rancangan Halaman Deposit



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

9.1. Implementasi

Pada tahap ini Aplikasi Daily Diskon Kuliner Berbasis Android telah
dapat dioperasikan. Tahap ini bertujuan untuk mengetahui apakah sistem yang
telah dibuat telah sesuai dengan tujuan penelitian pada tahap perancangan yang
telah dilakukan sebelumnya.

Dalam pengimplementasiannya aplikasi ini memerlukan perangkat keras
(hardware), dan perangkat lunak (software) dalam proses pembuatan dan
pengujiannya.

Perangkat keras merupakan bagian fisik komputer yang berfungsi untuk
memberikan masukan, mengolah perintah dan menampilkan keluaran. Spesifikasi
perangkat keras yang dibutuhkan dibagi menjadi dua sisi, yaitu sisi pembuatan
aplikasi dan sisi penggunaan aplikasi. Adapun spesifikasi komponen perangkat
keras yang digunaan untuk pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1) Piranti masukan berupa keyboard dan mouse

2) Piranti keluaran layar

3) Processor Intel® Pentium® 4 atau AMD Athlon® 64

4) Koneksi internet

Sedangkan spesifikasi yang diperlukan dalam penggunaan Aplikasi Daily

Diskon Kuliner Berbasis Android adalah sebagai berikut :

1) Smartphone bersistem operasi Android versi 4.0 (ICS).
2) Piranti masukan berupa touchscreen.
3) Piranti keluaran berupa layar dengan resolusi 1280x800 pixel.

4) Koneksi internet.
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Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam implementasi aplikasi ini adalah
sebagai berikut :

1) Eclipse 3.7

2) Android SDK minimal versi 4.0.

3) ADT 23.3.0.

4) XAMPP versi 1.7.3 digunakan untuk menjadikan komputer sebagai
server local

5) Mozilla Firefox 21.0 digunakan untuk manajemen data dan
menjalankan aplikasi server.

6) Sistem operasi Android versi 4.0, digunakan untuk ujicoba aplikasi

pada smartphone.

9.2. Batasan Implementasi
Aplikasi Daily Diskon Kuliner Berbasis Android ini memiliki batasan
implementasi sebagai berikut :
1. Aplikasi dijalankan pada smartphone yang memiliki sistem operasi
Android versi 4.0

2. Aplikasi harus terhubung dengan internet

9.3.  Hasil Implementasi
9.3.1. Halaman Aplikasi Android
a) Halaman Utama Aplikasi
Halaman ini merupakan halaman utama aplikasi pada smartphone
Andoid. Terdapat empat menu utama di halaman ini, yaitu Rumah Makan,

Akun User dan Bantuan. Halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.1.
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Mainmenu

Jalan Kaliurang, Ngemplak, Sleman 55584, Indonesia

_' :
e
xumsbser

Gambar 4.1 Halaman Utama Aplikasi

Bannua

b) Halaman Diskon
Halaman ini memuat daftar diskon yang sedang aktif. Halaman ini

dapat dilihat pada gambar 4.2

@ "dl & 20:19

E_ﬁ Diskon Menu

Ikan Bakar Hemat!!
Paket Ikan Bakar (RM Ikan Bakar

2 Y Cianjur)
Diskon 5%, dari Rp. 55.000,00
- menjadi Rp. 52.250,00

2014-06-02 10:56:00 s.d.
2014-06-17 16:39:00

Jamur

Paket Hari besar Agama (RM Ikan
Bakar Cianjur)

Diskon 12%

2014-05-24 12:15:00 s.d.
2014-06-12 11:35:00

Hari Besar
Paket tes (RM lkan Bakar Cianjur)
Diskon 50%

2014-06-10 16:33:00 s.d.
2014-06-24 16:33:00

Gambar 4.2 Halaman Utama Diskon
¢) Halaman Rumah Makan
Halaman ini memuat daftar rumah makan yang terdapat dalam
database. Terdapat informasi mengenai nama rumah makan dan alamat

rumah makan. Halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.3.
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Rumah Makan

Pencarian... CARI

foadf{;-ff FoodFezt adalah sebuah restoran

- =" yang didirikan sejak Oktober 2007
oleh PT Fajar Montana Internasional
(FMG - Fajar Montana Group), grup
bisnis yang berasal dari Yogyakarta.

Kedai Loempia Boom (0 diskon)
Pogung Kidul JI. Selokan Mataram
Utama FT UGM

Menyajikan lumpia dengan ukuran

_ lebih besar serta isi dari lumpia juga
lebih variatif

Bale Bengong (0 diskon)

mm""ﬂ' JI. Solo km 12,5 Kalasan, Sleman,
x | Yogyakarta

P

m Menyajikan menu sea food dan

| e berbagai pilihan menu lain yang
istimewa.

Bale Ayu Resto (0 diskon)

_ Il lnda Tt avecana B0 Timaha
Gambar 4.3 Halaman Rumah Makan

d) Halaman Bantuan
Halaman bantuan berisi petunjuk penggunaan aplikasi daily diskon
kuliner. Halaman bantuan dapat dilihat pada gambar 4.4.

ol @

Bantuan Aplikasi

Bantuan Aplikasi

1. Daftarkan sesuai identitas diri agar
mermudahkan proses pemesanan diskon

2. Setelah terdaftar, silahkan melakukan
deposit agar dapat melakukan pemesanan

3. lakukan permesanan diskon sebelum masa
pemesanan ditutup

4. setelah berhasil melakukan pemesanan

anda akan mendapat kode pembayaran
untuk ditukarkan di tempat kuliner

Gambar 4.4 Halaman Bantuan



41

e) Halaman Akun User
Halaman akun user akan tampil setelah user melakukan registrasi dan

berhasil login, terdapat empat menu pada halaman ini yaitu menu utama,
pemesanan dan deposit. Halaman akun user dapat dilihat pada gambar 4.5.

#8 Akun Pengguna

Selamat Datang User

Jumlah Deposil Anda . Rp. 1.541.524,00

N

MainMenu  Pemesanan

"\:_ F i? . é‘
Depssit m

Gambar 4.5 Halaman Akun User

f) Halaman Registrasi User
Halaman registrasi merupakan halaman untuk melakukan registrasi

bagi user yang belum terdaftar. Halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.6.

18 Register User

Email
Password
ulangi password

Alamat

Phone

Reaqister

I Al 20 20 AN <0 <0 20 o o nl

Gambar 4.6 Halaman Registrasi User
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g) Halaman Login User
Halaman login user merupakan halaman untuk melakikan login bagi
user yang telah terdaftar. Halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.7.

D= 1748

}assword

Login  Register

1 2 3 4 5 6 1] .8 9 0
alwleleTelylel e

Gambar 4.7 Halaman Login User

9.3.2. Halaman Aplikasi Web

a) Halaman Login Admin
Halaman login admin berfungsi sebagai keamanan sistem sehinggat
tidak semua orang dapat menggunakan sistem ini. Jika login berhasil,

maka akan menuju ke halaman utama admin. Halaman login admin dapat

Usemame

dilihat pada gambar 4.8.

Fassword

Copyright @ 2014

Gambar 4.8. Halaman Login Admin



43

b) Halaman Data Rumah Makan

Halaman ini berfungsi menampilkan semua data tempat kuliner. Pada
halaman ini terdapat manajemen tempat kuliner, yaitu detail, hapus dan
approve untuk tempat kuliner yang baru terdaftar. Halaman data rumah
makan dapat dilihat pada gambar 4.9.

%admin

Daftar Data Rumahmakan

2 T T R T T T ) T
1 R Bakar?an Ringeoad BEEASL731 24 o EOERS 1irmah makan Spesial menu hakar malsm-malsm

‘4 2]
= o

| Steak 1200 - 0930

Gambar 4.9 Halaman Data Rumah Makan

c) Halaman Detail Rumah Makan
Halaman ini berfungsi menampilkan detail dari rumah makan yang
dipilih. Halaman detail rumah makan dapat dilihat pada gambar 4.10.

Gambar 4.10 Halaman Detail Rumah Makan
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d) Halaman Pemesanan
Halaman ini Dberfungsi menampilkan daftar seluruh pemesanan.

Halaman pemesanan dapat dilihat pada gambar 4.11.

fadmin

Daftar Data Pesan

Gambar 4.11 Halaman Pemesanan

e) Halaman Detail Pemesanan
Halaman ini berfungsi menampilkan detail dari pemesanan yang

dipilih. Halaman detail pemesanan dapat dilihat pada gambar 4.12.

&admin

Detall Data Pesan

Gambar 4.12 Halaman Detail Pemesanan
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f) Halaman Deposit

Halaman ini berfungsi menampilkan seluruh data deposit user.
Halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.13.

Q)admin

Daftar Data Deposit

T ey e e
1 Mado madog@gmal com BN &5 Rp 10000000 29 Moversbor 2013, Pukul 113100 dumny

2 admw admingyghoc.com ENI4E Rp 12400000 D5 hlaed 2014, Pukul 00-00:00 ska 1

3 B a

3N 46 Fp. 5.000,00 21 Marat 2014, Pusoul 000000 L L. .7
BN SE Rp 3000000 20 Maret 2014, Pykyl 00.00.00 made 23ERIT

BN &6 Rp 200000 00 2014, Puboul 00-00-00

BN Rp 200 0000 2014, Pukul D000-00

BN & Rp. 100000 00 rm 14 00000
8 BNI46 Rp 2000000 27 Miet 2014, Pukul 000000 yud
a BNI& Rp 23445600 27 Mot 2014, Pukul 00.00.00

BN Rp. 13 26 Maist 2014, Pukyl 00.00.00

EN4E Rp 25000000 27 Marst 2014, Pukul 00.00:00

Coeright & 24

Gambar 4.13 Halaman Deposit

g) Halaman Daftar User

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan seluruh data user. Halaman
ini dapat dilihat pada gambar 4.14.

%admin

Daftar Data User
ummmmm
1 Made  madeiigm wni: 12345856

2 wdmin admingDy li:rre v

3 Ekhs  shafgmedcom  jal oo

4 " "

5« . [in.5ch

Copyrrt @ 014

Gambar 4.14 Halaman Daftar User

h) Halaman Daftar Bank

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan seluruh data bank.
Halaman daftar bank dapat dilihat pada gambar 4.15.
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%admin

Form Data Bank

Gambar 4.15 Halaman Daftar Bank
i) Halaman Tambah Data Bank

Halaman ini berfungsi untuk menambah data bank. Rancangan
halaman tambah data bank dapat dilihat pada gambar 4.16.

%:admin

Daftar Data Bank

Gambar 4.16 Halaman Tambah Data Bank
j) Halaman Registrasi Usaha Kuliner
Halaman ini berfungsi untuk melakukan registrasi pemilik usaha

kuliner. Rancangan halaman registrasi dapat dilihat pada gambar 4.17.

FOOD disc@unt

00 v e

Form Register

Gambar 4.17 Halaman Registrasi Usaha Kuliner
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k) Halaman Utama Usaha Kuliner
Halaman ini ditampilkan setelah berhasil melakukan proses login.

Halaman utama usaha kuliner dapat dilihat pada gambar 4.18.

FOOD disc@®unt

Welcome RM Bakar2an

Gambar 4.18 Halaman Utama Usaha Kuliner

I) Halaman Daftar Paket Kuliner

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan seluruh data pakaet kuliner.
Pada halaman ini terdapat menu manajemen data paket kuliner, vyaitu
tambah data, perbarui serta hapus. Rancangan halaman daftar paket

kuliner dapat dilihat pada gambar 4.19.

FOOD disc@unt

Daftar Data Paket

-

/4 —

Gambar 4.19 Halaman Daftar Paket Kuliner

m) Halaman Tambah Paket Kuliner
Halaman ini berfungsi untuk menambah data paket kuliner. halaman

tambah paket kuliner dapat dilihat pada gambar 4.20.
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FOOD disc@unt

Ipdate Puofil Pemasanan Paket Diskan Gangi Pasaword Logout
Daftar Data Diskon
I e e N =
1 disken awal tabun Rp. 12000000 40 % Jamur 18 Fobeuas 2014, Pukid 100000 26 Fobruan 2014, Pukul 100000 Sskon apssial awal tahun Pesbansi Hapus Detail
tambia data diskor

Gambar 4.20 Halaman Tambah Paket Kuliner

n) Halaman Data Diskon
Halaman ini berfungsi menampilkan semua data diskon. Pada halaman
ini terdapat menu manajemen data diskon, yaitu tambah data diskon,

perbarui, serta hapus. Halaman data diskon dapat dilihat pada gambar

A Na

FOOD disc@unt

Form Data Paket

Browse. | Mol salected

Simpan Deta

lir data paket

Gambar 4.21 Halaman Data Diskon

0) Halaman Tambah Diskon
Halaman ini merupakan halaman untuk menambah data diskon.

Halaman ini danat dilihat nada namhar 4 22

FOOD disc@®unt

Form Data Diskon

Smgen Data

Gambar 4.21 Halaman Tambah Diskon
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9.4. Hasil Pengujian Sistem

Pengujian aplikasi dilakukan pada device yang memiliki merk, ukuran
layar berbeda dan versi sistem operasi yang berbeda. Pengujian aplikasi dapat
dilihat padat tabel 4.1.

Tabel 4.1 Pengujian Pada Device

No Perangkat Versi OS Ukuran Keterangan
Layar
1 | LG OptimusL9 |[4.0 (lce Cream |4.7Inch |- Tampilan Sesuai
Sandwich) - Fitur berjalan
dengan baik

- Instalasi Lancar

2 | Sony ExperiaM | 4.3 (Jelly Bean) 4.0 Inch | - Tampilan Sesuai
- Fitur berjalan

dengan baik
- Instalasi Lancar
3 | Samsung 2.3 (Ginger Bread) | 3.2 Inch | - Tampilan Sesuai
Galaxy Gio - Fitur pencarian rute

rumah makan tidak
berjalan dengan baik

- Instalasi Lancar

Dari hasil pengujian pada device, Aplikasi Daily Diskon Kuliner
Berbasis Android dapat berjalan dengan baik versi Android 4.0 dan 4.3, pada
versi 2.3 fitur pencarian rute tempat kuliner tidak berjalan dengan baik. Sementara

tampilan aplikasi berjalan baik pada ukuran layar yang berbeda.

9.5.  Analisis Kelebihan dan Kekurangan Sistem
Pada tahap ini akan dibahas mengenai kelebihan serta kekurangan dari
Daily Diskon Kuliner Berbasis Android. Dari hasil yang didapat akan digunakan

sebagai dasar dalam melakukan pengembangan aplikasi ini
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9.5.1. Kelebihan Aplikasi
Kelebihan dari aplikasi Daily Diskon Kuliner Berbasis Android ini adalah
sebagai berikut.
1) Aplikasi dapat membantu pengguna dalam mencari paket diskon
kuliner
2) Aplikasi android terhubung dengan aplikasi web, segala perubahan
yang dilakukan pada aplikasi web akan otomatis terupdate pada

aplikasi android

9.5.2. Kekurangan Aplikasi
Kekurangan dari aplikasi Daily Diskon Kuliner Berbasis Android ini
adalah sebagai berikut.
1) Tidak ada notifikasi di layar utama smartphone saat ada diskon
terbaru. Notifikasi hanya terdapat saat menjalankan aplikasi.
2) Jika web server aplikasi mengalami gangguan, aplikasi tidak dapat

digunakan.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

14.1. Kesimpulan
Dari hasil implementasi dan pengujian Aplikasi Daily Discount Kuliner
Berbasis Android, maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut :
1) Aplikasi Daily Discount Kuliner Berbasis Android dapat berjalan baik
pada versi Android 4.0 keatas.
2) Aplikasi Daily Discount Kuliner Berbasis Android terhubung dengan
aplikasi web, segala perubahan yang terjadi pada aplikasi web maka

aplikasi android juga akan mengalami perubahan.

14.2. Saran
Beberapa saran yang dapat diberikan untuk pengembangan penelitian di
masa mendatang adalah sebagai berikut :
1) Perlu ditambahkan notifikasi padalayar utama smartphone saat ada
diskon terbaru.
2) Apabila web server aplikasi mengalami gangguan, aplikasi tidak dapat

digunakan, perlu ditambahkan notifikasi untuk hal ini.
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Abstrak

Diskon merupakan potongan harga yang diberikan pihak terkait untuk
mencapai tujuan tertentu. Banyaknya persaingan antar pedagang, membuat para
pedagang memberikan potongan harga yang bervariasi untuk meningkatkan
penjualan. Oleh karena itu diskon kini menjadi suatu kebutuhan setiap orang
untuk membeli suatu produk/jasa. Begitu juga dengan usaha kuliner, Tingkat
pertumbuhan usaha kuliner seperti restoran, kafe dan bentuk-bentuk usaha
penjualan makanan lainnya yang begitu pesat mendorong persaingan inovasi
pelayanan untuk mendapatkan tingkat pelayanan yang cepat, tepat dan sistematis.
Ketidakseimbangan jumlah pelayan dengan jumlah pembelian seringkali
menimbulkan permasalahan antrian yang dapat berakibat fatal bagi usaha kuliner.
Daily Diskon Kuliner Berbasis Android bertujuan untuk memudahkan
masyarakat luas dalam mencari informasi tentang diskon kuliner yang disediakan
di tempat-tempat kuliner. Seperti yang diketahui saat ini banyak orang mencari
informasi kuliner masih menggunakan media cetak ataupun elektronik. Pada
pembuatan Daily Diskon Kuliner Berbasis Android ini menggunakan aplikasi
penunjang yaitu, Eclipse, Android SDK dan juga ADT

Kata Kunci : Android, Daily Diskon, Kuliner

dibutuhkan wadah yang mempermudah
pengusaha kuliner mempromosikan diskon
di tempatnya, dan sebuah aplikasi yang

1. Pendahuluan
Semakin maraknya dan

berkembangnya usaha kuliner saat ini telah
menimbulkan persaingan sengit antar
pengusaha kuliner. Tidak jarang promo-
promo tertentu diadakan guna menarik
calon pembeli dan memikat pelanggan
setia supaya tidak berpindah ke tempat
lain. Baik dalam event hari-hari besar
maupun harian, banyak tempat kuliner
menyediakan promo yang biasanya
berbentuk voucer maupun potongan harga
atau diskon. Untuk  mengakomodir
kebutuhan pemasaran usaha kuliner ini,
dan mempermudah konsumen dalam
mencari promo yang sesuai, tentunya

mudah digunakan oleh konsumen.
Penelitian ini akan difokuskan
pada masalah pembangunan aplikasi daily
diskon berbasis pada sistem operasi
android. Android sendiri merupakan
sebuah kumpulan perangkat lunak yang
ditujukan pada perangkat bergerak
mencakup sistem operasi, middleware
dan aplikasi utama [1]. Dengan sistem
ini konsumen dapat mengetahui promo-
promo diskon pada rumah makan yang
terdaftar dan yang memiliki promo pada
periode tertentu. Konsumen  dapat
melakukan pembelian voucer diskon yang



tersedia dan dapat juga mengetahui
informasi tentang rumah makan yang
dipilih. Informasi ini terdiri dari informasi
lokasi rumah makan tersebut, promo yang
ada, serta penunjuk jalan atau rute menuju

rumah makan tersebut dengan
memanfaatkan Google Maps.
Selain  menggunakan teknologi

android, aplikasi ini juga menggunakan
teknlogi web service serta JSON, web
service adalah adalah serangkaian
komponen perangkat lunak yang dapat
saling bertukar informasi dengan bebas
dengan menggunakan standar
komunikasi web dan bahasa standar.
Web service dapat bertukar informasi
antara dua sistem yang berbeda,
terlepas dari sistem operasi atau bahasa
pemrograman sistem tersebut [2].
Sedangkan JSON Merupakan format
untuk melakukan pertukaran data yang
ringan, serta mudah diterjemahkan dan
dibuat (generate) oleh komputer.
Format ini dibuat berdasarkan bagian
dari bahasa pemrograman JavaScript

[3].

2. Metodologi
2.1.  Analisis Kebutuhan

Aplikasi ini menerima Masukan
data sistem diperoleh dari pemilik usaha
kuliner yang tekah terdaftar di sistem.
Informasi yang telah diperoleh tersebut
dijadikan data masukan sistem yaitu :

d) Username dan password

admin untuk menggunakan

aplikasi

e) Data dari tempat kuliner
antara lain, nama tempat
usaha, alamat, nomor telepon,
lokasi usaha, profil serta
waktu operasional

f) Data diskon kuliner dari

tempat usaha kuliner

2.2. Perancangan

Tahap berikutnya adalah
perancangan sistem, . Tahap ini merupakan
tahap penting sebelum membuat sebuah
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sistem. Pada tahap ini akan ditentukan
metode yang akan digunakan dalam
pengembangan sistem. Sehingga dapat
mengidentifikasi dan mengevaluasi
permasalah-permasalahan dalam
pengembangan aplikasi.

metode yang digunakan adalah
metode perancangan berorientasi objek
dengan pemodelan Unified Modeling
Language (UML). Bentuk diagram yang
akan digunakan untuk pemodelan adalah
use case diagram & activity diagram

Diagram use case menggambarkan
seluruh aktivitas yang dapat dilakukan oleh
actor terhadap sistem yang telah dibuat.
Diagram use case untuk aplikasi ini dapat
dilihat pada Gambar 1.

Gambar 2. Use Case Diagram

Activity diagram merupakan suatu
bentuk flow diagram yang memodelkan
alur kerja sebuah proses bisnis dan urutan
aktivitas sebuah proses. Activity Diagram
Aplikasi Daily Diskon Kuliner Berbasis
Android dapat dilihat pada gambar 3.
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Gambar 3. Activity Diagram

3. Hasil dan Pengujian

Hasil implementasi antar muka
aplikasi diawali dengan halaman utama
aplikasi web, apabila pemilik usaha kuliner
belum mempunyai akun, maka difasilitasi
untuk membuat akun pada halaman
registrasi seperti pada gambar 4.
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Gambar 4. Halaman Registrasi

Setelah terdaftar, pemilik usaha
kuliner dapat melakukan login untuk
masuk ke menu utama, yg berisi menu
profil, pemesanan, paket serta diskon,
seperti terlihat pafa gambar 5.

Pada sisi admin terdapat halaman
utama yg berisi manajemen tempat kuliner,
yaitu detail, hapus dan approve untuk
tempat kuliner yang baru terdaftar serta
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menu pemesanan, deposit, user dan bank
seperti terliat pada gambar 6.

lisc@u

Gambar 5. Halaman Utama Usaha Kuliner
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Gambar 6. Halaman Utama Sisi Admin

Selanjutnya pada Aplikasi android,
halaman utama aplikasi berisi 3 menu
utama yaitu Rumah Makan, Akun User
dan Bantuan (Gambar 7). Pada menu
rumah  makan. terdapat informasi
mengenai nama rumah makan dan alamat
rumah makan. Seperti terlihat pada gambar

Gambar 7. Halaman Utama Aplikasi
Android
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Gambar 8. Halaman Rumah Makan

Pada menu akun user terdapat user
akan diberikan 2 pilihan yaitu login atau
register, jika user berhasil melakukan login
akan ditampilkan halaman akun user yang
berisi pemesanan 4 menu utama seperti
terlihat pada gambar 9.
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Gambar 9. Halaman Utama Akun User

Kemudian dilakukan pengujian
aplikasi yang dilakukan pada device yang
memiliki merk, ukuran layar dan versi
sistem operasi yang berbeda. Dari hasil
pengujian pada device, Aplikasi Daily
Diskon Kuliner Berbasis Android dapat
berjalan dengan baik pada ukuran layar
dan versi android yang berbeda.

4, Kesimpulan dan Saran

Setelah melalui tahap
implementasi dan pengujian disimpulkan
bahwa Aplikasi Daily Diskon Kuliner
Berbasis Android, tampilan aplikasi dapat
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menyesuaikan sesuai dengan ukuran layar
serta dapat memenuhi kebutuhan pencarian
dengan baik dan lancar selain itu Aplikasi
Daily Diskon Kuliner Berbasis Android
dapat digunakan untuk membantu proses
promosi bagi pemilik usaha kuliner.

Pada pengembangan berikutnya
dapat ditambahkan fitur seperti notifikasi
saat ada diskon terbaru, fitur pemberian
kritik dan saran dari pengguna. Serta
menambahkan fitur pencarian
berdasarkan nama rumah makan atau
jenis diskon.
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