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ABSTRAK: Rumah makan merupakan sebuah usaha atau tempat yang menyediakan 
makanan dan minuman siap santap di tempat tersebut. Tujuan utama dari rumah makan 
adalah untuk memberikan layanan makanan kepada pelanggan, baik dalam suasana 
rumah makan, kualitas makanan, dan fasilitas yang diberikan untuk kenyamanan 
konsumen. Semakin berkembangnya zaman, peralihan fungsi pada bangunan 
merupakan salah satu solusi agar dapat bertahan untuk memenuhi kebutuhan yang lebih 
relevan. Rumah makan Perdana Taste merupakan salah satu bentuk nyata dari peralihan 
fungsi bangunan yang berawal dari minimarket menjadi rumah makan. Namun, akibat 
dariperalihan fungsi itu juga yang menyebabkan kurangnya tignkat 
kenyamananterhadap interiornya. Akibat dari ketidaknyamanan tersebut dapat 
berpengaruh terhadap kenyamanan pengguna pada ruang. Maka dari itu, penelitian ini 
bertujuan untuk mengetahui bagaimana pengaruh peralihan fungsi bangunan terhadap 
kualitas kenyamanan interior pada rumah makan Perdana Taste, Kuala Kapuas dengan 
menggunakan pendekatan konsep casual dinning. 

Kata kunci: casual dining, interior, redesain,  

 

PENDAHULUAN 
Di gempuran era modern, peralihan fungsi bangunan sering terjadi di berbagai kota, 
termasuk Kuala Kapuas. Bangunan - bangunan lama sering kali diubah fungsinya untuk 
memenuhi kebutuhan yang lebih relevan dengan perkembangan zaman. Salah satu contoh 
peralihan fungsi bangunan adalah Rumah Makan Perdana Taste yang sebelumnya 
merupakan minimarket. 

Peralihan fungsi bangunan ini membawa dampak pada berbagai macam aspek kenyamanan 
bangunan, salah satunya kualitas kenyamanan pada interior bangunan. Suasana interior 
bangunan sangat berpengaruh terhadap tingkat kenyamanan pengguna. Namun, peralihan 
fungsi bangunan sering kali tidak mempertimbangkan aspek tersebut, seperti yang terjadi 
pada Rumah Makan Perdana Taste. Kondisi bangunan setelah peralihan fungsi menjadi 
kurang menarik dari sisi visual interiornya. Hal tersebut diakibatkan oleh kurangnya 
bukaan pada bangunan dan pemilihan warna yang cenderung clean. Sehingga berpengaruh 
pada kenyamanan psikologi bagi pengunjung rumah makan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji bagaimana pengaruh peralihan fungsi bangunan 
terhadap tingkat kenyamanan interior bangunan. Studi kasus yang digunakan adalah rumah 
makan Perdana Taste, Kuala Kapuas. Penelitian dilakukan dengan mengkaji bagaimana 
tingkat kenyamanan interior di rumah makan ini setelah terjadi peralihan fungsi. Hasil dari 
penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan dalam perencanaan dan 
desain bangunan di masa mendatang agar tetap mempertimbangkan aspek kenyamanan 
interior sehingga kenyamanan pengguna bangunan tetap terjaga. 

RUMUSAN MASALAH 
1. Apakah peralihan fungsi bangunan berpengaruh terhadap kualitas kenyamanan 

interior pada bangunan? 
2. Apakah kenyamanan interior banguan mempengaruhi psikologis pengguna ruang? 

TUJUAN 
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1. Untuk mengetahui apakah peralihan fungsi bangunan berpengaruh terhadap kualitas 
kenyamanan interior pada bangunan 

2. Untuk mengetahui apakah kenyamanan interior bangunan berpengaruh pada 
psikologis pengguna ruang 

STUDI PUSTAKA 
RESTORAN 
Restoran merupakan usaha yang menyediakan jasa makanan dan minuman di suatau 
tempat yang dikelola secara professional dan komersial. Restoran biasanya memiliki 
pelayanan meja, menu yang bervariasi, dan fasilitas yang nyaman untuk menarik pelanggan. 
Restoran dapat dibedakan menjadi beberapa jenis berdasarkan konsep, harga, dan system 
pelayanannnya. Beberapa jenis restoran yang umum dijumpai adalah : 

- Restoran a la carte, yaitu restoran yang menyajikan makanan dengan banyak 
pilihan dan harga yang ditentukan per item 

- Restoran table d’hote, yaitu restoran yang menyajikan makanan dengan banyak 
pilihan dan harga yang ditentukan per item 

- Restoran fast food, yaitu restoran yang menyajikan makanan cepat saji dengan 
harga yang murah dan pelayanan yang cepat 

- Restoran tematik, yaitu restoran yang menyajikan makanan dengan konsep 
tertentu, seperti budaya, sejarah, atau hiburan. 

Beberapa sistem pelayanan restoran yang umum dijumpai adalah : 
- Table service, yaitu sistem pelayanan dimaa pelanggan dilayani oleh pelayan di meja 
- Counter service, yaitu sistem pelayan dimana pelanggan memesan dan membayar 

makanan di kasir atau meja pemesanan 
- Carry out service, yaitu sistem pelayanan dimana pelanggan memesan makanan dan 

membawanya pulang atau ke tempat lain 
- Self service, yaitu sistem pelayanan dimana pelanggan mengambil sendiri makanan dan 

minuman yang disediakan 

CASUAL DINING 
Restoran dengan konsep casual dining adalah jenis restran yang menwarkan makanan dan 
minuman dengan harga yang lebih terjangkau dibandingkan dengan restoran fine dining. 
Istilah Casual mengacu pada suasana yang lebih santai dan tidak terlalu formal. Di restoran 
Casual Dining para pembeli dapat menikmati makanan yang berkualitas tinggi dalam 
suasana yang lebih santai dan ramah. 

Ciri – ciri restoran Casual Dining : 
- Suasana : Restoran ini menyajikan ambience yang lebih santai dan ramah 
- Staf dan pelayanan : Para pekerja dapur tetap terlatih dan berpengalaman 

mesikipun tanpa sertifikat 
- Aturan berbusana : Para pengunjung bebas berpakaian santai namun tetap harus 

sopan dan layak 
- Sajian makanan : menu makanan yang ditawarkan bergaya makanan popular dan 

harganya lebih terjangkau 

MODERN KLASIK 
Modern klasik adalah gaya yang menggasbungkan unsur-unsur klasik dan modern, 
sehingga m,enghasilkan tampilan yang mewah, elegan, namun tetap mengikuti 
perkembangan zaman.Desain modern klasik dapat diterapkan baik pada prooporsi, dan 
fungsi dari setaip elemen. Konsep modern klasik dapat diterapkan baik pada eksterior 
maupun interior bangunan. 
Ciri – ciri Modern Klasik : 

- Penggunaan warna – warna lembut seperti putih, abu – abu, beige, dan pastel yang 
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menciptakan suasana santai 
- Pemanfaatan unsur alam seperti kayu dan batu yang dapat memberi kesan natural 
- Penambahan aksen dramatis seperti warna emas, motif wallpaper, dan ukiran furnitur 
- Pemilihan karper sebagai elemen lantai yang dapat menambah kenyamanan dan 

keindahan ruang 

SNI KEBUTUHAN RESTORAN 
Untuk dapat makan dengan nyaman, seseorang membutuhkan meja dengan lebar rata-rata 
60 cm dan ketinggian 40 cm. Ditengah-tengah meja dibutukan sebuah alas yang lebarnya 
20 cm untuk mangkuk, pinggan, dan mangkuk besar, oleh karena itu lebar keseluruhan meja 
yang ideal adalah 80 – 85 cm. Jarak antara meja dengan dinding lebih dari sama dengan 75 
cm. karena satu kursi saja membutuhkan 50 cm ruang gerak, pengaturan ruangan antara 
meja dan dinding dijaga sebagai jalan kecil, jarak ini seharusnya sebesar lebih dari 100 cm,. 
Meja bundar membutuhkan ruang gerak yang lebih banyak, dengan perbedaan sampai 50 
cm. 

 
Sumber : Data Arsitek 

METODE 
Untuk mencapai tujuan penelitian digunakan metode kuantitatif dengan pendekatan 
berbasis komunikasi dan studi literatur. Untuk mengumpulkan data digunakan survey studi 
kasus secara langsung guna mendapatkan data yang relevan. Setelah data yang 
dikumpulkan dirasa cukup, dilakukan redesain menggunakan software Archicad dengan 
bantuan rendering dari Twinmotion sebagai Gambaran setelah redesain. Pengumpulan data 
ini bertujuan untuk memberikan Gambaran yang jelas mengenai kondisi awal bangunan 
sebelum dilakukan redesain. Optimalisasi kenyamanan interior menjadi fokus utama dalam 
proses redesain ini, dengan tujuan untuk menciptakan lingkungan yang lebih nyaman dan 
menarik secara visual bagi pengguna. Kenyamanan visual merupakan aspek penting yang 
dapat mempengaruhi psikologis dan pengalaman keseluruhan konsumen saat berada di 
dalam rumah makan. Oleh karena itu, redesain yang dilakukan tidak hanya 
mempertimbangkan aspek estetika, tetapi juga fungsionalitas dan kenyamanan pengguna. 
Dengan demikian, diharapkan hasil akhir dari redesain ini dapat meningkatkan kualitas 
pengalaman konsumen di Rumah Makan Perdana Taste, baik dari segi visual maupun 
kenyamanan fisik. 

REDESAIN 
Redesain berasal dari 2 kata, yaitu re- dan design. Dalam bahasa Inggris, penggunaan kata 
re- mengacu pada pengulangan atau melakukan kembali. Sehingga redesain dapat diartikan 
sebagai mendesain ulang. Adapun definisi redesain menurut para ahli sebagai berikut : 
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- Menurut Miffin, dikutip oleh Arianda (2015:157) mendesain ulang berarti untuk 
membuat revisi dalam penampilan atau fungsi 

- Menurut Hanks, dikutip oleh Arianda (2015:157) redesain adalah suatu perencanaan 
untuk melakukan perubahan pada struktur dan fungsi suatu benda, bangunan atau 
sistem dengan tujuan untuk menghasilkan manfaat yang lebih baik dari desain semula. 

HASIL & PEMBAHASAN 
Pengumpulan data pada bangunan eksisting bertujuan untuk menunjukan kondisi awal 
bangunan sebelum dilakukan redesain. Hasil redesain menggunakan software archicad 
menunjukan Gambaran perbedaan antara suasana interior bangunan sebelum dan sesudah 
dilakukan pembenahan. Sehingga diperlukan pengoptimalan kenyamanan interior guna 
tercipta kenyamanan visual bagi pengguna. 

LATAR BELAKANG 
CV. PERDANA merupakan perusahaan asal Kuala Kapuas yang awalnya bergerak dibidang 
distribusi. Seiring berjalannya waktu mengikuti dengan kondisi lapangan, perusahaan ini 
menambahkan fokus perusahaan mereka dibidang FnB (Food and Beverage) dalam bentuk 
food court. Ekspansi CV. PERDANA didalam bidang F&B didukung dengan adanya fakta 
lapangan berupa tingginya animo konsumen yang berada disekitar area kantor distribusi 
perusahaan ini. Hal ini memberikan peluang baru bagi pemilik perusahaan. 

Rumah makan merupakan sebuah usaha atau tempat yang menyediakan makanan dan 
minuman siap santap di tempat tersebut. Tujuan utama dari rumah makan adalah untuk 
memberikan layanan makanan kepada pelanggan, baik dalam suasana rumah makan, 
kualitas makanan, dan fasilitas yang diberikan untuk kenyamanan konsumen. Bangunan 
yang digunakan oleh rumah makan Perdana Taste merupakan bangunan bekas minimarket 
milik CV. PERDANA yang kini sudah berkembang menjadi supermarket. Desain interior 
yang clean dan minim bukaan mempengaruhi kenyamanan konsumen rumah makan. Oleh 
karena itu, perlu dilakukan redesain interior pada bangunan tersebut. 

LOKASI EKSISTING 
Rumah makan Perdana Taste terletak di Jalan Jendral Ahmad Yani, Selat Hilir, Kecamatan 
Selat, Kabupaten Kapuas, Kalimantan Tengah. Bangunan ini terletak di pusat Kota Kapuas. 
Di sebelh kiri bangunan terdapat Gedung Kejaksaan Negeri Kapuas, di sebelah kanan 
bangunan terdapat bangunan dealer Honda, Di depan bangunan terdapat Taman Daun, dan 
di belakang bangunan terdapat perumahan. 
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Gambar 1  Lokasi Rumah Makan Perdana Taste dari view satelite 
Sumber : google earth 

KONDISI BANGUNAN 
1. SEBELUM PERALIHAN FUNGSI 
Berikut kondisi bangunan sebelum beralih fungsi menjadi rumah makan. Kondisi bangunan 
awal merupakan sebuah minimarket. 

 

 

 

 

 

 

2. KONDISI BANGUNAN SETELAH PERALIHAN FUNGSI 
Berikut kondisi bangunan setelah peralihan fungsi menjadi rumah makan : 
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Gambar 7 Suasana interior rumah makan 
Sumber : dokumentasi pribadi 

Berdasarkan Gambar diatas, kondisi interior bangunan memiliki sedikit bukaan. Cat yang 
digunakan juga cenderung clean. Sehingga, menjadi kurang menarik dari sisi visualnya. Hal 
tersebut dapat berpengaruh terhadap kenyamanan dan psikiologis konsumen rumah 
makan Perdana Taste. Selain itu, penggunaan cat dengan warna yang cenderung bersih dan 
monoton membuat tampilan visual interior menjadi kurang menarik. Kurangnya elemen 
visual yang menarik dan suasana yang kurang hangat dapat membuat pengunjung merasa 
kurang nyaman dan tidak betah berlama-lama di dalam ruangan. Oleh karena itu, penting 
untuk mempertimbangkan redesain interior yang dapat meningkatkan estetika visual serta 
kenyamanan fisik dan psikologis konsumen. 

PERMASALAHAN DESAIN 

SUBJEK PERMASALAHAN KHUSUS KEINGINAN 

Sandriyanoor 
(pemilik CV. 
PERDANA) 

  

Yuni Parmawati 
(Manajer) 

Sirkulasi di area dapur tidak maksimal 
dikarenakan masih menjadi satu antara 
dapur pribadi dan dapur rumah makan 

Perubahan layout dan tata ruang 
dapur sehingga lebih fleksibel dan 
leluasa di area dapur 
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Emmy, Dimas 
(Konsumen) 

Interior rumah makan yang tidak sesuai 
dengan konteks 

Redesign interior rumah makan untuk 
menambah suasana dan 
meningkatkan kenyamanan pada 
bangunan 

 
ANALISA S.W.O.T 

STRENGTH 
(KEKUATAN) 

1. Lokasi yang strategis (Arsitektural) : rumah makan Perdana 
Taste berada dilokasi yang strategis, yaitu tepat di tengah pusat kota Kuala 
Kapuas. Hal ini dapat menjadi kekuatan besar arena akan lebih mudah 
menarik pelanggan. 
Promosi dan Pemasaran (Non Arsitektural): Peluang untuk 
mengembangkan strategi promosi dan pemasaran yang lebih efektif untuk 
menjangkau lebih banyak pelanggan. 

WEAKNESS 
(KELEMAHAN) 

1. Keterbatasan Ruang (Arsitektural): Batasan 
fisik di dalam dapur dapat membatasi kinerja pekerja yang menghambat 
efisiensi operasional. 

2. Kurangnya Fleksibilitas (Arsitektural) : Desain yang 
masih bernuansa supermarket tidak dapat bersaing dengan perubahan pasar 
atau tren. 

3. Kesalahan Desain (Arsitektural) 
: Kesalahan dalam perencanaan desain awal dapat mengakibatkan biaya 
tambahan untuk perbaikan. 

OPPORTUNITIES 
(PELUANG) 

Pemakaian Teknologi (Non Arsitektural): Pemanfaatan teknologi 
dalam desain, seperti perangkat lunak sebagai solusi otomasi dapat 
meningkatkan efisiensi desain. 

THREATS 
(ANCAMAN) 

1. Perubahan Tren Desain (Arsitektural): Perubahan Tren Desain 
(Arsitektural): Perubahan tren desain dapat membuat desain lama menjadi 
kurang bersaing dan dapat mengurangi minat pelanggan. 

2. Kenaikan Biaya Bahan Bangunan (Non Arsitektural) : Kenaikan harga 
bahan bangunan dan peralatan desain dapat mengakibatkan 
biaya proyek yang tidak terduga. 

3. Pemborosan Energi (Non Arsitektural): Kurangnya bukaan pada rumah 
makan dapat mengakibatkan pemborosan energi yang akan berdampak pada 
kenaikan biaya. 

4. Kenaikan Biaya Bahan Bangunan (Non Arsitektural) : Kenaikan harga 
bahan bangunan dan peralatan desain dapat mengakibatkan 
biaya proyek yang tidak terduga. 
Pemborosan Energi (Non Arsitektural): Kurangnya bukaan pada rumah 
makan dapat mengakibatkan pemborosan energi yang akan berdampak 
pada kenaikan biaya. 

 
PRESEDEN 
TA WAN RESTAURANT 
Ta Wan adalah rumah makan berkonsep modern minimalis yang mengutamakan fungsi, 
efisiensi, dan kenyamanan. Desain interior restoran menggunakan warna-warna netral 
seperti putih, abu-abu, dan hitam yang memberikan kesan elegan. Beberapa aksen warna 
merah dan emas juga ditambahkan untuk memberikan nuasna ala China yang khas. 
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Gambar 8 Suasana interior TA WAN Restaurant 

Sumber : http://www.tawanrestaurant.com/ 

• RUANG MAKAN yang memiliki kapasitas lebih dari 80 orang dan dilengkapi dengan kursi 
yang ergonomis dan nyaman. 

• RUANG VIP yang memiliki kapasitas sekitar 20 orang dan dilengkapi dengan fasilitas 
yang lebih mewah seperti karpet, tirai, lampu kristal, dan TV. 

 
Gambar 9 Fasad TA WAN Restaurant 

Sumber : http://www.tawanrestaurant.com/ 

• FASAD restoran menggunakan bentuk dan massa bangunan yang geometris. 
• RUANG TUNGGU yang nyaman, dilengkapi dengan kursi dan meja makan yang 

peletakannya dimaksimalkan sebagai upaya untuk kenyamanan sirkulasi. 

 
Gambar 10 Pencahayaan TA WAN Restaurant 

Sumber : http://www.tawanrestaurant.com/ 

PENCAHAYAAN pada restoran ini menggunakan pencahayaan yang cukup dan tida kterlalu 
terang, sehingga menciptakan suasana yang hangat dan nyaman. 

THE AMBASSADOR RESTAURANT 
The Ambassador Restaurant adalah sebuah restoran yang berada di dalam hotel Holiday 
Inn Bandung pasteur. Konsep restoran ini adalah modern elegan yang menggabungkan gaya 
kontemporer dan klasik. Desain interior restoran ini menggunakan warna ungu, putih, dan 
abu-abu yang memberikan kesan mewah. 

 
Gambar 11 Area Buffet Restaurant 

Sumber : www.bandungpasteur.holidayinn.com/facilities/#Dining 

http://www.tawanrestaurant.com/
http://www.tawanrestaurant.com/
http://www.tawanrestaurant.com/
http://www.bandungpasteur.holidayinn.com/facilities/#Dining
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• AREA BUFFET yang luas dan menarik yang menyajikan berbagai pilihan makanan dan 
minuman 

 
Gambar 12 Suasana interior Restaurant 

Sumber : www.bandungpasteur.holidayinn.com/facilities/#Dining 

• AREA VIP yang memiliki meja dan kursi lebih mewah dan ekslusif. Dilengkapi 
dengan karpet, dan lampu hias. 

• PARTISI KACA yang dapat dibuka dan ditutup sesuai kebutuhan, sehingga dapat 
menyesuaikan kapasitas dan privasi. 

 
Gambar 13 Suasana interior Restaurant 

Sumber : www.bandungpasteur.holidayinn.com/facilities/#Dining 

• AREA MAKAN yang memiliki meja dan kursi yang nyaman dan ergonomis, yang disusun 
secara rapi dan teratur. 

• ELEMEN KACA seperti kaca, jendela, cermin, dan partisi memberikan kesan luas dan 
terang. 

KONSEP DESAIN 
1. Konsep Mikro Pemilihan Material 
Dalam proses redesain, perhatian khusus diberikan pada pemilihan material. Penggunaan 
material terpilih tidak hanya memberikan estetika yang menarik, tetapi juga menciptakan 
suasana yang nyaman dan elegan. Untuk memberikan kesan modern klasik, materiar 
interior dibuat sedimikan rupa dengan memberikan warna cokelat dan diberi ornament 
berwarna emas sebagai pendukungnya. 
Material utama bangunan adalah : 
1. Kayu 
2. Concrete 
3. Keramik 
4. Stainless steel 

http://www.bandungpasteur.holidayinn.com/facilities/#Dining
http://www.bandungpasteur.holidayinn.com/facilities/#Dining
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Gambar 14 Suasana interior rumah makan Perdana Taste setelah redesain 

Sumber : dokumentasi pribadi 

 
Gambar 15 Suasana interior rumah makan Perdana Taste setelah redesain 

Sumber : dokumentasi pribadi 

Kayu dengan tekstur dan warnanya yang alami memberikan kesan hangat dan ramah, cocok 
untuk menciptakan suasana casual dinning pada rumah makan. Concrete dengan 
tampilannya yang kokoh dan modern menambahkan elemen kontemporer yang kuat, 
memberikan kontras yang menarik dengan kehangatan kayu. Keramik, dengan berbagai 
pilihan motif dan warna, memberikan fleksibilitas dalam desain. Sementara itu, stainlees 
steel dengan kilauannya yang bersih menambahkan sentuhan akhir yang memperkuat tema 
modern klasik. 

Pemilihan Furniture 
Untuk pemilihan furniture disesuaikan dengan kebutuhan ruang yang telah ditentukan. 
Acuan pemilihan furniture berdasarkan dari SNI kebutuhan. Tata letak furnitur juga diatur 
sedemikian rupa untuk memberikan ruang yang cukup bagi pengunjung untuk bergerak 
dengan nyaman. Meja dan kursi dipilih dipilih dengan desain yang ergonomis untuk 
memastikan kenyamanan saat duduk. Selain itu, area makan juga diatur sedemikian rupa 
untuk memberikan privasi yang cukup bagi setiap kelompok pengunjung, namun tetap 
memungkinkan terjadinya interaksi sosial antar pengunjung. 
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Gambar 16 Kebutuhan furniture rumah makan Perdana Taste 

Sumber : dokumentasi pribadi 

2. KONSEP MAKRO 
Sirkulasi Pengguna 

 
Gambar 17 Kebutuhan furniture rumah makan Perdana Taste 

Sumber : dokumentasi pribadi 
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3. KONSEP MEZZO 
Desain dan Tata Ruang 

 
Gambar 18 Tata ruang rumah makan Perdana Taste 

Sumber : dokumentasi pribadi 

RAB 

 

Total Rekapitulasi Rencana Anggaran Biaya sebesar Rp. 201,048,000 
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BEP 

 

Berdasarkan perhitungan diatas, untuk mendapatkan payback diperlukan waktu selama 4,1 
tahun. 

KESIMPULAN 
Berdasarkan hasil evaluasi yang telah didapatkan, dapat disimpulkan bahwa sebelum 
dilakukan redesain, tingkat kenyamanan interior pada rumah makan Perdana Taste belum 
terpenuhi dengan baik. Hal ini terungkap dari hasil wawancara yang dilakukan terhadap 
pemilik dan konsumen rumah makan tersebut. Mereka mengungkapkan bahwa peralihan 
fungsi bangunan ini memiliki pengaruh besar terhadap kenyamanan interior. Interior yang 
cenderung clean dan monoton dapat menciptakan suasana yang kurang hangat, sehingga 
pengunjung merasa kurang nyaman untuk menikmati waktu mereka di rumah makan 
tersebut. Hal ini tentunya bertentangan dengan tujuan utama dari rumah makan, yaitu 
memberikan pengalaman makan yang menyenangkan dan nyaman bagi para pelanggan. 
Oleh karena itu, untuk memecahkan permasalahan ini, dilakukanlah redesain interior 
rumah makan. Dalam proses redesain, perhatian khusus diberikan pada pemilihan warna, 
pencahayaan, dan tata letak furnitur. Warna-warna hangat dan alami dipilih untuk 
menciptakan suasana yang lebih ramah. Pencahayaan yang baik juga sangat penting untuk 
menciptakan suasana yang nyaman. Pencahayaan yang terlalu terang atau terlalu redup 
dapat mempengaruhi mood pengunjung. Oleh karena itu, pencahayaan yang seimbang dan 
dapat disesuaikan dengan kebutuhan digunakan dalam desain baru ini. Selain itu, tata letak 
furnitur juga diatur sedemikian rupa untuk memberikan ruang yang cukup bagi pengunjung 
untuk bergerak dengan nyaman. Meja dan kursi dipilih dengan desain yang ergonomis 
untuk memastikan kenyamanan saat duduk. Area makan diatur sedemikian rupa untuk 
memberikan privasi yang cukup bagi setiap kelompok pengunjung, namun tetap 
memungkinkan terjadinya interaksi sosial. Secara keseluruhan, redesain interior Rumah 
Makan Perdana Taste berhasil mengatasi permasalahan yang dihadapi akibat peralihan 
fungsi bangunan. Dengan menggabungkan konsep casual dining dan modern klasik, desain 
baru ini berhasil menciptakan suasana yang lebih dinamis dan nyaman bagi pengunjung. 
Hal ini menunjukkan bahwa perencanaan dan desain interior yang baik sangat penting 
untuk menciptakan pengalaman makan yang menyenangkan dan nyaman bagi pelanggan. 
Redesain ini tidak hanya meningkatkan kenyamanan interior, tetapi juga memberikan nilai 
tambah bagi rumah makan dalam menarik lebih banyak pengunjung dan meningkatkan 
kepuasan pelanggan. 



p-ISSN 2964-8483 
Vol 7, No. 2, September 2024 

Seminar Karya & Pameran Arsitektur Indonesia 2024 
Digital Construction and Impact to Architecture Business 

 

Sakapari 14 – 2024 | 172 
 

 

Suasana Interior 1 

 

Suasana Interior 3 

 

Suasana Interior 5 

 

Suasana Interior 2 

 

Suasana Interior 4 

 

Suasana Interior 6 
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