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TAKARIR 

Smartphone  : Telepon genggam berfungsi seperti computer 

Dekstop  : Aplikasi yang dapat berjalan sendiri  

Software  : Perangkat lunak aplikasi 

Screenshoot  : Mengambil gambar dari jendela “aktif” pada layar 

Link   : Acuan dalam dokumen hiperteks 

Website  : Halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet 

E-Learning  : Sistem pendidikan yang menggunakan aplikasi elektronik 

Home   : Keadaan awal 

Background  : Latar belakang dari sebuah aplikasi 

Input   : Memasukkan data dari luar ke dalam komputer  

Output   : Keluaran data  

Back   : Kembali ke sebelumnya 

Overview Diagram : Kegiatan yang terjadi pada sebuah aplikasi 

Tools   : Perangkat lunak untuk pembuatan aplikasi 

Mobile   : Perangkat lunak telepon genggam 

Modelling  : Pemodelan aplikasi 
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