Xi

DAFTAR ISl

PROSES PEMBUATAN PURWARUPA PERMAINAN DAKON 3

DIMENSI DENGAN UNITY Lo I
LEMBAR PENGESAHAN PEMBIMBING ........ccccooviiiiiiiiinenc s i
LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI ......cooiiiiiiiiieeee s ii
HALAMAN PERSEMBAHAN ...t %
HALAMAN MOTTO .ttt Vi
KATA PENGANTAR ..ottt e e Vil
SARI et IX
TAKARIR e e e ae e X
DY e I o ] IS Xi
DAFTAR TABEL ..ot Xiii
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xiv
BAB L. bbb 1
PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar BelaKang......occooeiieiiiiccece e 1

1.2 Rumusan Masalah............cccooeiieiiiie e 2

1.3 Batasan Masalah ..........cccooviieiieiiie e 2

1.4 Tujuan Penelitian .......cccooiiiiiiieie e 2

1.5  Manfaat Penelitian .........ccooviieiieiiie e 2

1.6 Metodologi Penelitian...........c.ccceiiiieiieii e 2

1.7 Sistematika PenuliSan ... 3
BAB 1 oottt 5
LANDASAN TEORI ..ottt 5
2.1 Konsep Dasar PUMWAIUPE. .........cuereerrerieeriieieseesieesre e 5)

2.2 SJaral DaKON.......ccuoiuiiiiiiiiiieeee s 5

2.3 Konsep Pemodelan SIStem..........cccooeieiiiiniiiiieieeee e 15

2.4 SEOPYDOAIT ... 16

2.5 Metode Pengembangan Multimedia............cccccoeveiiiiiiin i, 16

2.6 COrEIDRAW ... 18



Xii

2 B O | 011 S USROS 18

2.8 G00gle SKEtChUP 8......ocieeee et 19
BAB T ..o 21
METODELOGI PENELITIAN ....ooiiie e 21
3.1 Analisis Kebutuhan..........ccoooveiiiiii 21

3.2 PEIANCANGEAN ....c.viiiiiiieii ettt 22

3.3 Desain PeranCangan ..........cccueueieereerieaeeseesieeeesiee e ee e sie e sneenees 23
3.3.1 Rancangan Purwarupa DaKon...........cccccceviveviiiieieene e 24

34 IMPIEMENTASI...c.viivieiiece e 40

3.5 Rancangan PeNQUJIan..........cccccvcveiieieiiie e 41
BAB TV .ot 42
HASIL DAN PEMBAHASAN........oo ottt 42
4.1 Batasan Implementasi ........c.coovviriiiiiine i 42

4.2 Implementasi ANtarmuka...........ccooeveiininineniee 42

4.3  Implementasi KOde Program .........ccccoeiereneninenieienenese e 45

4.4 Hasil Pengujian ApliKasi ..........cccovveviiieiieiccc e 49

4.5 Kelebihan dan Kekurangan ApliKasi ...........ccccccevvveviiiciiciccce s, 52
BAB V..ot t ettt 53
KRITIK DAN SARAN ...ttt st 53
5.1 KESIMPUIAN ..o 53

5.2 SAIAN ..ottt aae e 53

DAFTAR PUSTAKA s o4



DAFTAR TABEL
Table 4.1 Daftar ReSPONUEN. .......ccviii i
Table 4.2 Hasil Perhitungan ReSPONUEN ........cccccvviieiieiiiieseese e

Xiii



Xiv

DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Papan dakon yang memiliki 10 lubang kecil dan 2 lubang besar... 7
Gambar 2.2 Papan dakon yang memiliki 12 lubang kecil dan 2 lubang besar... 7
Gambar 2.3 Papan dakon yang memiliki 14 lubang kecil dan 2 lubang besar... 8
Gambar 2.4 Papan dakon yang memiliki 18 lubang kecil dan 2 lubang besar... 8
Gambar 2.5 Papan Dakon Berukiran Naga. ..........cccocveveiieieeie e seeseeien 9
Gambar 2.6 FIOWCNAIT .........cooiiiiiiece e 11
Gambar 2.7 Lubang yang Dipilih dan Arah Jalannya Biji Dakon. .................... 12
Gambar 2.8 Jatuhnya Biji Terakhir yang Ada Isinya Beserta Langkah Berakhir. 13
Gambar 2.9 Hasil Pembagian Skor dan Pemenang...........ccccceveveeivevciecieenens 14
Gambar 2.10 Simbol-simbol FIOWCharT ..........cccovveiiiiieiieeee e 15
GaMDBAr 2. 11 UNILY ..o 19
Gambar 2.12 Google SKEtChUPS...........ccoeiieiiiie s 20
Gambar 3.1 Model pengembangan air terjun (waterfall) ............cccccoeviieinennn 22
Gambar 3.2 Desain Perancangan SiStem ..........ccooeviiirininieeienese e 23
Gambar 3.3 Pembuatan Objek Papan..........cccoeveiiiiiiiiniieee e 24
Gambar 3.4 Hasil Objek Papan Dakon ...........cccceiieiiiieiieie e 25
Gambar 3.5 Proses Pembuatan Biji Dakon 3 DIMensi ........cccccevvveveeviciieiveennn 25
Gambar 3.6 Hasil Pembuatan Biji Dakon 3 DIMENSI .........ccccevereieiencninienien 26
Gambar 3.7 Halaman Utama Permainan Dakon 3 DIMENSi .........ccccoceveriniennne 27
Gambar 3.8 Halaman Instruksi Permainan Dakon 3 DImMensi ........c..ccccevvvveneae. 28
Gambar 3.9 Halaman Permainan ...........ccocevereneieneiisisieeeeese s 28
Gambar 3.10 Halaman Menu Ketika Tombol Kanan Bawah di Klik................. 29
Gambar 3.11 Halaman Hasil Permainan............cccocevveiiiiieneenn e see e 29
Gambar 3. 12 Pembuatan Antarmuka Menu Utama Permainan Dakon 3D ....... 30
Gambar 3.13 Pembuatan Antarmuka Instruksi Permainan Dakon 3D ............... 31
Gambar 3.14 Proses Penambahan Tombol Menu di Antarmuka Permainan...... 32
Gambar 3.15 Proses Pembuatan Menu ..ot 32
Gambar 3.16 Menu Hasil Permainan ..........ccoccoooeiieniiienieneee e 33

Gambar 3.17 BoUNAING ....ccvviiiiiieciic e 33



XV

Gambar 3. 18 Proses Texturing Lantal..........ccccoceviiiiinininieeiesc e 34
Gambar 3.19 Proses Texturing Papan ..........ccccevereriiininieeiesese e 35
Gambar 3.20 Proses TeXturing Biji........cccccvveiiiiieiiieiiiie s 35
Gambar 3.21 Use Case DIiagram .........cccceiveieiiieiieieeieseesie e see e eseesee e 36
Gambar 3.22 Activity Diagram Pemain 1 Menang.........ccccccoveverenenencnenennnnns 37
Gambar 3.23 Activity Diagram INStruKSH ..........cccooeiiiiiiiiiiccec e 38
Gambar 3.24 Activity Diagram Keluar ..........ccccccovveiiiieiiesecc e 38
Gambar 3.25 FIowchart SYStEM .........cccviieiieiiee e 39
Gambar 4.1 Halaman AWal...........ccccvoiiiiiiieeee e 43
Gambar 4.2 Halaman Permainan ............ccoocvereiienieeiesieeseeseseeseeseses e sseenees 44
Gambar 4.3 Halaman IMENU ..........ccouiiiininiiiese e 44
Gambar 4.4 Halaman INSTIUKST ........coviiiiiiiiiie e 45

Gambard. 5 Halaman HaSil..........ueueeee e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeneenes 45



