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Actionscript : Bahasa pemrograman di dalam adobe flash. 

Input  : Masukan 

Output : Keluaran 

Aplikasi :  Media interaktif yang menarik 

Animasi  :  Gambar bergerak. 

Multimedia :  Kombinasi dari media suara, gambar, video, teks, dan 

animasi. 

Script  : Kode dalam bahasa pemrograman 

User  : Pengguna atau pemain 
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