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SARI

Tabel periodik unsur dipergunakan sebagai medigubéelajar pelajaran kimia di
sekolah khususnya SMA. Tabel periodik mempermudatasdalam menghafalkan berbagai
unsur kimia yang ada di alam semesta. Tabel bsusunan unsur dengan pembagian 7
periode yang tersusun secara menurun dan 8 golormgantersusun secara mendatar. Tabel
berisi informasi singkat berisi simbol unsur, namaur kimia, urutan unsur, dan berat unsur.

Gim unsur kimia sehari-hari dan tabel periodik unsuni&i ini berbasis 2D dengan
menggunakamlatform android. Penelitian dilaksanakan dengan mengguniadeinode studi
kasus dengan proses penggabungan antara sumbeelg@anmam dari buku pelajaran, buku
mengenai unsur kimia, dan juga jurmalline sertaebookyang ada pada internet. Sumber
tabel periodik unsur kimia merupakan sumber yandpat® dikarenakan unsur kimia
mengalami proses pengembangan oleh penelitiarapéiraimia.

DenganGim unsur kimia sehari-hari dan tabel periodik unsumi&, para siswa diharap
bisa mengembangkan hasil proses belajar di seld#gaganGim android yang dibangun.
Setelah bermain dan mencoba aplikasi Gim,siswaraphdapat mempelajari seluruh unsur
kimia dasar dan mengetahui sebagian informasiniaimf@ unsur atau fungsi kegunaan dan

keberadaan pada kehidupan sehar-hari.

Kata kunci: Tabel Periodik, Unsur Kimia, Gim Mak&udio.



Gim
Gimmaker
Massa
Mobile
Periode
Golongan
Action
Input
Output
Drag n Drop
HIPO

GLOSARIUM

permainan
aplikasi pembuatan aplikasi

jumlah partikel yang dikandung suatu benda
ponsel

lajur horizontal dalam tabel periodik

lajur vertikal dalam tabel periodik

aksi pemain dalam memainkan permainan
proses masukan
proses keluar
salah satu proses masukan permainan

teknik penggambaran aplikasi yang akan dibangun
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Unsur kimia mulai dipelajari oleh siswa SMP pad&tngpembelajaran kelas 3 SMP.
Pengenalan lebih lanjut mengenai unsur-unsur kohaia struktur tabel periodik dipelajari
semester awal kelas X IPA SMA. Tabel periodik makgn unsur-unsur kimia yang disusun
dalam bentuk tabel , yang disusun menurut nomorenatom, konfigurasi elektron dan
keberulangan sifat kimia. Tabel periodik memiliki8L unsur-unsur yang disusun dengan
nomor atom dan dikelompokkan dengan nomor, periodan golongan. Pada buku
pembelajaran X IPA SMA, materi struktur atom, esistperiodik unsur dan ikatan kimia ada
pada bab awal (Bab I-1l)(Budi Utami, 2009). Dalgranjelasan tujuan pembelajaran pada
buku, siswa diharap mampu mengenal unsur kimia,gevead partikel penyusunnya dan
konfigurasi antar elektron.Konsep ini hanya membsmswa menjadi hafal saja dan
mengingat unsur dengan acuan nama unsur dan nomsor, tanpa mengetahui bagaimana
wujud unsur tersebut di dunia nyata dan apa kegudaa unsur tersebut.

Untuk mengenalkan unsur yang ada di tabel periddikbagaimana bentuk dan fungsi
unsur tersebut, maka akan dibuat sebuah gim edulasy nantinya memiliki menu
pengenalan unsur kimia terlebih dahulu dan sdiaygudilanjutkan dengan gim. Tantangan
Gim disesuaikan dengan materi kurikulum pada aveahester SMA kelas 10 vyaitu
pengenalan mengenai tabel periodik unsur dan pemgekan unsur-unsur yang ada pada
tabel. Ada 2 pilihan Gim yang ditawarkan. Pertagatu Gim dapat diselesaikan apabila
pemain bisa mengurutkan dan melengkapi tabel p&rikdsong dengan menginputkan
urutan unsur yang benar dari susunan yang diacalu#& Gimakan dilengkapi dengan
animasi, dengan menampilkan secara acak salald@atsebagian unsur yang ada pada tabel
periodik, ada tampilan animasi tabung reaksi urditkangkan ke tabung reaksi pilihan
jawaban yang benar.

Action pemain dalam Gim kedua adalah menarik animasi tabaaksi tersebut dan
menumpahkan isi dari tabung ke pilihan jawabarorinfsi lengkap mengenai unsur terebut
akan muncul dan pemain mendapat point apabila beéalam menuangkan isi unsur ke
media jawaban yang ditampilkan. Informasi berupa an suara menjelasan detail, wujud

dan contoh unsur pada kehidupan sehari hari.
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Dengan animasi pada "GIM UNSUR KIMIA SEHARI-HARI AN TABEL
PERIODIK UNSUR SEBAGAI ALAT BANTU BELAJAR SISWA SMABERBASIS
ANDROID” membantu pemain mengetahui contoh bendagyberkaitan dengan unsur
tersebut dan warna pada tabung reaksi juga memgampemain untuk mempersempit
pilihan karena warna sudah ditentukan pada tabvedike bagian pengenalan Tabel Periodik
unsur pada halaman depan permainan. Gim diharagleat mempermudah dan
memaksimalkan proses belajar Kimia khususnya pabtadbel periodik serta bisa menggali

informasi mengenai contoh unsur dalam kehidupan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada penjelasan sebelumnya, dapafpdiken suatu permasalahan yaitu
bagaimana cara membuat pemain gim yang dapat malkgarunsur kimia, menghafal nama
unsur kimia, mengetahui pembagian wujud unsur kisiaia mengetahui contoh unsur kimia

tersebut di kehidupan sehari-hari?

1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan sistem ini terdapat beberapa lataasalah, yaitu:
Gim dimainkan oleh 1 pemain.
Gimdengan visual 2D.
Unsur kimia yang akan ditampilkan pada tabel pekiada 118 unsur.
Sebagian unsur diperkenalkan bentuk dan fungshidkipan sehari-hari.

Gim diperuntukan untuk pemain dengan rentang usia4ib-2

-~ o a0 T p

Gimada 2 pilihan, menyusun unsur dan mengenal unsuakli kehidupan sehari-hari.

1.4 Tujuan Pendlitian
Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:
Mengenalkan 118 unsur yang ada pada tabel periodik.
b. Memberikan informasi mengenai lambang unsur, jamsur, nomor golongan dan
nomor periode unsur.
c. Pemain dapat mengetahui sebagian besar contoh yasgrada dan ada di kehidupan
sekitar baik bentuk wujudnya maupun fungsi unsrseteut.

d. Pemain dapat mengimplementasikaim ke mata pelajaran kimia yang diajarkan.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut:
a. Manfaat bagi penulis :
1. Mengembangkan dan meningkatkan potensi dalam pdragegan Gim berbasis
android, khususnya Gim edukasi pada perangidile.
2. Memberikan fasilitas pendukung untuk siswa SMA klamya dalam mata pelajaran
kimia bagian pengenalan unsur kimia saat awal semleslas 10.
b. Manfaat bagi pemain :
1. Mempermudah dalam proses pengenalan unsur kimatphdl periodik.
2. Menambah pengetahuan mengenai contoh unsur kim@gada di sekitar.
3. Memperluas ilmu mengenai unsur kimia dan bagianamagang ada pada tabel

periodik unsur kimia.

1.6 Metodologi Penelitian
1.6.1 Pengumpulan Data
Mencari data mengenai tabel periodik dan 118 unsing ada, baik melalui buku

pembelajaran, website, dan jurnal-jurnal yang tert@ngan unsur kimia. Data juga dicari
dengan proses wawancara kepada guru SMA yang mangpigelajaran kimia. Subjek dari
pihak SMA yang diwawancara yaitu guru kimia SMA NsEEman, serta untuk siswa yaitu
dari SMA N 1 Sleman. Hasil dari penumpulan datauyai

1. Data bahan isi dari tabel periodik yang diperkeaalk

2. Data unsur sehari hari yang ada dan sering dipakaimdalam kehidupan sehari-hari.

3. Data senyawa kimia yang sering dipergunakan daktmdikpan sehari-hari.

4. Data pertanyaan dan jawaban untuk soal kuis @aekeChement.

1.6.2 Pengembangan Sistem

Setelah data-data yang dibutuhkan telah terkuntgugikah selanjutnya adalah dengan
melakukan tahap-tahap sebagai berikut :
1. Analisiskebutuhan

Analisis kebutuhan ditentukan untuk mengetahui kétan-kebutuhan yang diperlukan
dalam pembuataGim, meliputi :analisis kebutuhan masuk@mput) dan analisis kebutuhan

keluaran(output).



2. Desain antar muka dan perancangan Gim

Perancangan konsep Gim, desain, template, danols pendukung Gim.
Prosesperancangan bisa diawali dengan pembuatak omcyang disertai pembuatan
diagram HIPO. Sedangkan proses perancangan bagianrmaukaGim dapat menggunakan
perangkat bantu desain dan vektor seperti : caeldadobe photoshop, adobe ilustrator.
3. Implementasi

Data dan perancangan sistem serta desain Gim igelaka dapat di implementasikan
denganGim Enginedengan nama Gim Maker.
4. Pengujian Gim

Gim akan diujikan kepada responden baik siswa SMA ma@pang umumUser akan
memberikan penilaian dan komentar meng&im yang di bangunUser hanya satu pemain
namun di ujicobakan kepada beberapa user, danameniiser sebagai bentuk evaluasi
pembuat Gim untuk mengembangkan Gim menjadi yabity leaik untuk di aplikasikan di
proses pembelajaran edukasi kimia SMA.
5. Penyusunan Laporan

Setelah tahap pembuatan Gim selesai, proses delgmjadalah pembuatan laporan.

Laporan disusun menurut sistematika penulisan gadgh ditentukan.

1.6.3 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan tugas akhir ini adalah seb@ayut:
BAB | PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan latar belakang, rumusan masdhatasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, metodologi peralitdan sistematika penulisan.

BAB || LANDASAN TEORI

Bab ini berisi teori dasar yang mendasari sertaduleimg penelitian sesuai dengan
judul yang diambil. Teori yang dijelaskan melipygtengenalan mengenai unsur kimia,
mengenai struktur bagian tabel periodik unsur, @onenis Gim mobile, interaksi Gim
mobile, Gim engine, dan elemen Gim.
BABIII METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini menjelaskan dan menguraikan mengenai mepateelitian, analisignput
output Gim analisis perangkat keras dan lunak yang digungbk@melasan rancang&im,

dan juga perancang&@im dengan diagram HIPO.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan hasil implementasi dari ranean@im yang sudah dibuat, disertai
informasi pendukung mengenai hasil pengufsam .
BABV  KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil dan pembahasgriementasiGim dan disertai
saran yang membangun, untuk perkembangan Gim  padadep&nnya
aMencari data mengenai tabel periodik dan 118 unsung ada, baik melalui buku
pembelajaran, website , dan jurnal-jurnal yangarééengan unsur kimia. Data juga dicari

dengan proses wawancara kepada guru SMA yang manthigelajaran kimia.



BAB |1
LANDASAN TEORI

2.1 Dasar Teori
211 Unsur Kimia

Unsur kimia merupakan zat kimia yang wujudnya tidakat dibagi menjadi zat yang
lebih kecil, atau tidak dapat diubah menjadi zahi&i lain dengan menggunakan metode
kimia biasa. Unsur kimia merupakan suatu zat yaagy& mengandung satu jenis atom,
dapat dikatakan bahwa unsur adalah atom itu sem&oim terdiri dari 2 unsur, yaitu inti
atom dan elektron. Inti atom dikelilingi elektramti atom terdiri atas sejumlah proton dan

neutron. Jumlah unsur di dunia saat ini kurandghl@ldi8 unsur yang teridentifikasi.

Inti atom (nukleus)

MNeutron

Elektron Proton

Gambar 2. 1Stuktur bagian atom

SumberHedisasrawan (2015)

2.1.2 Tabd Periodik Unsur

Tabel periodik sebuah tabel di mana unsur-unsug yaempunyai sifat fisis dan kimia
yang mirip lalu dikelompokkan bersama. Tabel pikiaunsur berisi unsur-unsur kimia yang
tersusun sesuai ketetapan nomor atom dan konfigetektron. Unsur tersebut disusun
berdasarkan nomer atomnya dan dibagi menjadi 2nansususunan baris terdiri dari 7
periode, susunan kolom terbagi menjadi 8 golon&atiap unsur di daftarkan berdasarkan
nomor atom dan lambang unsur.Berikut adalah isitgars periode.(Chang, 2003)

a.Periode 1 sebagai periode sangat pendek dan Bensur kimia

b.Periode 2 sebagai periode pendek dan berisi 8 kinsia

c. Periode 3 sebagai periode pendek dan berisi 8 kinsia

d. Periode 4 sebagai periode panjang dan berisi 1& kimsia



e.Periode 5 sebagai periode panjang dan berisi 1& kimsia

f. Periode 6 sebagai periode sangat panjang dan B2rigisur kimia, pada periode ini
terdapat unsur Lantanida yaitu unsur nomor 58 fnggmor 71 dan diletakkan
pada bagian bawah tabel.

g. Periode 7 disebut sebagai periode belum lengkagnkamungkin akan bertambah
lagi jumlah unsur yang menempatinya, sampai saaensi 24 unsur. Pada periode
ini terdapat deretan unsur yang disebut Aktinidatuyunsur bernomor 89 sampai
nomor 103 dan diletakkan pada bagian bawabh.

Jumlah golongan dalam sistem periodik ada 8 damdidti dengan angka Romawi. Ada
dua golongan besar, yaitu golongan A (golongan ajatan golongan B (golongan transisi).
Golongan B terletak antara golongan IIA dan golondi.

Nama-nama golongan pada unsur golongan A

a. Golongan IA disebut golongan alkali (kecuali hideag

b.Golongan IIA disebut golongan alkali tanah

c. Golongan VIIA disebut golongan halogen

d. Golongan VIIIA disebut golongan gas mulia

Golongan Ill B terdapat 14 unsur yang sangat msifatnya, yaitu unsur-unsur
lantanida. Pada periode 7 juga berlaku hal yangasdam disebut unsur-unsur aktinida.
Kedua seri unsur ini disebut unsur-unsur transilam.

Periodic Table of the Elements

107 108 109 110 ‘I“ 12
BI1 Hs Mt Ds Rg Cn

i i -

e ... -..--.--.
Actinide
Series

Alkaline TIMIIIM Noble
= o . = =
|

Gambar 2. 2Tabel Periodik Unsur

Sumber: Bem-Kemafarunhas (2015)



2.1.3 Pengertian Gim Edukasi

Gim dalambahasa Indonesia berarti permaianan, pernmajaray dijalankan oleh satu
orang pemain atau lebih. Menurut Joan FreemanUtami munandar(lsmail, 2009, p.
27)menjelaskan bahwa permainan sebagai suatu taktifyang membantu anak
mencapaiperkembangan yang utuh, baik fisik, intakksosial, moral, dan emosional.

Edukasi berarti suatu pembelajaran atau prosegmbdiEam dunia pendidikan, berasal
dari bahasa inggris Education yang berarti pendididenurut Marc Prensky (2012, hal. 90),
Gim edukasi adalah Gimyang didesain untuk belaggoi, tetap bisa menawarkan bermain
dan bersenang-senang.Gim edukasi adalah gabungan Kanten edukasi,
prinsippembelajaran, dan Gim komputer.

Dapat disimpulkan dari pengertian diat&an edukasi adalah aktifitas permainan yang
dilakukan guna membantu anak dalam proses pemitziajaaik pembelajaran sosial, moral,
dan emosional. Gim edukasi membantu anak dalaneptoslajar di sekolah. Pelajaran yang
diajarkan melalui media buku dan penjelasan langsleh guru, dapat dilengkapi dengan
adanya Gim edukasi yang menyangkut dengan pelaggenteori yang diajarkan dengan
bantuan perangkatobile.Isi dari Gim tidak hanya bersifat menghibur penggwnya namun
lebih ke unsur pengetahuan apa saja yang dapaedialan manfaat apa yang didapat oleh

penggunanya.

214 Macam-Macam Gim Engine

Gim enginemerupakan perangkat lunak yang dipergunakan umtekbangun dan
mengembangkan sebu&@im. Gim Enginemembuat para pengemba@im menjadi lebih
mudah dalam merancang sebu@gn. Kemudahan tersebut meliputi kemudahan dalam
proses rendering, networking, physic, dan arsitektiara. Ada %im enginepilihan menurut
https://www.codepolitan.com adaldbonstruct 2,Gim Salad, Gim Maker, Cocos2dx, dan
Unity3D.

Construct 2 adalah Gim engine lumayan populer dengan teknitrag-and-drop.
Pengembang tidak perlu memiliki pengalaman mempragsebelumnyaGim engineini
merupakan Gim editor berbasis HTML-5 yang cepatrdadah dipelajari untuk para pemula
sehingga Construct 2 menjadi pilihan sempurna besgig-orang yang baru masuk ke dunia
Gim development dan ingin membuat Gim pertama naerek

Gim SaladtermasukGim engineyang sering digunakan di Indonesia. Monetization

adalah satu fitur favorit yang ada pada Gim Sdfadr ini membolehkan pengembang Gim
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untuk memaksimalkan pendapatan mel&@un baik menggunakan iklan maupun penjualan
barang atau layanan pada aplikasi nantingaApp Purchase)Gim yang di buat dengan
GimSalad dapat dirilis ke iOS, Android, Tizen, M#¢indows 8, dan Web (HTML5).

Cocos2d-xadalah salah satGim engineyang sedikit berbeda dengan ketiGam
engine sebelumnya. Pada Cocos2d-x penggunanya ditumtiwtk umemiliki pengalaman
memprogram baik dalam bahasa C++, Lua, maupun dapaSCocos2d-x merupakan
produk open sourcesehingga pengembang dapat menggunakan semuacbtas2d-
sepenuhnya tanpa harus dipungut bi&ia yang dibuat dengan Cocos2d-x dapat dirilis ke
i0S, Android, Windows Phone, HTML5, Windows, BlaakiBy, dan Web.

Gim engineterakhir adalah Unity3D, Gim engine ini tidak hangerkembang pada
perangkat android namun hingga media PC dan jugangkat konsol seperti XBOX
One,PS4 dan Wii U.Unity memiliki free full versigrang dapat di unduh pada situs resmi
unity3d.com.

Gim Maker memiliki dua versi yang ditawarkanGGim engine standar maupun
profesional. Versi standar sangat terbatas fitur-fiyang dimiliki, sehingga apabila
pengembang ingin mendapatkan fitur lengkap, makashaembeli Gim Maker Profesional.
Pembuatan Gim Chement ini menggunakaim engineini. Fitur Drag and drop dapat
diterapkan di Gim Chement. Tidak seperti softwaia,|hasil dari Gim maker studio dapat
dimainkan tanpa limitasi waktu.

Dari kelima Gim engineyang disampaikan , yang dipergunakan dalam pemngumsu
aplikasi Gim Chement menggunakan Gim engi@m maker. Gim makedipakai karena
mudah dalam perangkaian tombol dan pembuatan &itembol Gim. Fitur drag n drop
yang ada pada proses perencanaa pemb@tanjuga tersedia dan dapat dikembangkan

denganGim maker.

215 Elemen-elemen pada Gim

Gim yang baik adalalésim yang dibuat dan disusun sedemikian rupa sesuaieelem
elemen yang ditentukan. Menurut R. D. Duke (19868hagaimana dalam Wachowicz,et al.
Terdapat 11 elemen Gim yang perlu diperhatikan gabdasar dalam membuat Gim yang

baik, yaitu:

1. Format



10

Menjelaskan mengenai struktur Gim, jumlah levdlrjaerita Gim, fungsi dari level
yang di tentukan.
2. Rules

Peraturan atau perjanjian yang ditentukan dan hdirksti dan dipatuhi oleh pemain.
Pemain wajib mengikutulesyang diberlakukan dala@im.
3. Policy

Aturan yang dapat diubah atau dimodifikasi pemaituki mengembangkan strategi
pemain dalam menyelesaik&m.
4. Skenario

Skenario/jalur cerita sebagai kerangka atau allandanemainkar@im.
5. Events

Acara tambahan yang dapat digelar ditengah alungiean, dibuat untuk menambah
tantangan para pemain dan kecerian pemain. Conteht @dalah kompetisi yang dapat
diakses oleh dua pemain atau lebih.
6. Roles

Gambaran dari fungsi dan aktifitas yang dapat diaatar pemain dalam bermain Gim.
Role ini tidak terbatas pada satu pemain saja. gemakan dua pemain atau lebih dalam role
yang sama, akan memberikan keuntungan tersendmeni mereka bisa saling belajar dari
keberhasilan dan kesalahan masing-masing pemain.
7. Decisions

Decisions adalah keputusan yang diambil si pemiaitaldm bermain Gim Mengambil
keputusan yang salah terhadap suatu kejadian alEmmabn Gim, akan dapat menjadi
pelajaran yang penting bagi pemain, sehingga Kesaléersebut tidak akan terulang lagi
nantinya. Bagaimanapun juga, jika pemain terlalnyb melakukan kesalahan, kemudian
tidak dapat bertanding kembali dengan pemain laiaka ketertarikannya terhadap suatu
Gim akan menjadi mudah hilang.
8. Levels

Tingkatan permainan dibuat supaya pemain dapdt tebiantang dalam memainkan
dan menyelesaikan permainan. Lesasymemberikan tantangan bagi para pemain pemula
(beginne), sedangkan levelifficult dikhususkan bagi para pemain yang mahir dan sudah

berpengalamaregkpert).

9. Score



11

Data angka instrumen pendukung untuk menghitungdata, dan menampilkan hasil
dari permainan yang dimainka®coreModel ini menjadi suatu alat yang sangat pentmay a
Gim menjadi lebih menarik.
10. Indicators

Indicators memberikan pemain suatu isyakant) terhadap raihan atau pencapaian
yang telah mereka lakukan. Elemen ini sangat pgntittuk menjaga agar pemain bisa selalu
termotivasi dan fokus dalam bermain.
11. Symbols

Bentuk visual dari simbolisasi element, aktivitagn keputusan. Pemilihan simbol

yang tepat akan membantu pemain dalam memahanhbedarain Gim

2.2 Pendlitian Sgjenis

Setelah meninjau beberapa penelitian terdahulu geren Gim edukasi tabel periodik
unsur , penulis menemukan beberapa penelitian manGem mobileberbasis android yang
mengusung tabel periodik unsur kimia sebagai igi @an tersebut. Seperti penelitian yang
dilakukan oleh Primanda Nikko Wahyu Hafidha dengaul “Augmented Reality Sistem
Periodik Unsur Kimia Sebagai Media Pembelajaran B&pswa Tingkat SMA berbasis
Mobile” (Wahyu, 2014). Aplikasi tersebut dibuat dengam engineUnity3D dan Vuforia.
Hasil dari penelitian tersebut adalah AR huruf 3&ri dunsur kimia golongan A beserta
informasi, tabel TPU kimia lengkap, latihan soah #ais sebagai sarana evaluasi.

Penelitian lain oleh Christianti Ellis Rahayu (20déngan judutPengembangan Gim
Edukasi berbasis Android “Chemistry Labyrint’Padaakéri Sistem Periodik Unsur Untuk
Memotivasi Peserta Didik SMA/MA kelas Xasil dari peneitian diatas adal&im yang
dibangun dengan fungguch n drag. Gimjuga di lengkapi dengan fitur kuis yang dijawab
dengaroption pilihan, serta ditampilkan juga tabel periodik undengan kreasi tersendiri.

Dari penelitian-penelitian tersebut menegaskan bapenelitian ini bersifat original
dan berbeda dengan penelitian sebelumnya. Fitast@n tampilan unsur yang ada di
lingkungan sekitar membuat Gim Chement(Chemisteyrteint) menjadi trobosan baru dalam

mengembangkan Gim edukasi bertemakan unsur Kintii&k (BMA kelas X.
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BAB 11
METODOLOGI

3.1 AnalisisKebutuhan Sistem

Menurut analisis yang diperlukan maka telah dikeitamacam kebutuhan untuk
membangurGim “chemistry element”Seperti analisis kebutuhan input, analisis kebariuh
output, analisis kebutuhan proses, dan analisisitkbbn antarmuka. Semua kebutuhan
analisis tersebut harus diperhatikan mengenai il penyampaian informasi i€im.
Tampilan dan animasi yang menarik dapat mempermuymiakes belajar pemain dalam
menyelesaikaim.
3.1.1 Kebutuhan Input

Input berupa data yang sudah ada pada tampilan dan dippit oleh pemain dengan
caradrag n droppada pilihan yang disediakamput lain berupa tombol yang dapat diakses
pemain untuk mendapatkan informasi mengenai inBuukimia yang dipilih pada tampilan
tabel periodik.
3.1.2 Kebutuhan Output

Outputang dihasilkan dalam bentuk 2 Dimensi yang mengggkan antara gambar,
teks, suara yang dibangun dari perancangan yarglesiégkan. Contoloutput adalah
keluarnya gambar disertai suara ketika pemain Bériveenjawab benar/salah,tampilan skor
yang muncul setelah permainan usai diselesaikampilkan informasi berupa gambar
mengenai contoh unsur kimia pada sehari-hari.
3.1.3 AnalisisKebutuhan Proses

Kebutuhan proses yang diperlukan pada aplikasidalah :

Prosesnputpilihan menu berupa fungsi tombol.
b. Proses pemilihaaimdari 2Gimyang ditawarkan.
c. Prosednputdengan prosedrag n droppada karakter dan objek yang ditampilkan pada
Gim.

d. Proses perhitugan waktu dan skiam.

3.1.4 AnalissKebutuhan Perangkat Keras

Perangkat keras dibtuhkan untuk proses pengolafit@nydng otomatis mengolah data
baik dalam bentuk gambar, teks, audio,serta anik@sien yang ada pada aplikasi konten
2D. Ada dua komponen spesifikasi yang dibutuhkdamgroses pembuatan aplikasi.

Pertama, spesifikasi komponen perangkat keras yanotbangunan aplikasi ini antara lain :
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Input berupa mouse dan keyboard.

Output berupa monitor dengan resolusi 1366 x 78%(f) (60 hz) dan speaker.
ProcessorAMDE1200APU with Radion.

RAM 2048 MB.

Harddisk yang memiliki ruang kosong minimal 3GB.

® a0 T p

Kedua, kebutuhan perangkat keras untuk pengguaandaknjalankaGim antara lain.
a. Perangkat keras smartphone dengan layar sentuh.
b. RAM 512MB.

3.1.5 AnalissKebutuhan Perangkat L unak
Perangkat lunak diperlukan dalam membangun aplidasi menjalankan aplikasi.

Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembuataneg@irkasi tabel periodik unsur adalah:

1. Sistem Operas
Sistem Operasi yang dipergunakan pada kompuer unaralankan perangkat lunak

adalah Windows 7.

2. Gim Maker StudioV2.1
Gim Maker digunakan untuk membuat Gim Chement, @rsusun dari gambar 2D
yang telah didesain dan digabungkan disertai dethgale kode yang di masukkan pada

objek gambar.Kode dipergunkanan untuk proses Kanja.

3. Adobe Photoshop CS2
Proses edit foto dan gambar menggunakan aplikasieaphotoshop.

4. Coré X5
Proses desain karakter menggunakan aplikasi daeshin tampilan dan desain tombol

juga menggunakan aplikasi tersebut.

5. Diagram Designer
Diagram Designer digunakan untuk pembuatan rance@ga, seperti diagram VTOC

dan Flowchart.
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3.2 Perancangan

Pada perancangarGimChement meliputi tiga bagian, vyaitu desain diagram
HIPO,desain aluGim, serta perancangan antarmuka dan kar&iter

Desain alurGim berisi ringkasan skenario dari sua®m. Hal ini bertujuan untuk
memudahkan proses pembuatamChement. Perancangan diagram HIPO berisikan alur

masukan dan keluaran yang ada di datzm.

3.21 Desain Alur Gim
Gambaran Umum

Gim Chement hanya dapat dimainkan oleh satu orang.

b. Terdapat tampilan pilihan berisi info mengenai tageziodik secara lengkap.

c. Terdapat tampilan pilihan berisi contoh dengannalai gambar dan animasi mengenai
unsur yang ada pada kehidupan sehari-hari

d. Gimterbagi menjadi 2 pilihan permainan, puzzle daruukehidupan yang ada di
kehidupan sehari-hari.

e. Gimdiselesaikan dengan batasan waktu yang disediakan.

f.  Akumulasi skor akan ditampilkan setelah permairedessi

Rancangan Alur Gim

TampilanHometerdapat beberapa tombol pilihan, yaitu:
Tombol Tabel periodik.
Tombol unsur pada kehidupan sehari-hari.

Tombol pilihan permainan yang didalamnya terdapaitiBan permainan.

a0 o p

Tombol pengaturan untuk pengaturan suara

Tombol tabel periodik apabila ditekan akan bemdoimasi lengkap mengenai tabel
periodik unsur, baik itu nomor atom, logo unsumnaaunsur, dan keterangan lain mengenai
unsur yang dipilih.Pemain diharap dapat memperaatiknengenai urutan unsur yang
ditampilkan, karena padaimpuzzzlekan menggunakan tabel periodik untuk menyocokkan
jawaban dari pemain., susunan yang benar akan nmgyapdi skor dari pemain. Pada

tombol kehidupan sehari-hari apabila ditekan akanaual tampilan unsur- unsur kimia yang
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ada pada kehidupan sehari-hari. Informasi mengeoatoh unsur hanya sebagian dari
seluruh unsur yang ditampilkan pada menu tabebgigrunsur.
Tombol permainan apabila ditekan akan muncul dlibgoi permainan, pertar@am

puzzlekedua adalaksim unsur kehidupan sehari-hari.

3.2.2 Diagram HIPO (Hierarchy Input Proses Output)
HIPO adalah teknik penggambaran modul-modul yarkpndbangkan programer
menjadi prosedur-prosedur dalam aplikasi yang djbanDiagram HIPO terdiri dari 3 jenis

diagram, daftar isi visual, diagram ringkasan, degram rinci.

a. Daftar Is Visual

Diagram ini membuat seluruh modul yang ada dalatersi dengan tampilan nhama dan
nomornya. Nantinya akan diperinci dalam diagrargk@asan dan daiagram rinci. Pada daftar
isi visual dapat dilihat menganai fungsi unsur wagang menyusun sebuah sistem dan

hubungan antar fungsi tersebut.

Splash Screen
0.0

l l I !

Unsur Pada
Tabel Periodik Kehidupan Permainan Pengaturan Keluar

1.0.0 Sehari-hari 1.0.2 1.0.3 1.04
1.0.1

| ]

Unsur

Tampilan Tampilan Unsur Puzzle Kimia Pada

Tabel Periodik Sehari-hari 1021 Sehari-hari
1.0.0.1 1011 1.0.2.2

Info Info Main Main
10011 10111 10211 10221

Gambar 3. 1Diagram hierarki VTOC
Berikut penjelasan mengenai diagram HIB(M Chement:
1. Splash Screen 0.0
Halaman ini menampilkan tampilan sekilas yang meruogg Gim danloading.



3.

10.

11.

12.
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Home 1.0

Halaman awal tampilan, yang berisi menu pilihanga@ntombol pilihan untuk
menuju ke halaman di inginkan selanjutnya.

Tabel periodik 1.0.0

Pilihan tombol yang untuk mengkakses dan mengebét lengkap mengenai unsur
pada tabel periodik

Unsur pada kehidupan sehari-hari 1.0.1

Pilihan tombol yang untuk mengkakses dan mengesia¢dapa contoh benda yang
mengandung unsur kimia pada tabel periodik darrdiymakan untuk kegiatan
sehari-hari.

Permainan 1.0.2

Halaman permainan berisi dua pilih&m yang berkaitan dengan unsur kimia dan
unsur yang ada di kehidupan sekitar.

Pengaturan 1.0.3

Halaman yang berisin/off suara permainan.

Tampilan tabel periodik 1.0.0.1

Berisi tampilan lengkap semua unsur yang terdagda pabel periodik unsur.
Tampilan unsur kehidupan sehari-hari 1.0.1.1

Berisi tampilan sebagian contoh benda yang mengandasur kimia pada tabel
periodik dan dipergunakan untuk kegiatan sehati-har

Puzzle1.0.2.1

Halaman ini beris(Gim puzzlesusunan acak tabel periodik yang harus diselesaika
pemain.

Unsur kimia kehidupan sehari-hari 1.0.2.2

Halaman ini berisGim unsur kimia yang ada pada kehiduan sehari-hari.
Info1.0.0.1.1

Tampilan tabel semua berbentuk tombol yang dapiatkdn, output yang dihasilkan
adalah informasi lengkap mengenai unsur yang Hipdisertai suara dan penjelasan
menganai unsur tersebut

Info1.0.1.1.1

Tampilan info mengenai unsur kimia yang ada padadk@pan sehari-hari berupa
tombol yang dapat di tekan, output yang dihasilkdalah informasi lengkap contoh

unsur dan disertai dengan gambar,serta penjelasan
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Halaman ini merupakaoutputsetelah pemain selesai membaca instruksi tata cara

penyelesaian permaingozzle.
14. Main 1.0.2.2.1

Halaman ini merupakaoutputsetelah pemain selesai membaca instruksi tata cara

penyelesaian permaing@uozzleunsur kimia kehidupan sehari-hari.

b. Diagram Ringkasan

Diagram ringkasan merupakan gabungan dari fungsirdéerensi utama dari suatu

sistem. Terdapat diagram-diagram yang dihubungleagal salah satu fungsi sitem.Diagram

yang tersusun dibagi menjadi 3, input, proses ddpud.

Input berisi item yang dipakai oleh proses, proses naap langkah-langkah yang

akan diekseskusi untuk menghasill@nput sedangkamutputberisi item-item yang sudah

dieksekusi proses.

INFUT FPROSES

Mengambil File

OUTPUT

Klik Tabel Periodik Tabel Periodik

Informasi
Tabel Periodik

Informasi
Unsur Sehari-hari

Pilihan Permainan
Puzzle /
Unsur sehari-hari

Klik Unsur Mengambil File

Sehari-hari 7| | Unsur Sehari-hari

Klik Mulai Mengambil File

Permainan 7| |Pilihan Permainan

Klik Suara Mengambil File
—_—————*" Suara

Klik Keluar Pilihan

Suara hidup /
Senyap

Gambar 3. 2Diagram ringkas HIPO

Keluar / Tetap
pada game
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c. Diagram Rinci
1. Hierarkhi Proses Splash Screen
Ketika pemain membuka aplikasi, maka halarBgtash Screetkan muncul disertai

dengan tabung loading, halaman utama akan munield&plash Screen

Splash Screen
0.0

Gambar 3. 3Diagram VTOC prosgdash Screen

Halaman

Buka Aplikasi Menampilakan halaman splash screen Splash Screen

Gambar 3. 40verview dan detail diagraptash screen

2. Hierarkhi Proses Pengaturan
Pada awal tampilan suara otomatis hidup, Ketikabtwinsuara ditekan, maka suara

backsound permainan akan mati.

Pengaturan
1.0.3

Gambar 3. 5Diagram VTOC proses pengaturan

Menyalakan Suara

Tombol On/Of Musik

Mematikan Suara

Mode Hening

Gambar 3. 6 Overview dan detail diagram halamagateman
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3. Hierarkhi Proses Pilih Sub Menu
Halaman home menampilkan tiga tombol sub menu yaegujuk ke tiga halaman
berbeda.

Unsur Pada

Tabel Periodik Kehidupan Permainan
1.0.0 Sehari-hari 102

1.01

Gambar 3. 7Diagram VTOC proses halarhame

Pilih Sub Menu [—* Menuju Sub Menu Yang Dipilih Halaman Yang Dipilih

Gambar 3. 8 Overview dan detail diagram halaimame

4. Hierarkhi Proses Keluar
Ketika tombol keluar ditekamsersebelumnya di berikan pilihan kedua, benar ingin
keluar atau tetap pada aplikasi.

Keluar
1.04

Gambar 3. 9 Diagram VTOC proses keluar

Tombol I Memilih ya Keluar Aplikasi
Keluar

Memilih tidak Tetap Pada Aplikasi

Gambar 3. 100verview dan detail diagram prosesakelu



20

5. Hierarkhi Proses Tabel Periodik
Halaman ini muncul setelah tombol tabel perioditekin. Di dalam halaman ini
akan diberikan beberapa informasi berupa tombobtirberupa tabel.

Tabel Periodik
1.0.0

Gambar 3. 11Diagram VTOC halaman tabel periodik

Tomboal — Menuju Halaman Tabel Periodik Halaman Tabel

Tabel Periodik Periodik Unsur

Gambar 3. 12 Overview diagram dan detail progralanhan tabel periodik

6. Hierarkhi Proses Unsur Sehari hari
Halaman ini muncul setelah tombol unsur sehari-tiéekan. Di dalam halaman akan

diberikan beberpa informasi mengenai unsur senyavari-hari.

Unsur Pada

Kehidupan

Sehari-hari
1.01

Gambar 3. 13 Diagram VTOC proses halaman unsuridedua

Tombol — Menuju Halaman Unsur Sehari-hari Halaman Unsur

Unsur sehari-hari Sehari-hari

Gambar 3. 140verview diagram dan detail progrararhah unsur sehari-hari
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Setelah memilih tombol tabel periodik, maka halanyang akan muncul adalah

tombol informasi lengkap yang disusun berupa tpbabdik

Tampilan
Tabel Periodik
1.0.0.1

Info
1.0.0.1.1

Gambar 3. 15Diagram VTOC halaman Proses Tabelgikrio

Tombol — Menuju Halaman Info Unsur
Unsur

Halaman Info Unsur

Gambar 3. 160verview diagram dan detail prograrsgsdabel periodik

8. Hierarkhi Proses Tampilan Unsur Shari-hari

Setelah memilih tombol unsur sehari-hari, makarhata yang akan muncul adalah

tombol informasi lengkap yang disusun berupa tonmmlbol pilihan sub menu.

Tampilan Unsur
Sehari-hari
1.011

Info
1.0111

Gambar 3. 17Diagram VTOC halaman proses unsuriseuar
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Tombol Unsur || penuju Halaman Contoh Unsur Sehari-hari Halaman Contoh Unsur

Sehari-hari Sehari-hari

Gambar 3. 180verview diagram dan detail progranggosisur sehari-hari

9. Hierarkhi Proses Permainan
Saat pemain menekan tombol permai@Gamakan menampilkan dua pilihan

permainan yang ditawarkan.

Permainan
102

Gambar 3. 19Diagram VTOC halaman proses permainan

Tombol — Menuju Halaman Pilihan Permainan Permainan Yang Dipilih
Permainan

Gambar 3. 200verview diagram dan detail prograngs@&rmainan

10. Hierarkhi Proses Tampilan Permainan Puzzle
Setelah menekan tombol permaipanzle,Girakan menampilkan perintah permainan
dan pemain harus menyelesaikan hinggal soal terakhi

Puzzle
1.0.21

Main
10211

Gambar 3. 21 Diagram VTOC halaman permaipazele
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ombol Permainan
Puzzle

Menuju Halaman Permainan

Halaman Permainan
Puzzle

Gambar 3. 220verview diagram dan detail prograrmpéran puzzle

11. Hierarkhi Proses Tampilan Permainan Unsur sehari-hari
Setelah menekan tombol permainan unsur sehar=aekan menampilkan perintah
permainan dan pemain harus menyelesaikan hingghtesakhir.

Unsur
kimia Pada
Sehari-hari

1022

Main
1.0221

Gambar 3. 23Diagram VTOC halaman permainan un$ariskari

ombol Permainan
Unsur Sehari-hari

Menuju Halaman Permainan

Halaman Permainan
Unsur sehari-hari

Gambar 3. 24 Overview diagram dan detail prograrmp@an unsur sehari-hari

3.2.3 Perancangan Antarmuka Gim

Gim dibangun dengan susunan rancangan yang dibuat unémiudahkan pemain

menjalankan aplikasi ini, berikut adalah perancargggarmukasim Chement.
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a. Tampilan SplashScreen
Splash screemuncul pada awal membuka aplik&im, Splash screeberisi nama
Gim dan logoGim. Dibawah tampilan juga adaading timesebagai waktu tunggu pemain

sebelum menuju tampildrome Gim.

Chemical Elements

LOADING

Gambar 3. 25Desain tampilaplash screen

b. Tampilan Home

Ditampilan home terdapat 5 tombol pilihan untuk ojanke menu yang diinginkan.
Tombol tabel periodik berisi tampilan keseluruhabdl periodik unsur kimia. Tombol mulai
permainan berisi dua pilihan permainan yaitu penar@n puzzle dan permainan unsur
senyawa sehari-hari. Tombol dengan logo speakekunanonaktifkan suara, dan tombol X

untuk keluar dari aplikasi.

‘ Tabel Periodik I

‘ Unsur Sehari-hari I

‘ Mulai Permainan I

X

Gambar 3. 26Desain tampilaome




25

c. Tampilan Tabel periodik
Pada menu menu tabel periodik berisi tabel beretdmbol yang dapat diakses
dengan cara menekan pilihan unsur. Isi dari torabheur tersebut adalah informasi mengenai

unsur yang dipilih.

HAK el unsar yang Ingin kama
ketahiil rfx maaiye

Prariewdis: Tabile af the Elumuns

Gambar 3. 27Desain tampilan Tabel periodik

d. Tampilan informas unsur pilihan
Setelah salah satu unsur dipilih dan ditekan ptlm selanjutnya berisi informasi

meliputi simbol unsur, nomor unsur, dan informastiall mengenai unsur tersebut.

INFORMASI UNSUR HIDROGEN

= " Sifat umum
1 i Hama, simbel hidroger, ||
- Pengucapan F'herdrovcgon! 1 ive dro
fin
HT-4f15
=, Penampilan gas tak berwama dengan

1yald urgu datdne
keanaan plasma

llidrogen di taoel periodik

[—

- — NIIrogen — Fewm
Womor atom () 1

Goinngan, Dok galargan §, Flok-s
Perude perude 1
Katzgor ursur T nanlocan
Dobat atom 1,008 (4,00754-
standar (4] 1 nnatrE
Konfiguas| 5!
elektran

per kelonak 1

<

Gambar 3. 28Desain tampilan informasi unsur pilihan
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e. Tampilan unsur sehari-hari
Berisi 20 unsur dan senyawa yang terdapat dikehilgehari-hari dalam bentuk tabel
disertai gambar. 20 unsur tersebut berbentuk tambol

S8 U

PADA KEHIDUPAN SEHARI-HARI

A

‘ EMAS BESI [:MBAGA [PERAK IﬂDROGEN{\SODAAP\/

| .
BER 8

IEELER'\NG AR wTC s
S / L v

O

Gambar 3. 29Desain tampilan unsur sehari-hari

f. Tampilan informas unsur sehari-hari
Tampilan setelah salah satu tombol unsur yangildjdilerisi simbol unsur, gambar

unsur dan informasi manfaat unsur yang dipilih.

Gambar 3. 30 Desain tampilan pilihan contoh unshas hari

g. Tampilan Mulai permainan
Tampilan mulai permainan berisi 2 tombol piliharrpainan, permainan puzzle dan
permainan unsur sehari-hari.Pada bagian bawahtgrgapat tombohome untuk pemain

kembali ke tampilatnome.
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Mulailctmainan)

Gambar 3. 31Tampilan Mulai permainan

h. Tampilan permainan puzzle
Tampilan ketika pilihan permainan puzzle dipiliraakmenuju Gim puzzle. Permainan
dapat diselesaikan dengan mengikuti perintah ydagrada tampilan.

PUZZIE

Taruh unsur pada kotak hijau ke kotak kuning pada tabel
susun menurut urutan yang benar pada tabel periodik

4 aoal benar bermilai 20
¥ aoal aalah bernla -10
wakiu B0 dalik

B LANJUT) >
WAKTU 60
SOALKE 1/10

Gambar 3. 32Desain tampilan permainan puzzle

i.  Tampilan permainan unsur senyawasehari-hari
Tampilan ketika Gim unsur senyawa sehari hari abtalitekan. Permainan dapat
diselesaikan dengan mengikuti perintah yang ada faadpilan.
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UNSURTSENYAWA)

PADA KEHIDUPAN SEHARI-HARI

al 10
yakts 50 il Drag 6an tuangkan

Terrnasuk logam, manfaatnya

untuk kertas alumunium, bahan ,
kaleng, bahan kontruksi bangunan

| unsur apa itu?

Bila sudah klik ltombol
(&5& 5 lanjut untuk ke soal berikutnya
& 5 (LANJUT) C>
Al [FelAulRb|Cu Hg

WAKTU 60
SOAL KE 1/10

Gambar 3. 33 Tampilan unsur senyawa sehari hari

J.  Tampilan akhir score permainan

Tampilan skor berisi laporan jawaban baik bendahsdan total nilai point pemain

SCORE

SOAL 1: BENAR | SOAL 6 : BENAR
SOAL 2: BENAR | SOAL7 : BENAR
SOAL 3 : BENAR | SOAL 8 : BENAR
SOAL 4 : BENAR | SOAL 9 : BENAR
SOAL 5 : BENAR | SOAL 10 : BENAR

BENAR = 10

SALAH=0

x
Gambar 3. 34 Tampilan akhir score permainan

k. Tampilan Output tombol keluar
Apabila pemain menekan tombol silang (keluar) medaelum keluar dari permainan
akan ada option pilihan ya/tidak. Jika Ya aplikeduar, jika tidak kembali ke home

. ™

Y

Chemical Elements

WAKIN ANDAINGIN KELUAR?

[ va TIDAK

y.

Gambar 3. 35Tampilan output tombol keluar
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3.3 Rancangan Pengujian Gim

Pengujian Gim chement menggunakan sistem kuisoner. Kuisoner id#eroleh

beberapa responden dengan syarat sebagai berikut:

a.

b
C.
d

Pengguna adalah guru sma dengan bidang mata pel&jamia.
Pengguna adalah siswa yang baru memasuki SMA keglassan IPA.
Pengguna adalah siswa SMA kelas 2 dan 3 jurusan IPA

Pengguna masyarakat umum.

Dalam penilaian dan pengujian terdapat beberapekagang perlu diperhatikan dan

aspek tersebut antara lain:

1. Tampilan Antarmuka
Pengujian tampilan antarmuka dipergunakan untukilgpgan terhadap sudah
berjalan dengan baik atau belum mengenai permamag dibuat dan bagaimana
fungsional tombol pada permaianan, apakah lanearratsih memiliki kekurangan.
2. Manfaat Dari Permainan

Permainan diuji guna mengetahui seberapa losarseberapa membantu dalam
proses pengenalan dan pembelajaran unsur kimiagkungan pendidikan SMA. Baik
membantu siswa atau guru dalam proses pembelajaran.

Hasil dari penilaian akan dijadikan bahan evalusguk mendapatkan hasil akhir
dalam pembuatan aplikasi. Kuisoner diujikan dengaenggunakan metode skala
penilaian metode Skala Likert, Responden menentukagkat persetujuan mereka
terhadap spernyataan dengan memilih salah satypitlhen yang tersedia. Skala Likert
memiliki 5 (lima) penilaian, seperti: Sangat Set(fif), Setuju (S), Kurang Setuju (KS),
Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (ST®ndan adanya 5 pilihan dari skala
tersebut, maka standar pilihan adalah :

0 —19.99 % = Sangat Kurang
20- 39.99 % = Kurang
40 — 59.99 % = Cukup
60 — 79.99 % = Baik
80 — 100 % = Sangat Baik
Jumlah responden yang menguji permainan berjumlahodang. Responden

diberikan beberapa pernyataan setelah mencoba pemgikan permainan. Guna
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mempermudah dalam menghitung hasil akhir dari kiisomaka setiap skala pilihan

diberikan bobot nilai. Nilai yang tercantum padalakadalah sebagi berikut:

Skala penilaian Sangat Setuju (SS) = Nilai 5
Skala penilaian Setuju (S) = Nilai 4
Skala penilaian Kurang Setuju (KS) = Nilai 3
Skala penilaian Tidak Setuju (TS) = Nilai 2

Skala penilaian Sangat Tidak Setuju (STS) = Nilai 1

Jumlah dari keseluruhan bobot selanjutnya digamaintuk menghitung rata-rata

dari keseluruhan jawaban responden. Berikut adsfahdar rumus presentase untuk

memperoleh hasil akhir :

Pengujian = @ x 100%
()

(X) Nilai Total Kuisoner
(Y) Nilai Maksimum Kuisoner

Berikut adalah pernyataan kuisoner yang akan diderkepada responden, mengenai

manfaat dan tampilan dapat dilihat pada Tabel 32 &

No Pernyataan Nilai

STS TS KS S

1 Gim mudah dipahami oleh

pemain

2 Gim membantu dalam

mengenali unsur kimia dasar

3 Gim membantu pemain
mengenal unsur kimia sehari-

hari

4 Gim memberikan informasi
baru mengenai unsur kimja

disekitar

5 Gim mendukung untuk proses

belajar kimia di sekolah

Tabel 3. 1Pernyataan Kuisoner Terkait Manfaat
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No Pernyataan Nilai
STS TS KS S SS

=

1 Tampilan mudah digunaka

2 Teks yang disajikan mudah
dipahami

3 Tombol-tombol mudal

dipergunakan

4 Warna warna yang
digunakan di permainan

nyaman dipandang

D
=)

5 Tampilan dapat diakses ol
pemain dengan rentang usia
15-24 Tahun

Tabel 3. 2Pernyataan Kuisoner Antarmuka

Dari hasil kuisoner diharap dapat memperoleh kegiampmengenai Gim unsur kimia
sehari-hari dan tabel periodik unsur kimia sudalmereuhi atau masih memiliki kekurangan
dalam penyajian dan penyusunannya. Nilai dari mred@o dipergunakan sebagai acuan

modifikasi dan pengembangan permainan nantinya.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Batasan Implementasi

4.1.1 Perangkat Lunak yang Digunakan

Terdapat beberapa perangkat lunak yang digunakdaok umembuat aplikasi ini,

perangkat lunak yang digunakan adalah sebagaidterik

1.

Sistem Operasi

Dalam membangun aplikaGimChement meggunakan sistem operasi Windows 7
Gim Engine

Gim Engineyang digunakan untuk membuat aplik@mChement adalah GimMaker:
Studio Version 1.1.1089.Pada GimMaker dilakukanggabunganasset2D dengan
penambahangcriptagar aplikasi berjalan sesuai dengan yang diinginka

Adobe Photoshop CS6

Adobe Photoshop CS6 digunakan untuk membuat darged#ngambar yang akan
menjadi objekpada GimMaker, sepdsaickground,tombol, dan gambar lainnya yang
diperlukan dalam membangun aplik@smChement

Coreldraw X5

Coreldraw x5 digunakan untuk membuat vektor vekyang digunakan dalam
pembuatarGimChement. Seperti dasar tombol, dasar tabel Gago

Adobe lllustrator CS6

Adobe lllustrator CS6 digunakan untuk membuat adegang akan menjadi objekpada
GimMaker, seperti objek tabel,tombol, bayangan twimlatar belakangsimdan objek

lainnya yang diperlukan dalam membangun aplilasiChement.

4.1.2 Perangkat Kerasyang Digunakan

Perangkat keras yang digunakan dalam pembuatdsipini adalah personal komputer.

Personal komputer digunakan untuk membuat semuakolang diperlukan dalam

membangun aplikasisimChement, dan juga digunakan untuk membangun dargujien

aplikasi GimChement. Berikut spesifikasi komputer yang digumakilam pembuatan

aplikasiGimChement :

1.
2.

Perangkainput, seperti mouse dakeyboard.

Perangkabutput,sepertispeakeidanmonitor.
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3. Perangkat komputer denganoccessor AMD E1-1200 APU HD Graphics 2CPdin
RAM 2GB.

4.2 Hasl Implementasi Aplikasi
Hasil implementasi darGimChement yang telah dibuat ada beberapa pilihan menu
dengan bentuk tombol awal pada tampilan utamal lagiementasi adalah sebagai berikut:
a. Tampilan awaBplash Screeen
Tampilan Splash Screen muncul pada avamChement. Terdapat kolom loading

dengan durasi selama 4 detik untuk memuat halanmemu mtamaGim. Dapat dilihat

- @ @

Ghecmcehnt

Chemical Elements

ap

pada Gambar 4.1.

v

e \) . =00 S
Gambar 4. 1TampilaBplash Screen

b. Tampilan Halaman Utama
Halaman Utama muncul ketika loadiBglashScreeselesai . Pada halaman utama
terdapat 3 menu pilihan, Tabel Periodik, Unsur 8etei, dan Mulai Permainan. Dapat

dilihat pada gambar 4.2 .

Chemical Elements

TABEL PERIODIK UNSUR SEHARI-HARI MULAI PERMAINAN

. 4 e ,,, -

(<) ()

Gambar 4. 2Tampilan Halaman Utama
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Tampilan Hala

man Tabel Periodik
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Halaman Tabel Periodik muncul ketika tombol Tabetiétik pada halaman Utama

dipilih. Isi dari halaman Tabel Periodik adalah 1&&ur kimia yang ada di dunia. Setiap

unsur dapat di tekan untuk memperoleh informasiihlemengenai unsur yang

dipilih.Dapat dil

()

HIDROGEN

Ny

ihat pada Gambar 4.3 .

! Alkaline | Tra
tal  Earth

 GLOOGE

Tabel Pediodik.

Gambar 4. 3Tampilan Halaman Tabel Periodik

Tampilan SubHalaman Tabel Periodik

Tampilan SubHalaman Tabel Periodik muncul ketikalssatu dari 118 pilihan

tombol pada tabel periodik unsur diklik. Di dalamb$lalaman Tabel Periodik berisi

informasi lebih mengenai unsur yang dipilih. Inéosebut meliputi nama unsur,simbol

unsur, no atom,bobot atom, urutan golongan,urutarioge serta penemu unsur

tersebut. Dapat dilihat pada Gambar 4.4 .

)

@)

(HIDROGEN digunakan untuk membuat )
amonia, metanol, sebagai pemurnian

minyak bumi, untuk menghilangkan

ikatan rangkap karbon-karbon, dan se-

bagai pengolahan pangan untuk meng-

konversi minyak nabati yang berwujud

cair menjadi padat.

SIFAT UMUM

Nama : Hidrogen
Simbol i H
No Atom S

Bobot Atom : 1,008g
: Cavedish (1766)
: 1A

Penemu
Golongan
Periode e

Kategori Unsur : Non Logam

Gambar 4. 4Tampilan Sub Halaman Tabel Periodik
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Tampilan Halaman Unsur Sehari-hari

Tampilan Unsur Sehari-hari muncul ketika tombolsuin Sehari-hari pada
tampilan halaman utama dipilih. Isi dari halamamsur Sehari-hari ada 21 unsur dan
senyawa yang terdapat pada kehidupan sehari-hasurldlan senyawa tersebut berupa
kotak tombol, yang apabila di klik akan menuju kalaman informasi lengkap

mengenai unsur dan senyawa tersebut. Dapat dildde gambar 4.5 .

UnZugscnyaa

PADA KEHIDUPAN SEHARI-HARI

| | g

&)

Gambar 4. 5Tampilan Halaman Unsur Sehari-hari

Tampilan Sub Halaman Unsur Sehari-hari

Tampilan Sub Halaman Unsur Sehari-hari muncul kesklah satu dari 21
pilihan tombol pada halaman diklik. Di dalam Sublaf#i@an Unsur sehari-hari berisi
informasi lebih mengenai unsur yang dipilih. InBysebut meliputi teks penjelasan ,

gambar terkait dengan unsur dan senyawa tersedtd,terdapat sumber dari informasi

tersebut dikutip. Dapat dilihat pada Gambar 4.6 .

UnZudscnyawa

PADA KEHIDUPAN SEHARI-HARI

Gambar 4. 6Tampilan Sub Halaman Unsur sehari-hari
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Tampilan Halaman Mulai Permainan

Tampilan Halaman Mulai permaianan muncul ketikagplaalaman utamplayer
menekan tombol Mulai Permainan. Isi dari halamamaimermainan adalah 2 tombol
lanjutan untuk menuju permainan yang ingin dimamkaitu Gim Puzzledan Gim
Unsur Kimia. Dapat dilihat pada gambar 4.7 .

F)
L~

g (@ a 5

Gambar 4. 7Tampilan Halaman Mulai Permainan

Tampilan Halaman Gim Puzzle

Tampilan Halaman Gim Puzzle muncul ketika padarhata Mulai Permainan
player memilih tombolPuzzle.Isi dari halamanGim Puzzladalah permainan susun
unsur yang sebelumnya muncul secara acak dan didianlp sesuai dengan urutan
yang benar pada tabel periodik unsur. Terdapatoa0 y&ang dibuat dan penyusunan
unsur dibatasi waktu 30 detik untuk setiap 1 saalDapat dilihat pada gambar 4.8.
RUZZLE

Letakkan unsur pada kotak berwarna kuning
sesuai dengan urutan pada tabel periodik unsur

Gambar 4. 8Tampilan Halaman Gim Puzzle
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Tampilan Halaman Gim Unsur Kimia

Tampilan Halaman Gim Unsur Kimia muncul ketika padalaman Mulai
Permainarplayer memilih tombol Unsur Kimialsi dari halamarGim Unsur Kimia
adalah permainan yang proses penyelesaiannya derggarangkan tabung reaksi yang
berisi cairan ke tabung reaksi kosong yang di bawaherdapat simbol unsur yang
merupakan hasil dari jawaban pada pertanyaan yaampllkan pada atas halaman
permainan.. Terdapat 10 soal yang dibuat dan pengmsunsur dibatasi waktu 30
detik untuk setiap 1 soalnya. Dapat dilihat padalgar 4.9.

Unsur ini berwujud gas, digunakan untuk pengisi balon, berfungsi Waktu
juga sebagai gas pelindung untuk pengelasan, gas inert untuk
manufaktur pengendalian atmosfer. Unsur apa itu? 8. 50

Gambar 4. 9Tampilan Halaman Gim Unsur Kimia
Tampilan Halamaiscore
Tampilan HalamanScore muncul ketika permainan selesai pengerjaannya
hinggal soal kesepuluh. Isi dari tampikore adalah rekap nilai dari hasil

penyelesaian 10 soal yang sebelumnya dikerjakaail2kghat pada gambar 4.10.

SCONRE

SOAL 1: BENAR  SOAL 1: SALAH
SOAL 1: SALAH  SOAL 1: SALAH
SOAL 1: SALAH  SOAL 1: SALAH
SOAL 1: SALAH  SOAL 1: SALAH
SOAL 1: SALAH SOAL 1: SALAH

BENAR: 1
SALAH: 9

@ TOTAL: 10

Gambar 4. 10Tampilan Halam&aore




4.3 Implementasi Pengujian Aplikas

4.3.1 Pengujian Gim Oleh Pengguna

Pengujian dilakukan kepada 12 orang pengguna yimagjidnenjadi 4 kelompok, yaitu
pelajar IPA SMA kelas 1,Guru IPA SMA, pelajar IPMA& kelas 2 dan 3,serta masyarakat
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umum. Hasil pengujian dijumlahkan dengan menggumaketode skala Likert.

Berikut adalah tabel data responden yang mengisia p@mbar kuisoner yang

sebelumnya dibagikan. Dapat dilihat pada Tabel 4.1

JENIS STATUS PROFESI USIA

KELAMIN RESPONDEN
Laki Laki Siswa SMA kelas 1 IPA 16
Laki-Laki Siswa SMA kelas 1 IPA 16
Perempuan Siswa SMA kelas 1 IPA 16
Perempuan Siswa SMA kelas 1 IPA 16
Perempuan Siswa SMA kelas 2 IPA 17
Perempuan Siswa SMA kelas 3 IPA 18
Laki-laki Siswa SMA kelas 2 IPA 17
Laki Laki Siswa SMA kelas 3 IPA 18
Perempuan Guru Kimia SMA 54
Perempuan Guru Fisika SMA 53
Perempuan Masyarakat Umum
Laki-Laki Masyarakat Umum

Tabel 4. 1Data Diri Responden

Berikut adalah Hasil dari pengujian kuisoner terkaanfaat darGim Chement.

No Pernyataan Nilai Bobot Nilai
STS| TS| KS SS
1 | Gim mudah 1 8 3 | 1 Kurang Setuju = 1x3= 3
dipahami  oleh 8 Setuju = 8x4=32
pemain 3 Sangat Setuju = 3x5=15
TOTAL =50
2 | Gim membantu 10 2 | 10 Setuju = 10x4=40
dalam mengenali 2 Sangat Setuju = 2x5=10
unsur kimia dasar TOTAL =50
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3 | Gim membantu 3 6 3 | 2 Kurang Setuju = 3x3= 9
pemain mengenal 6 Setuju = 6x4=24
unsur kimia 3 Sangat Setuju = 3x5=15
sehari-hari TOTAL =48

4 | Gim memberikan 2 8 2 | 2 Kurang Setuju = 2x3= 6
informasi  baru 8 Setuju = 8x4=32
mengenai  unsur 2 Sangat Setuju = 2x5=10
kimia disekitar TOTAL =48

5 | Gim mendukung 2 7 3 | 2 Kurang Setuju = 2x3= 6
untuk proses 7 Setuju = 7x4=28
belajar kimia di 3 Sangat Setuju = 3x5=15

TOTAL =49

sekolah

Tabel 4. 2 Hasil Penilaian Kuisoner Terkait Mamnfaa
Berdasarkan data yang diperoleh dari kuisoner dakukkan penjumlahan dengan
skala Likert. Maka perhitungannya sebagai berikut.
Nilai Bobot Total(X)

S 1000
CNIYLIN = Nilai Bobot Maksimum (Y) &

(X) Nilai Bobot Total Kuisoner
(Y) Nilai Maksimum Kuisoner

) 50+ 50+ 48 + 48 + 49
Hasil = x 100%
60x5

Hasil = 245 100%
asil = o5 x 0

24500%
300

Hasil =

Hasil = 81,6%

Dari perhitungan yang sudah disampaikan, diperpiesentasenilai terkait manfaat
sebesaBl,6%.
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Berikut adalah Hasil dari pengujian kuisoner terkampilan dariGim Chement.

No Pernyataan Nilai Bobot Nilai
STS| TS | KS S SS
1 Tampilan 3 8 1 | 3 Kurang Setuju = 3x3= 9
mudah 8 Setuju = 8x4=32
digunakan 1 Sangat Setuju = 1x5= 5
TOTAL =46
2 Teks yang 2 8 2 2 Kurang Setuju = 2x3= 9
disajikan 8 Setuju = 8x4=32
mudah 2 Sangat Setuju = 2x5=10
dipahami TOTAL =51
3 Tombol-tombol 10 2 10 Setuju = 10x4=40
mudah 2 Sangat Setuju = 2x5= 10
dipergunakan TOTAL =50
4 Warna warna 3 9 3Kurang Setuju =3x3= 9
yang digunakan 9 Setuju = 9x4=32
di  permainan TOTAL =41
nyaman
dipandang
5 Tampilan dapat 10 2 10 Setuju = 10x4= 40
diakses olen 2 Sangat Setuju = 2x5=10
pemain dengan TOTAL =50
rentang usia
15-24 Tahun

Tabel 4. 3 HasilPernyataan Kuisoner Antarmuka
Berdasarkan data yang diperoleh dari kuisoner dekutkan penjumlahan dengan

skala Likert. Maka perhitungannya sebagai berikut.

p L Nilai Bobot Total(X) 100%
CNGWIAN = \iiai Bobot Maksimum ) x °

(X) Nilai Bobot Total Kuisoner

(Y) Nilai Maksimum Kuisoner
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) 46 +51+50+4+ 41+ 50
Hasil = x 100%
60x5

Hasil = 238 100%
asil = 25 x 0

23800%
300

Hasil =

Hasil = 79,3 %

Dari perhitungan yang sudah disampaikan, dipermptelentase nilai terkait antar muka

sebesar 79,3 %.

4.3.2 Pengujian Gim Pada Device

No Spesifikasi Device Gambar Status
1 Xiomi redmi 4x Lancar tidak terjad
OS : Marshmellow 6.0.1 error dan Gim dapat
RAM : 3 GB dimainkan  hingga
Layar : 5 Inch skor ditampilkan
untuk pemain.
2 Xiomi redmi 3 Lancar tidak terjad
OS : Lollipop5.1.1 error dan Gim dapat
RAM :2 GB dimainkan  hingga
Layar : 5 Inch skor ditampilkan
untuk pemain.

Tabel 4. 4 Hasil Pengujig@im padaDevice
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4.3.3 AnalisisHasil Pengujian
Berdasar pada standar pilihan yang disampaikan Ipstal8.3 point 2 yaitu :

0 —19.99 % = Sangat Kurang

20- 39.99 % = Kurang

40 — 59.99 % = Cukup

60 — 79.99 % = Baik

80 — 100 % = Sangat Baik
Maka kesimpulan total dari pengujian adalah seblagalkut,

a. Perhitungan terkait nilai manfaat sebesar 81,6 %

b. Perhitungan terkait antar muka sebesar 79,3 %.

Pembelajaran darGim Chement sudah bisa dikatakan memenuhi kompetermginba
belajar dari pengenalan unsur kimia pada semestat antuk pelajar SMA khususnya
bidang kejuruan IPA, karer@im Chement dalam segi manfaat memperoleh total 8i1l&%
dan sudah dalam kategaangat baik. Sedangkandalam segi antarmuka termasuk dalam

kategoribaik dengan presentase total 79,3%.

Penjelasan Kuisoner Terkait Manfaat GameChement

Penjelasan mengenai hasil dari pengujian kuiscgrdrit manfaat darGameChement
untuk skor yang paling tinggi terdapat pada perm@atl dan 2 dengan bobot nilai 50.
Pernyataan tersebut yaitu:

1. Gim mudah dipahami oleh pemain.
2. Gim membantu dalam mengenali unsur kimia dasar.

Artinya GameChemensudah berhasil membantu pemain dalam mengenalkaar u
kimia dasar kepada responden. karena mayoritas gréb nilai setuju pada 2 pernyataan
yang disampaikan pada kuisoner.

Sedangkan untuk skor terendah dalam pengujian iterkanfaat terdapat pada
pernyataan ke 3 dan 4 sengan bobot nilai 48. Perarydersebut yaitu :

3. Gim membantu pemain mengenal unsur kimia sehari-har
4. Gim memberikan informasi baru mengenai unsur kitisakitar.

Game Chement memerlukan proses pengembangan datengenalkan unsur kimia
yang terdapat pada Tabel Periodik. Penggalian nmsr dari beberapa sumber yang
berkembang mempengaruhi penulis dalam menyertakaolt unsur kimia sehari —hari yang

terdapat pada permainan.
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Penjelasan Kuisoner Terkait Tampilan GameChement

Penjelasan mengenai hasil dari pengujian kuisaer&ait tampilan darGameChement
untuk skor yang paling tinggi terdapat pada pemas@tnomor 2 dengan bobot nilai 51.
Pernyataan tersebut yaitu:

2. Teks yang disajikan mudah dipahami.

Artinya GameChemenberhasil dalam menyampaikan informasi tabel pétiaohsur
kimia melalui teks yang di tampilkan pada aplikasimainan.

Penjelasan mengenai hasil dari pengujian kuisaré&ait tampilan darGameChement
untuk skor yang paling rendah terdapat pada pexagahomor 4 dengan bobot nilai 41.
Pernyataan tersebut yaitu:

4. Warna warna yang digunakan di permainan nyanpandang.

Nantinya GameChemenmemerlukan pengembangan dalam pemilihan warna, avarn

dapat dikombinasikan dengan rekomendasi dari sezaponden setelah menyelesaikan

kuisoner.



44

BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan rencana teori penelitian, rancangakaaplimplementasi, dan pengujian

Gim, maka dapat disimpulkan:

a.

Dengan adanya kuis khususnya p&fame Chementresponden menyatakan melalui
pengujian dan wawancara bahw@ame Chemenmempermudah pemain khususnya
siswa untuk mengenal unsur kimia, menghafalkan rukisnia, mengetahui pembagian
unsur kimia, dan mengetahui unsur serta senyawia kiamg ada pada kehidupan sehari-
hari.

5.2 Saran

Beberapa saran diperoleh saat akhir dari pengwpemmnainan kepada responden.

Pembuatan dan pengujian Gim Chement masih mentldberapa kekurangan yang

diharapkan dapat dikembangakan lebih lanjut selain@m menjadi lebih baik dari

sebelumnya dan lebih komunikatif serta interakfifituk proses pengembangan selanjutnya

diharapkan :

a. Pengembangan informasi unsur pada tabel periodiirun

b. Pengembangan informasi unsur sehari-hari, diharapiga disertai senyawa gabungan
yang terdiri dari beberapa unsur senyawa yang ldirean.

c. Pengembangan dan pemilihan warna supaya dapatidkga lebih baik dari tampilan
sebelumnya.

d. Pengembangan isi dari Gim, dapat ditambahkan bael paduan soal.

e. Pengembangan Gim dengan tambahan inovasi cara lesajan permainan selain

dengan cardrag n dropnamun dengan cara lain yaitu seperti input teks atiara.
Pengembangan dengan menambahkan daftar skor stigagtmenampilkan hasil skor

dan dapat dijadikan perbandingan skor antar persain dengan pemain yang lain.
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