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SARI

Teknologi internet makin hari makin berkembang. Berbagai informasi
yang disajikan seperti sajian berita terkini, olah raga, email, permainan online, dan
lain-lain telah memanjakan masyarakat pengguna internet. Sehingga pada
akhirnya kebutuhan terhadap akses internet akan menjadi menu pokok dalam
keseharian.

Konsep mengakses internet dari berbagai peralatan elektronik yang
biasanya dilakukan oleh manusia, memicu lahirnya berbagai produk elektronik
yang bisa digunakan untuk berselancar didunia maya. Salah satunya adalah WAP.
Hadirnya teknologi WAP atau Wireless Aplication Protocol bisa jadi merupakan
langkah maju didunia komunikasi selulur. Dengan adanya WAP, pengguna dapat
menggunakan ponselnya untuk mengakses internet.

Indonesia sebagai negara tujuan wisata-memerlukan suatu sistem yang
dapat memberikan- informasi ‘wisata secara.mobile. Sistem ini dikembangkan
untuk tujuan itu, sehingga wisatawan akan merasa lebth mudah dan nyaman untuk
mendapatkan informasi pariwisata.

Kata Kunci: wapsite, online, pariwisata, mobile

Vil




data flow diagram
database language

model entity-relationship
database-relationship
client

server

interface

mobile

tourism

TAKARIR

diagram arus data

bahasa basis data

model hubungan kesatuan
hubungan basis data
pengguna

penyedia

antarmuka

bergerak

pariwisata

viii




BABI

BAB II

DAFTAR ISI

PENDAHULUAN. .......ocooooiie e e )
1.1 Latar Belakang Masalah. &... 0.« b e
1.2 RumusanMasalah...........................
1.3 Batasan Masalah..........................cccooooovo
1.4 Tujuan Penelitian.............................ccoooviii
1.5 Manfaat Penelitian.................................oo.....
1.6 Metodologi Penelitian.....................cccooooooeooo

1.6.1 Pengumpulan Data.......................ccococoeviiii

1.6.2 Pembuatan Sistem.........................................
1.7 Sistematika Penulisan..........................................
LANDASAN TEORL.......c.ooiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee )

2.1 PariWiSata............ocoooooeeoeeee

X




BAB III

BAB 1V

2.3 INEEIMCL....ooooiiioiici e 9
2.3.1 Internet Protocol (IP)............ccooovooooo 11
232 Internet Protocol Address (IP Address).................. 11
2.3.3 World Wide Web (WWW)...................... 12
2.3.4 Arsitektur Aplikasi Web................................. 13
24 WAP (Wireless Aplication Protocol)........................... 15
241 CaraKerja WAP..............c.ooooiiii 17
2.5 WML (Wireless Markup Language ).................................. 21
26 WAPEMUIAtOT.............o.oooovoiioioieioooe 22
2.6.1 Micro Browser M3Gate....................................... 22
2.7 PHP (Hypertext Preprocessor)................ccoooooooioo . 23
2.7.10: Struktur SKApEPHP.. o v o Moo 24
2.8 Basis Data (Database).................occocooooovovero e 25
2.8:1 " Sistem Pengelola Database (DBMS) 4.5 ..o 26
2,8.2" Bahasa Basis Data (Database Language)................. 26
2,83 PerancanganBasis Data............................ 28
2:8:4 - DFD (Data Flow Diagtam)...............coo.oo...... 28
2850 MYSOQL......oooiinieoe Aol verererenans 30
ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK................. 33
3.1 Analisis SISeM.............o.ooooiiiiiii e 33
3.2 Metode ANaliSiS..............ocoooooiiviviveieeeeeeeeeeeeeeeee 33
3.3 Hasil AnalisiS...........ooocoooviviviioioeeeeeeeeeeeee 34
3.3.1 Analisis Kebutuhan Masukan............................... 34
3.3.2 Analisis Data Keluaran.................................. 36
3.3.3 Analisis Kebutuhan Antarmuka........................... 36
PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK ........ccoooovooo 37
4.1 Metode Perancangan......................c.cococoeeeeooo 37
4.2 Hasil Perancangan.......................oo. 37
42.1 Diagram Konteks..................cocooovoioi 37



BAB V

4.2.2 Data Flow Diagram (DFD)...............cccooovii . 38

42.2.1 Data Flow Diagram (DFD) Level 1.......... 38

4222 Data Flow Diagram (DFD) Level 2.......... 39

423 Struktur Tabel.................ccoooooiiiieee 42

424 Relasi Antar Tabel..................................... 46

4.2.5 Rancangan Antar Muka.....................c.ccoo. 47
IMPLEMENTASI PERANGKAT LUNAK..........coooooiviiie. 60
5.1 Implementasi Secara Umum.........................coooiervvnnn. 60
5.1.1 Spesifikasi Kebutuhan Sistem..................................... 60
5.1.2 Spesifikasi Client....................ocooooiiiioiiee 60

5.1.3 Spesifikasi SeTVere. o, . s vmmm . osvens Won oo, 61

5:1.4 Alasan Pemilihan Software......................0h..ccoo... 61

5.2 Batasan Implementasi. i doo oo SR 62
5.3 Implementasi Wap Site.... ... oot b 62
5.3:1. HalamanUtama...............ccccc.......... i, 62

532, Halaman Menu Utama.....................0..cccooeean. 64

5.3.31 Halaman Indeks Propinsi................c.....iieooveennnn. 64

53.4 Halaman Daftar Propinsi Sesuai Abjad.................. 65

5.3.5 Halaman Menu Propinsi....................cccccocooo. 65

5.3.6 Halaman Daftar Obyek Wisata................................ 66

5.3.7 Halaman Daftar Hotel..................................... 67

5.3.8 Halaman Daftar Restaurant................................ 68

5.3.9 HalamanMenu Cari.................cc.ooocooiiiiii 70
5.3.10 Halaman Hasil Pencarian...................................... 72
5.3.11 Halaman Menu Reservasi...........................c..c......... 73

5.4 Impementasi Web Site......................ocoooiiiiiiiee . 75
5.4.1 Halaman Login....................oocooviiiiiiiiieiicie 76

5.4.2 Halaman Input Data Propinsi................................. 78

5.4.3 Halaman Input Data Obyek Wisata........................ 78

5.4.4 Halaman Input Data Hotel.................................... 79

X1




545
54.6
547
548
549

BAB VI  ANALISIS

Halaman Input Data Restaurant.............................
Halaman Input Data Berita.................................
Halaman Data Propinsi......................................

Halaman DataHotel................................ooii .

KINERJA PERANGKAT LUNAK..........cocei

6.1 Pengujian SiStem.............cocoooviviiiiiiiiii e

6.1.1

BAB VII PENUTUP

Pengujian Web Admin.......................................
6.1.1.1 Menu LoginWeb........................ccocoe
6.1.1.2 MenuPengisian.Data........u...................
Pengujian Wap Site............ccoooooiiiii e
8121 MenuRiialiane, ........... 400 ..............

6.1.22 MenuReservasi.......ioooooi oo,

7.1 Kesimpulan..............oiiiiiiii e

7.2 Saran

DAFTAR PUSTAKA

Xii




Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.3
Tabel 4.4
Tabel 4.5
Tabel 4.6
Tabel 4.7
Tabel 4.8
Tabel 4.9
Tabel 4.10
Tabel 4.11

DAFTAR TABEL

Tabel Propinsi..........co.coooooooiiiieeeeeeeeeoeeee 42
Tabel Obyek Wisata.....................oooooviiiiiiiooeeee 43
LADB FHORBL. . serisn s ssssssiss sicsimssmmmammanmmomssmasermsmss s s e SRS 43
Tabel Restoran.......................ooooiiiiiiieee 43
Tabel BeTita ...........ocooooooiiiioe e 44
Tabel EVent..........ccooooooiiiiiiioieeeeeeee 44
Tabel Gambar.............oooooiiioo e 45
TabeA Bl NIV ERSIIA S N 45
Tabel Halaman..........................oiiiee e 45
Tabel Administrator......... & boe oo 46
Tabel LOZIN. . i oo e oottt 46

X1il




Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 2 .4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 2.7
Gambar 2.8
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambear 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9

Gambar 4.10

Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13

Gambar 4.14

Gambar 4.15

Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19

DAFTAR GAMBAR

Arsitektur Aplikasi Web........................ 13
Diagram Sistem Informasi Pariwisata............................ 15
Hustrasi Cara Kerja WAP..............cocoooooiii 18
Model Pemrograman WAP.................................. 19
WAP Gateway/PrOXY............o.ooooviiioieoeooooeo 20
Notasi Kesatuan Luar di DFD......................coooooooo . 29
Notasi Proses DFD..............c.coooooiiioiioiecieee 30
Simbol Simpanan Data di DFD..................................ooo.. 30
Diagram Konteks:. ... o b e 38
DFDLevel 1... oo e, 39
DFD-Level 2 Data Obyek Wisata.i................2 ... 40
DFD Level 2DataHotel..... ... i oot 41
DFD Level 2 Data Restoran...........ccocou.oooooooo o S0 42
Relasi-Antar Tabel.......................... 47
Halaman Utama. &< ol b L0 i 48
Rancangan Halaman Menu Utama.................................. 48
Rancangan Halaman Daftar Propinsi...................................... 49
Rancangan Halaman Propinsi......................................... 49
Rancangan Halaman Obyek Wisata..................................... 50
Rancangan Halaman Detail Obyek Wisata......................... 50
Rancangan Halaman Daftar Event...................................... 51
Rancangan Halaman Detail Event................................... 51
Rancangan Halaman Gambar......................................... 52
Rancangan Halaman Daftar Hotel....................................... 52
Rancangan Halaman Detail Hotel........................................ 53
Rancangan Halaman Daftar Restoran.................................. 53
Rancangan Halaman Detail Restoran................................... 54

Xiv




Gambar 4.20
Gambar 4.21
Gambar 4.22
Gambar 4.23
Gambar 4.24
Gambar 4.25
Gambar 4.26
Gambar 4.27
Gambar 4.28
Gambar 4.29
Gambar 5.1

Gambar 5.2

Gambar 5.3

Gambar 5.4

Gambar 5.5

Gambar 5.6

Gambar 5.7

Gambar 5.8

Gambar 5.9

Gambar 5.10
Gambar 5.11
Gambar 5.12
Gambar 5.13
Gambar 5.14
Gambar 5.15
Gambar 5.16
Gambar 5.17
Gambar 5.18
Gambar 5.19
Gambar 5.20
Gambar 5.21

Rancangan Halaman Berita Propinsi............................. 54
Rancangan Halaman Berita Terbaru............................. 55
Rancangan Halaman Semua Berita............................... 55
Rancangan Halaman Detail Berita............................... 56
Rancangan Halaman About SIP................................. 56
Rancangan Halaman Contact SIP.................................... 57
Rancangan Halaman Pencarian........................................ 57
Rancangan Halaman Kategori Pencarian............................ 58
Rancangan Halaman Lokasi Pencarian.............................. 58
Rancangan Halaman Reservasi........................................ 59
M3Gate Emulator..........................ooooiio 62
Halaman Utama.., ..o 4. .00 dom 4. 50 e S 63
Menmu Utama. ... e 64
Indeks Propinsi................dieedees oo dd b, 65
Daftar Propinsi Sesuai Abjad.... ..o 66
Menu PropInsi o ek e e e 67
Daftar Obyek Wisata............. oot 68
Daftar Hotel............oooomiiroioieeens oot Bt 69
Daftar Restauranto e 70
Menu Pencarian.............ocoooooiioiiiiiieeeee 72
Hasil Pencarian..........................ooooooiii 74
Menu RESEIVAasi...........coooriiiiiiie e 75
Halaman Login...................o.ooiiiii 76
Input Data Propinsi..............cocooooooviiiioiiio e 78
Input Data Obyek Wisata....................cccoooomvinooioe 80
Input Data Hotel.............ocoooooooioiiiiieeeeeee 81
Input Data Restoran.............................ooooooviii 82
Input Data Berita.................oooooooiiiiiiiioeceeeeee 83
Input data Propinsi......................ooooooooiioiiiioe 84
Data Hotel...........cccoooiiiiiiii e, 85
Data ReStOTan..............ocooviioiiiiocieeeeeeeeeee 86

XV




Gambar 5.22
Gambar 6.1
Gambar 6.2
Gambar 6.3
Gambar 6.4
Gambar 6.5
Gambar 6.6
Gambar 6.7
Gambar 6.8
Gambar 6.9
Gambar 6.10
Gambar 6.11
Gambar 6.12
Gambar 6.13
Gambar 6.14
Gambar 6.15
Gambar 6.16
Gambar 6.17
Gambar 6.18
Gambar 6.19
Gambar 6.20
Gambar 6.21
Gambar 6.22
Gambar 6.23
Gambear 6.24

Data Berita.............coooooooiiiiiiiiiiieee 86
Menu Login Admin...................o.oooooiiiii 88
Pesan Login Gagal........................o.ooooiiiiii 88
Tampilan Login Berhasil............................cooooo 89
Input Data Propinsi Berhasil........................................ 89
Input Data Propinsi Gagal......................c.ocoooovooiii . 90
Input Data Obyek Wisata Berhasil......................................... 90
Input Data Obyek wisata Gagal.......................cccccooooii 91
Input Data Hotel Berhasil..............................coooooi 92
Input Data Hotel Gagal.............................cooooovviii 92
Input Data Restoran Berhasil............................c.coooi. 93
Input Data Restoran Gagal:... . con o Mo, 93
Input Data Berita berhasil.................................... 94
Input Data Berita Gagal... <o b oo S0 94
Input Data Event Wisata Berhasil........................o.ooo. 95
Input Data Event Wisata Gagal... ... 95
Input Data Gambar Berhasil...... v 96
Input:Data Gambar Gagal... ............cooooo oot 96
Tampilan Menu Pencarian........ooomnn 97
Hasil Pencarian................ooooooooioiiiiiiieeee . 98
Detail Hasil Pencarian...............................cooooiiii 98
Tampilan Pencarian Gagal..............................cococoovvei, 99
Tampilan Menu Reservasi........................ccooooiiviocee. 99
Reservasi Berhasil............oooooooooiiiii 100
Pesan Reservasi Gagal...................co.ooooooiiiioineoeiie 100
P

Xvi




BAB1

PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG MASALAH

Dengan semakin berkembangnya peradaban manusia di dunia ini, maka
berkembang pula teknologi yang telah tercipta. Salah satu teknologi yang
berkembang sangat pesat akhir — akhir ini adalah teknologi informasi terutama
internet, saat ini internet scolah menjadi bagian yang ‘tak terpisahkan dari
kehidupan manusia, karena didalamnya telah menjadi perpustakaan terbesar, pusat
perbelanjaan terbesar dan terlengkap,dan sebuah tempat yang.ideal untuk mencari
dan mendapatkan informasi-sebanyak-banyaknya dengan sebuah PC yang telah
terhubung dengan “tempat lain yang jauh melalui sebuah kabel telepon yang
terhubung dengan PC.

Sejalan dengan berkembangnya teknologi internet dan semakin majunya
teknologi yang dikembangkan oleh penyedia layanan GSM (Global System for
Mobile Communication) maupun CDMA (Code Division Multiple Access) maka
berkembang pula teknologi mobile atau wireless. Salah satu teknologi untuk
menampilkan informasi diperalatan mobile adalah teknologi WAP (Wireless
Aplication Protocol), yaitu protokol yang diciptakan khusus untuk peralatan
wireless atau mobile[SUHO3].

Indonesia sebagai negara kepulauan dengan luas wilayah yang besar

memiliki kekayaan wisata yang sangat banyak, namun karena kurangnya




penyampaian informasi kepada wisatawan atau masyarakat luas sehingga tidak
semua informasi tentang potensi wisata yang ada bisa diketahui dengan mudah
dan jelas. Karena itu diperlukan suatu sistem yang dapat memberikan informasi

tentang potensi wisata yang ada kepada masyarakat luas.

1.2 RUMUSAN MASALAH

Karena banyaknya potensi wisata yang ada di Indonesia, wisatawan pada
umumnya mengalami kesulitan dalam mendapatkan informasi. Sehingga
dibutuhkan suatu sistem yang dapat membantu wisatawan untuk mendapatkan
informasi tentang.obyeck wisata yang ingin diketahui, baik ketika wisatawan sudah
berada ataupun sebelum berada di wilayah Indonesia.

Dan rumusan dari penelitian ini adalah bagaimana membuat suatu sistem
informasi yang dapat membantu wisatawan pada umumnya untuk lebih mudah
dalam mengetahui letak, informasi dan kelebihan dari, potensi wisata yang ada di

Indonesia yang dapat diakses melalui peralatan mobile.

1.3 BATASAN MASALAH
Mengingat banyaknya potensi yang ada dari setiap obyek wisata, maka
tugas akhir ini kan dibatasi untuk beberapa hal, yaitu:
1. Menampilkan katalog obyek wisata dari masing-masing propinsi .
2. Profil dari masing-masing obyek wisata
3. Menampilkan informasi tentang keunggulan dari masing-masing obyek

wisata disertai dengan moving picture.




4. Informasi event yang akan diselenggarakan dimasing-masing obyek wisata
Sistem ini dirancang dan dibuat dengan bahasa pemrograman PHP, MySQL,
XHTML.

Sistem ini bersifat dinamis, sehingga data pariwisata terbaru dapat diinpurkan

khususnya oleh admin.

1.4 TUJUAN PENELITIAN
Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan Tugas Akhir ini adalah:
1. Merancang dan_mengimplementaskan suatu program aplikasi layanan
informasi tentang pariwisata
2. Menciptakan sebuah sistem informasi yang berbasis pada jaringan internet

terutama dengan menggunakan WAP

1.5 MANFAAT PENELITIAN
Manfaat dan penelitian ini adalah:

1. Memberikan kemudahan dan fasilitas kepada pengguna ponsel untuk dapat
mengakses dan mendapatkan informasi mengenai tempat —tempat
pariwisata secara online.

2. Menambahkan fasilitas baru untuk ponsel selain untuk berkomunikasi,
entertainment dan lain-lain.

3. Meningkatkan mutu layanan informasi pariwisata di Indonesia guna

meningkatkan kunjungan wisatawan baik lokal maupun mancanegara.




1.6 METODOLOGI PENELITIAN
1.6.1 Pengumpulan Data
Dalam Pengumpulan data digunakan 3 cara, yaitu:
1. Wawancara
Metode pengumpulan data dengan cara tanya jawab atau wawancara.
2. Observasi
Metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan dan
pencatatan berdasarkan objek penelitian secara langsung.
3. Studi Pustaka
Metode penelitian yang dilakukan dengan cara mengumpulkan data
melalui buku-buku, brosur dan dokumen-dokumen yang berkaitan dengan

kegiatan penelitian.

1.6.2 Pembuatan Sistem
Metode pembuatan sistem disusun berdasarkan analisa terhadap data-data
dan hasil observasi yang telah diperoleh. Metode ini meliputi:
1. Analisis sistem
Analisis sistem yang akan dibangun terdiri dari:
a. Penyelidikan awal / investigasi pendahuluan, pada tahap ini analisa
dimulai dari kegiatan pengguna mengenai apa yang diharapkan

dari sistem yang akan dibuat.




b. Studi kelayakan, hal ini bertujuan untuk memutuskan usaha-usaha
penyusunan sistem yang akan dilakukan untuk menyelesaikan
masalah sistem informasi.

c. Penentuan-penentuan kebutuhan sistem, yakni kebutuhan-
kebutuhan sistem yang akan dikembangkan meliputi : input,
output, operasi, dan resources.

d. Menilai pemecahan-pemecahan alternatif

2. Perancangan sistem
Perancangan . sistem adalah fase dimana diperlukan suatu keahlian
perencanaan untuk elemen-elemen komputer yang akan menggunakan
sistem baru. Ada 2 hal yang perlu diperhatikan dalam perancangan sistem.
Yaitu pemilihan peralatan dan program komputer untuk sistem yang akan
dibangun.
Ada beberapa alat bantu yang digunakan dalam perancangan sistem yaitu
Batasan Sistem (System Boundary), DFD (Data Flow Diagram), Kamus
Data (Data Dictionary), Diagram Konteks (Conteks Diagram), dan Relasi
Antar Tabel.

3. Implementasi sistem
Tahap ini adalah penerjemahan rancangan dalam tahap desain kedalam
bahasa pemrogaman komputer yang telah ditentukan sebelumnya.

4. Pengujian perangkat lunak
Tahap ini dilakukan untuk mengetahui bagaimana jalannya sistem apakah

sudah berjalan dengan normal atau belum.




1.7 SISTEMATIKA PENULISAN

Untuk memudahkan dalam memahami laporan tugas akhir, dikemukakan
sistematika penulisan agar menjadi stu kesatuan yang utuh.
Bab I Pendahuluan. Bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian dan
sistematika penulisan.
Bab II Landasan Teori. Bab ini memuat tentang teori-teori yang berhubungan
dengan penelitian. Meliputi pengertian dari teori-teori yang dicantumkan, yaitu
pengertian dari Pariwisata, Sistem Informasi, Internet, WWW (World Wide Web),
WAP (Wireless ‘Aplication Protocol), WML (Wireless Markup Language) dan
WAP Emulator berikut desain yang digunakan dalam implementasi sistem dan
teori lainnya.
Bab III Analisis-Kebutuhan Sistem. Bab ini membahas “tentang sistem yang
diterapkan, analisis masalah, masalah yang-timbul, analisis sistem dan hasil
analisis.
Bab IV Perancangan Sistem. Bab ini membahas tentang metode perancangan,
sistem yang memuat metode analisis perancangan sistem, desain sistem, juga
memuat hasil perancangan yang dihasilkan perancangan sistem.
Bab V Implementasi. Bab ini membahas tentang Batasan-batasan implementasi
perangkat lunak dan membuat dokumentasi implementasi perangkat lunak Sistem

Informasi Pariwisata Berbasis WAP.




Bab VI Analisis Kerja Sistem. Bab ini berisikan dokumentasi pengujian terhadap
perangkat lunak yang dibandingkan kebenarannya dengan kebutuhan perangkat
lunak.

Bab VII Penutup. Bab ini memuat kesimpulan-kesimpulan yang dapat diambil
dari proses pengembangan perangkat lunak dan saran-saran yang perlu
diperhatikan berdasar keterbatasan-keterbatasan yang ditemukan dan asumsi-

asumsi yang dibuat selama melakukan penelitian ini.




