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i n t o  a  r e s i d e n t i a l  d e s t i n a t i o n  a s  w e l l  a s  a  h u b  f o r  d i v e r s e  u r b a n  a c t i v i t i e s .  A m i d s t  t h i s 
d e v e l o p m e n t ,  t h e  n e e d  f o r  p u b l i c  s p a c e s  t h a t  a r e  n o t  o n l y  f u n c t i o n a l  b u t  a l s o  c a p a b l e  o f 
p r o v i d i n g  m e a n i n g f u l  e x p e r i e n c e s  i s  b e c o m i n g  i n c r e a s i n g l y  i m p o r t a n t .  A  C o n t e m p o r a r y 
A r t  M u s e u m  e m e r g e s  a s  a  r e s p o n s e  t o  t h i s  n e e d — s e r v i n g  a s  a  s p a c e  f o r  a r t  a p p r e c i a t i o n 
t h a t  a l s o  a c t s  a s  a  c e n t e r  f o r  e d u c a t i o n  a n d  c r e a t i v e  e x p l o r a t i o n .

A  b i o p h i l i c  a r c h i t e c t u r a l  a p p r o a c h  h a s  b e e n  c h o s e n  a s  t h e  m a i n  d e s i g n  s t r a t e g y  f o r  t h i s 
m u s e u m ,  a i m i n g  t o  c r e a t e  a n  a t m o s p h e r e  t h a t  c o n n e c t s  h u m a n s  w i t h  n a t u r e — b o t h  d i r e c t l y 
a n d  i n d i r e c t l y .  B y  u t i l i z i n g  n a t u r a l  l i g h t i n g ,  i n c o r p o r a t i n g  s u s t a i n a b l e  a n d  n a t u r a l  m a t e r i a l s , 
a n d  i n t e g r a t i n g  v e g e t a t i o n  i n t o  t h e  b u i l d i n g ,  t h e  d e s i g n  o f f e r s  a  s p a t i a l  e x p e r i e n c e  t h a t 
i s  m o r e  c o m f o r t a b l e ,  h e a l t h i e r ,  a n d  s t i m u l a t i n g  t o  t h e  s e n s e s .  B i o p h i l i c  d e s i g n  i s  n o t 
m e r e l y  a n  a e s t h e t i c  c h o i c e  b u t  a  p h i l o s o p h y  f o r  s h a p i n g  s p a c e s  t h a t  s u p p o r t  t h e  w e l l -
b e i n g  o f  t h e i r  u s e r s .  M o r e o v e r ,  t h i s  a p p r o a c h  s e r v e s  a s  a  r e s p o n s e  t o  t h e  s i t e  c o n d i t i o n s  i n 
K o t a  W i s a t a ,  w h i c h  i s  p r e d o m i n a n t l y  s u r r o u n d e d  b y  d e n s e  c o m m e r c i a l  b u i l d i n g s  a n d  l a c k s 
o p t i m a l  n a t u r a l  v i e w s .  T h e r e f o r e ,  t h e  c r e a t i o n  o f  e n g a g i n g  a r t i f i c i a l  l a n d s c a p e s ,  i n t e r n a l 
v i s u a l  m a n a g e m e n t ,  a n d  b u i l d i n g  o r i e n t a t i o n  b e c o m e  e s s e n t i a l  a s p e c t s  o f  t h e  d e s i g n .  T h e 
m u s e u m  i s  e n v i s i o n e d  n o t  j u s t  a s  a  p l a c e  t o  s t o r e  a n d  e x h i b i t  a r t ,  b u t  a s  a  l i v i n g  s p a c e  t h a t 
c o n t i n u o u s l y  e v o l v e s  a n d  i n t e r a c t s  w i t h  i t s  s u r r o u n d i n g s .

T h u s ,  t h i s  C o n t e m p o r a r y  A r t  M u s e u m  i s  e x p e c t e d  t o  b e c o m e  a  n e w  c u l t u r a l  l a n d m a r k 
i n  K o t a  W i s a t a  C i b u b u r — a  p u b l i c  s p a c e  t h a t  n o t  o n l y  h o u s e s  c r e a t i v i t y  a n d  e x p r e s s i o n  b u t 
a l s o  r e c o n n e c t s  p e o p l e  w i t h  n a t u r e  w i t h i n  a n  e v e r - c h a n g i n g  u r b a n  c o n t e x t .
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2F i n a l  A r c h i t e c t u r e  D e s i g n  S t u d i o P e n d a h u l u a n

P r e m i s  P e r a n c a n g a n

Museum adalah institusi atau tempat yang 
bertujuan untuk mengumpulkan, melestarikan, 
meneliti, danmemamerkan benda-benda yang memiliki 
nilai sejarah, seni, budaya, atau ilmu pengetahuan. 
Museum berfungsi sebagai:

Seni modern adalah seni yang tidak lagi terikat 
pada norma-norma tradisi dan aturan-aturan akademis 
yang ketat, melainkan menonjolkan ekspresi pribadi, 
kebebasan berkreasi, serta eksplorasi teknik dan media. 
(Dr. Sudarmadji)

Seni modern menurut para ahli di Indonesia 
merupakan seni yang menonjolkan kebebasan 
berekspresi, inovasi, dan eksplorasi teknik maupun 
media baru, yang lahir sebagai reaksi terhadap aturan 
seni tradisional dan akademis. Seni modern tidak 
hanya mengikuti arus global, tetapi juga merupakan 
hasil dialog antara nilai-nilai modernitas dan budaya 
lokal, sehingga tetap mengakar pada identitas bangsa. 
Seni ini menjadi wadah bagi seniman untuk berpikir 
kritis, menciptakan bentuk dan konsep yang baru, serta 
mencari jati diri seni di tengah perkembangan zaman 
yang terus berubah.

	٠ Wadah Edukasi: Memberikan pengetahuan kepada 
masyarakat mengenai sejarah, seni, budaya, dan 
ilmu pengetahuan.

	٠ Pelestarian Warisan Budaya: Menjaga dan 
melindungi artefak serta warisan budaya untuk 
generasi mendatang.

	٠ Sumber Hiburan yang Berbasis Pengetahuan: 
Menyediakan pengalaman interaktif dan informatif 
bagi pengunjung.

	٠ Identitas dan Citra Bangsa: Menampilkan sejarah 
dan budaya yang mencerminkan identitas lokal 
atau nasional

M u s e u m

C o n t e m p o r a r y  A r t

A r s i t e k t u r  B i o p h i l i c

Desain biofilik adalah upaya yang dilakukan 
untuk menghubungkan manusia dengan alam melalui 
perancangan bangunan dan lingkungan sekitar. 
Konsep ini berasal dari gagasan biophilia, yaitu 
kecenderungan alami manusia untuk selalu ingin dekat 
dengan alam (Wilson 1984, Kellert & Wilson 1993). 

Walaupun terlihat mudah, menerapkan desain biofilik 
dalam bangunan ternyata tidak sederhana. Hal ini 
karena kita masih terbatas dalam memahami cara kerja 
hubungan manusia dan alam secara biologis, serta 
belum sepenuhnya tahu bagaimana menerjemahkan 
hubungan tersebut menjadi desain bangunan yang 
nyata.

Berdasarkan Hipotesis Biophilia dari Stephen R. 
Kellert, konsep arsitektur biophilic design adalah upaya 
untuk menghubungkan manusia dengan alam secara 
langsung maupun tidak langsung ke dalam ruang dan 
bangunan yang dirancang. Pendekatan ini bertujuan 
meningkatkan kesejahteraan, kesehatan, dan 
kenyamanan manusia melalui interaksi berkelanjutan 
dengan elemen-elemen alami.

C o n t e m p o r a r y  A r t  M u s e u m  d i  K o t a  W i s a t a 
C i b u b u r  d i r a n c a n g  d e n g a n  p e n d e k a t a n 
a r s i t e k t u r  b i o p h i l i c  y a n g  m e n g u t a m a k a n 
k e t e r b u k a a n ,  f l e k s i b i l i t a s ,  d a n  i n t e r a k s i 
a n t a r a  a l a m  d a n  m a n u s i a .  M e n g u s u n g 
p e n d e k a t a n  b i o p h i l i c ,  b a n g u n a n  i n i 
a k a n  m e m a d u k a n  e l e m e n  a l a m ,  m a t e r i a l 
b e r k e l a n j u t a n ,  d a n  p e n c a h a y a a n  a l a m i  u n t u k 
m e n c i p t a k a n  p e n g a l a m a n  r u a n g  y a n g  i m e r s i f 
d a n  a d a p t i f  t e r h a d a p  b e r b a g a i  k e g i a t a n 
p a m e r a n  d a n  e d u k a s i .  D e n g a n  d e s a i n  y a n g 
m e n g i n t e g r a s i k a n  r u a n g  t e r b u k a ,  g a l e r i 
m o d u l a r ,  s e r t a  a r e a  k o m u n i t a s  y a n g  t e r -
i n t e g r a s i  d e n g a n  a l a m ,  m u s e u m  i n i  t i d a k 
h a n y a  m e n j a d i  t e m p a t  a p r e s i a s i  s e n i ,  t e t a p i 
j u g a  p u s a t  e d u k a s i  d a n  k o l a b o r a s i  b a g i 
s e n i m a n ,  k r e a t o r ,  d a n  m a s y a r a k a t .  B e r l o k a s i 
d i  k a w a s a n  s t r a t e g i s  d e n g a n  l i n g k u n g a n  y a n g 
b e r k e m b a n g  d a n  t e r t a t a ,  M o d e r n  A r t  M u s e u m 
i n i  a k a n  m e n j a d i  i k o n  b u d a y a  b a r u  y a n g 
m e n g h u b u n g k a n  i n o v a s i  a r s i t e k t u r  b i o p h i l i c 
d i  t e n g a h  p e r k e m b a n g a n  u r b a n  K o t a  W i s a t a 
C i b u b u r
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Gambar 1.1 Masterplan Kota WIsata
Sumber : https://microsite.sinarmasland.com/?page_id=1398

C i b u b u r  m e r u p a k a n  s a l a h  s a t u  k a w a s a n 
y a n g  p a l i n g  b e r k e m b a n g  d i  K o r i d o r  T i m u r 
J a k a r t a .  W i l a y a h  i n i  t e r u s  b e r t u m b u h  p e s a t 
d e n g a n  p e m b a n g u n a n  s e j u m l a h  p r o y e k 
p r o p e r t i  s e r t a  i n f r a s t r u k t u r .  S i n a r  M a s  L a n d 
j u g a  t e r u s  m e n a m b a h  f a s i l i t a s  d i  t o w n s h i p 
y a n g  d i k e m b a n g k a n  p e r u s a h a a n  y a k n i  d i  K o t a 
W i s a t a  C i b u b u r .  F a s i l i t a s  t e r s e b u t  m e l i n g k u p i 
a r e a  k o m e r s i a l ,  s e k o l a h  b e r t a r a f  n a s i o n a l  d a n 
n a s i o n a l  p l u s ,  r u m a h  i b a d a h ,  F r e s h  M a r k e t , 
h i n g g a  R u m a h  S a k i t  E k a  H o s p i t a l .

K o t a  W i s a t a  C i b u b u r  j u g a  m a k i n  l e n g k a p 
d e n g a n  k e b e r a d a a n  g e r b a n g  t o l  C i m a n g g i s -
C i b i t u n g  ( C i m a c i )  y a n g  b e r a d a  d i  d a l a m 
t o w n s h i p  t e r s e b u t .  T o l  C i m a h i  m e r u p a k a n 
b a g i a n  d a r i  J a k a r t a  O u t e r  R i n g  R o a d  ( J O R R ) 
I I .  S e l a i n  i t u ,  k a w a s a n  i n i  j u g a  a k a n  d i t u n j a n g 
d e n g a n  h a d i r n y a  l i g h t  r a i l  t r a n s i t  ( L R T ) 
C i b u b u r -  D u k u h  A t a s .  K e d u a  m o d a  t r a n s p o r t a s i 
y a k n i  T o l  C i m a c i  d a n  L R T  C i b u b u r - D u k u h 
A t a s  r e n c a n a n y a  a k a n  b e r o p e r a s i  a k h i r  t a h u n 
2 0 2 2  s e h i n g g a  m e n a m b a h  k e l e n g k a p a n 
f a s i l i t a s  b a g i  w a r g a  K o t a  W i s a t a  C i b u b u r  d a n 
s e k i t a r n y a .

D i r e k t u r  S i n a r  M a s  L a n d  H e r r y  H e n d a r t a 
m e n j e l a s k a n ,  “ D e n g a n  r a g a m  f a s i l i t a s 
t e r s e b u t ,  K o t a  W i s a t a  b e r t r a n s f o r m a s i  d a r i 
k a w a s a n  p e r u m a h a n  m e n j a d i  p e n g e m b a n g a n 
u r b a n  y a n g  m o d e r n .  S i n a r  M a s  L a n d  p u n 
m e r a s a  s u d a h  w a k t u n y a  k a m i  m e n a m p i l k a n 
w a j a h  b a r u  K o t a  W i s a t a  d e n g a n  m e l a k u k a n 
p e n y e g a r a n  d e s a i n  p a d a  l o g o  ( r e - b r a n d i n g ) . 

Latar Belakang Site
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Latar Belakang Site

Gambar 1.3 Aksesibilitas di Kota Wisata
Sumber : https://sinarmas-land.com/informasi/kota-wisata

Gambar 1.2 Presentase Kemacetan di Jakarta
Sumber : http://jurusanku.com/id/uts-traffic/

Gambar 1.4 Aksesibilitas di Kota Wisata Semakin Menjanjikan
Sumber : https://pressrelease.kontan.co.id/release/kota-wisata

K o t a  W i s a t a ,  C i b u b u r  m e r u p a k a n  s a l a h  s a t u 
t e m p a t  s t r a t e g i s  y a n g  m e m i l i k i  a k s e s i b i l i t a s 
y a n g  s a n g a t  f l e k s i b e l  d i  J a k a r t a  T i m u r .  D i 
b a n d i n g k a n  d e n g a n  b a g i a n  J a k a r t a  l a i n n y a , 
d a t a  k e m a c e t a n  d i  J a k a r t a  T i m u r  d a n  U t a r a 
m e m i l i k i  p r e s e n t a s e  k e m a c e t a n  t e r e n d a h , 
s e h i n g g a  m e m u d a h k a n  a k s e s  k e  k a w a s a n 
K o t a  W i s a t a .

D e n g a n  p o t e n s i  y a n g  s a n g a t  b a n y a k , 
b e r d i r i n y a  m u s e u m  d i  K o t a  W i s a t a  j u g a 
m a m p u  m e n j a d i  p e l e n g k a p  s a r a n a  e d u k a s i 
b a g i  m a s y a r a k a t .  M u s e u m  d a p a t  m e n j a d i 
s a r a n a  e d u k a s i  n o n - f o r m a l  y a n g  m e n d u k u n g 
p e m b e l a j a r a n  s e n i  b a g i  p e l a j a r ,  k o m u n i t a s 
s e n i ,  d a n  m a s y a r a k a t  d i  K o t a  W i s a t a .  S e l a i n 
i t u ,  m u s e u m  j u g a  b e r p e r a n  s e b a g a i  w a d a h 
k r e a t i v i t a s ,  m e n i n g k a t k a n  a p r e s i a s i  s e n i , 
d a n  m e n j a d i  d e s t i n a s i  w i s a t a  e d u k a t i f  y a n g 
m e n d u k u n g  p e r k e m b a n g a n  K o t a  W i s a t a 
s e b a g a i  k a w a s a n  m o d e r n  d a n  b e r b u d a y a . 
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K o t a  W i s a t a  t e l a h  m e n g a l a m i  p e r k e m b a n g a n 
y a n g  s a n g a t  b a n y a k  d a r i  t a h u n  2 0 0 3 - 2 0 2 5 . 
D a l a m  k u r u n  2 3  t a h u n ,  K o t a  W i s a t a  s u d a h 
m a m p u  m e n a m p u n g  p o p u l a s i  d i  J a k a r t a  T i m u r 
s e b a n y a k  1 2 . 0 0 0  p e n g h u n i  d i  4 5  k l a s t e r ,  d e n g a n 
b e r t a m b a h n y a  f a s i l i t a s  p u b l i k  s e p e r t i  t e m p a t 
i b a d a h ,  f r e s h m a r k e t ,  s p o r t  c l u b ,  m a l l ,  r u m a h 
s a k i t ,  s e k o l a h ,  d a n  j u g a  a k s e s  T o l  N a r o g o n g  d a n 
T o l  C i m a h i .  D e n g a n  p e n i n g k a t a n  p e m b a n g u n a n 
f a s i l i t a s  p u b l i k ,  s e l a i n  m e n g u r a n g i  R T H ,  i n i  j u g a 
d a p a t  m e n i n g k a t k a n  p e n g g u n a a n  k e n d a r a a n 
y a n g  m e n g h a s i l k a n  e m i s i  C O 2  l e b i h  b a n y a k 
d i b a n d i n g k a n  s e b e l u m n y a ,  s e h i n g g a  p e n d e k a t a n 
a r s i t e k t u r  b i o f i l i k  s a n g a t  d i b u t u h k a n  d i 
p e r a n c a n g a n  i n i .

Gambar 1.5-1.8 Perkembangan Kota Wisata dalam Kurun 22 Tahun
Sumber : Penulis, via Google Earth Pro, 2025

Gambar 1.9 Jumlah Emisi Karbon
Sumber : PREDIKSI KAPASITAS SERAPAN NO2 KOTA 

WISATA MELALUI ANALISIS MENGGUNAKAN SOFTWARE 
CITYGREEN 

Latar Belakang Isu
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B e r d a s a r k a n  R i s e t  K e s e h a t a n  D a s a r 
( R i s k e s d a s )  2 0 1 3  m e n u n j u k k a n  p r e v a l e n s i 
g a n g g u a n  j i w a  b e r a t  d i  I n d o n e s i a  s e b e s a r 
1 , 7  p e r  m i l  p e n d u d u k  d a n  g a n g g u a n  m e n t a l 
e m o s i o n a l  6 , 0 %  p e n d u d u k .

S e d a n g k a n ,  d a t a  P r o v i n s i  D K I  J a k a r t a  y a n g 
d i s a j i k a n  o l e h  B a d a n  L i t b a n g k e s  K e m e n k e s 
2 0 1 3  d a l a m  b u k u n y a  R i s e t  K e s e h a t a n 
D a s a r  d a l a m  A n g k a  P r o v i n s i  D K I  J a k a r t a 
m e n u n j u k k a n  p r e v a l e n s i  g a n g g u a n  j i w a  b e r a t 
d i  i b u  k o t a  n e g a r a  i t u  s e b e s a r  1 , 1  p e r  m i l .

K o t a  J a k a r t a  T i m u r  m e n d u d u k i  p e r i n g k a t 
t e r t i n g g i ,  y a i t u  2 , 2  p e r  m i l ,  d i s u s u l  K e p u l a u a n 
S e r i b u  1 , 5  p e r  m i l ,  J a k a r t a  U t a r a  1 , 2  p e r  m i l , 
J a k a r t a  B a r a t  1 , 0  p e r  m i l ,  J a k a r t a  S e l a t a n  0 , 2 
p e r  m i l  d a n  J a k a r t a  P u s a t  0 , 0  p e r  m i l .

S e d a n g k a n  g a n g g u a n  m e n t a l  e m o s i o n a l 
p r e v a l e n s i n y a  4 , 4 % .  J a k a r t a  T i m u r  m e n d u d u k i 
p e r i n g k a t  p a l i n g  t i n g g i  g a n g g u a n  m e n t a l 
e m o s i o n a l  d i  a t a s  d a r i  p r e v a l e n s i  P r o v i n s i 
D K I  y a i t u  6 , 4  % ,  d i s u s u l  K e p u l a u a n  S e l a t a n 
4 , 5 % ,  J a k a r t a  U t a r a  4 , 1 % ,  J a k a r t a  P u s a t  3 , 4 % , 
J a k a r t a  B a r a t  2 , 7 % ,  d a n  K e p u l a u a n  S e r i b u 
1 , 0 % .

Latar Belakang Isu

Gambar 1.10, 1.11 Data stress di Jakarta Timur
Sumber : https://Kompas.co.id/

Gambar 1.12 Kemacetan di Jakarta meningkat
Sumber : https://Kompas.co.id/
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Gambar 1.14 Pameran Seni Kontemporer, Art Jakarta
Sumber : https://www.medcom.id/gaya/wisata/ob3ZBrAN-art-

jakarta-2024

Gambar 1.13 Pameran Seni Kontemporer, Art Jakarta
Sumber : https://www.medcom.id/gaya/wisata/ob3ZBrAN-art-

jakarta-2023

K e s i m p u l a n  b e r d a s a r k a n  d a t a  j u m l a h 
p e m i n a t  p a m e r a n  s e n i  k o n t e m p o r e r  d i  J a k a r t a 
d a r i  t a h u n  2 0 2 2  h i n g g a  2 0 2 4  m e n u n j u k k a n 
b a h w a  m i n a t  m a s y a r a k a t  t e r h a d a p  s e n i 
k o n t e m p o r e r  t e r u s  m e n g a l a m i  p e n i n g k a t a n 
y a n g  s i g n i f i k a n . 

P a d a  t a h u n  2 0 2 2 ,  l e b i h  d a r i  3 2 . 0 0 0  o r a n g 
m e n g h a d i r i  p a m e r a n  A r t  J a k a r t a ,  k e m u d i a n 
m e n i n g k a t  m e n j a d i  3 5 . 5 7 8  p e n g u n j u n g  p a d a 
t a h u n  2 0 2 3 ,  d a n  p a d a  2 0 2 4  j u m l a h  p e n g u n j u n g 
m e n c a p a i  3 8 . 2 6 8  o r a n g ,  a t a u  n a i k  s e k i t a r  7 % 
d a r i  t a h u n  s e b e l u m n y a .  W a l a u p u n  p e m i n a t n y a 
s e m a k i n  m e n i n g k a t ,  n a m u n  d i s a y a n g k a n  k a l a u 
a c a r a  i n i  h a n y a  b e r s i f a t  s e m e n t a r a  d i  w a k t u 
y a n g  t e r b a t a s .  P e n i n g k a t a n  i n i  m e n c e r m i n k a n 
b a h w a  k e t e r t a r i k a n  m a s y a r a k a t  J a k a r t a 
t e r h a d a p  s e n i  k o n t e m p o r e r  s e m a k i n  t i n g g i , 
b a i k  d a r i  k a l a n g a n  p e c i n t a  s e n i ,  k o l e k t o r , 
m a u p u n  m a s y a r a k a t  u m u m .

M e s k i  d e m i k i a n ,  m e n i n g k a t n y a  j u m l a h 
p e m i n a t  i n i  j u g a  m e n g i s y a r a t k a n  p e r l u n y a 
t a m b a h a n  s a r a n a  e d u k a s i  d a n  r u a n g  p a m e r a n 
s e n i  k o n t e m p o r e r  y a n g  p e r m a n e n  d a n  l e b i h 
m e m a d a i ,  a g a r  d a p a t  m e n g a k o m o d a s i  d a n 
m e n d u k u n g  p e r k e m b a n g a n  e k o s i s t e m  s e n i 
k o n t e m p o r e r  y a n g  t e r u s  b e r t u m b u h  d i  J a k a r t a .

N a m u n  d i  t a h u n  2 0 2 5 ,  a k s e s i b i l i t a s  d i 
J a k a r t a  s e m a k i n  t i d a k  f l e k s i b e l  d i k a r e n a k a n 
k e m a c e t a n  y a n g  t e r u s  m e n i n g k a t .  S e m e n t a r a 
i t u  s a l a h  s a t u  m u s e u m  s e n i  k o n t e m p o r e r 
t e r b e s a r  I n d o n e s i a  b e r a d a  d i  J a k a r t a  B a r a t , 
M u s e u m  M A C A N .

Latar Belakang Isu
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Permasalahan Umum

• 	 B a g a i m a n a  m e r a n c a n g  M u s e u m  S e n i  K o n t e m p o r e r  d i  K o t a  W i s a t a  C i b u b u r 
d e n g a n  s a r a n a  e d u k a s i  b e s e r t a  f a s i l i t a s  k h u s u s  p a m e r a n  d e n g a n  p e n d e k a t a n 
a r s i t e k t u r  B i o p h i l i c ?

• 	 B a g a i m a n a  m e n e n t u k a n  o r i e n t a s i  b a n g u n a n  u n t u k  m e m a k s i m a l k a n  c a h a y a 
m a t a h a r i  m e n g g u n a k a n  e l e m e n  N a t u r a l  S h a p e s  a n d  F o r m s ?

• 	 B a g a i m a n a  m e m b u a t  s i r k u l a s i  y a n g  m a k s i m a l  u n t u k  p e n g u n j u n g   d a n 
p e n g e l o l a  m u s e u m  m a u p u n  r u a n g  p u b l i k  m e n g g u n a k a n  E l e m e n  N a t u r a l 
P a t t e r n  a n d  P r o c e s s e s  ?

• 	 B a g a i m a n a  m e n g u r a n g i  d a n  m e n g o p t i m a l k a n  c a h a y a  m a t a h a r i  y a n g 
b e r l e b i h  m e n g g u n a k a n  E l e m e n  L i g h t  a n d  S p a c e s ?

•	 Merancang Museum Seni Kontemporer di Kota Wisata Cibubur dengan pendekatan 
Arsitektur Biophilic yang mampu meningkatkan kualitas kesehatan manusia, yang tidak 
hanya memiliki fasilitas khusus untuk pameran namun juga memiliki sarana edukasi 
untuk masyarakat dan wisatawan, dan juga memiliki fasilitas lengkap untuk pengelola.

•	 Merancang Museum Seni Kontemporer di Kota Wisata Cibubur yang bermanfaat dalam 
berbagai aspek, mulai dari sosial dan budaya dengan meningkatkan apresiasi seni 
kontemporer dan edukasi, ekonomi dengan menarik wisatawan dan investasi kreatif, 
lingkungan melalui pendekatan arsitektur biophilic, yang memiliki peran langsung dalam 
kesehatan manusia dengan alam.

•	 Merancang Museum Seni Kontemporer berbasis tipologi arsitektur biophilic berdasarkan 
hipotesis Stephen R. Kellert.

•	 Merancang aksesibilitas perancangan yang fleksibel dengan menyesuaikan kebutuhan 
Museum Seni Kontemporer berdasarkan standar ruang.

•	 Merancang selubung yang mampu mengoptimalkan cahaya matahari tanpa mengurangi 
kualitas pandangan visual mata, berdasarkan elemen-elemen arsitektur biophilic.

•	 Fokus utama perancangan adalah penerapan arsitektur biophilic berdasarkan elemen dan 
tipologi biophilic

•	 Desain bangunan harus fokus pada arsitektur biofilik untuk meningkatkan kesejahteraan 
manusia dan integrasi harmonis dengan alam.

•	 Perancangan Museum Seni Kontemporer ini dibatasi pada area yang tersedia di Kota 
Wisata Cibubur, dengan mempertimbangkan aspek tata ruang dan regulasi setempat.

Tujuan Perancangan

Sasaran Perancangan

Batasan Perancangan

Manfaat Perancangan

Permasalahan Khusus
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• 	 B a g a i m a n a  m e n e n t u k a n  o r i e n t a s i  b a n g u n a n  u n t u k  m e m a k s i m a l k a n  c a h a y a  m a t a h a r i 
m e n g g u n a k a n  e l e m e n  N a t u r a l  S h a p e s  a n d  F o r m s ?

• 	 B a g a i m a n a  m e m b u a t  s i r k u l a s i  y a n g  m a k s i m a l  u n t u k  p e n g u n j u n g   d a n  p e n g e l o l a  m u s e u m 
m a u p u n  r u a n g  p u b l i k  m e n g g u n a k a n  E l e m e n  N a t u r a l  P a t t e r n  a n d  P r o c e s s e s  ?

• 	 B a g a i m a n a  m e n g u r a n g i  d a n  m e n g o p t i m a l k a n  c a h a y a  m a t a h a r i  y a n g  b e r l e b i h  m e n g g u n a k a n 
E l e m e n  L i g h t  a n d  S p a c e s ?

Latar Belakang

Rumusan Masalah

Permasalahan Khusus

Permasalahan Umum

Arsitektural Non-Arsitektural

Ringkasan Permasalahan

• 	 B a g a i m a n a  m e r a n c a n g  M u s e u m  S e n i  K o n t e m p o r e r  d i  K o t a  W i s a t a  C i b u b u r  d e n g a n  s a r a n a 
e d u k a s i  b e s e r t a  f a s i l i t a s  k h u s u s  p a m e r a n  d e n g a n  p e n d e k a t a n  a r s i t e k t u r  B i o p h i l i c ?

Isu
K u r a n g n y a  r u a n g  u n t u k 
e k s p r e s i  s e n i  k o n t e m p o r e r , 
m u s e u m ,  e d u k a s i  d a l a m 
m e n g e m b a n g k a n  k r e a t i v i t a s , 
d a n  s a r a n a  u n t u k  m e m b a g i k a n 
s e n i  k o n t e m p o r e r  k e p a d a 
s e s a m a  k o m u n i t a s  s e n i  d e n g a n 

a k s e s b i l i t a s  y a n g  m a k s i m a l

Biophilic

O r i e n t a s i  B a n g u n a n

P e n c a h a y a a n  A l a m i

S e l u b u n g  B a n g u n a n

L a n d s c a p e

M e n i n g k a t n y a  m i n a t  S e n i 
K o n t e m p o r e r  d i  J a k a r t a , 
n a m u n  m a s i h  m i n i m  f a s i l i t a s 
p e r m a n e n  y a n g  m a m p u 
m e w a d a h i  p a m e r a n  s e n i 
k o n t e m p o r e r  d a n  a k s e s i b i l t a s 

y a n g  m a k i n  m e n u r u n

Strategi Desain

Perancangan Desain

Pengujian Desain

Evaluasi & Pengembangan 
Desain

Museum

S t a n d a r  R u a n g

A k s e s i b i l i t a s

T a t a  R u a n g

S i r k u l a s i
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Metode

Observasi

Identifikasi 
Masalah

Penentuan 
Tema dan 

Konsep

Analisis Data

Eksplorasi
Desain

Pengembangan 
Desain

Pengujian
Desain

DESAIN AKHIR

Aksi

•	 Menganalisis karakteristik kawasan, pola pergerakan, dan 
aksesibilitas.

•	 Mengamati kondisi fisik site, topografi, vegetasi, dan tata guna lahan.
•	 Mengidentifikasi potensi dan keterbatasan area perancangan.

•	 Keterbatasan ruang publik untuk seni dan budaya di Jakarta dengan 
aksesibilitas yang maksimal

•	 Kurangnya integrasi antara bangunan dan ruang terbuka hijau.
•	 Kebutuhan akan bangunan yang fleksibel dan multifungsi.

•	 Kondisi iklim (suhu, arah angin, intensitas cahaya matahari) untuk 
menentukan strategi desain pasif.

•	 Sirkulasi dan aksesibilitas untuk memastikan kemudahan bagi 
pengunjung dan komunitas kreatif seni.

•	 Studi massa bangunan dan tata letak untuk menemukan konfigurasi 
ruang yang optimal.

•	 Eksperimen dengan bentuk arsitektural biophilic yang unik dan 
ikonik.

•	 Simulasi pencahayaan  guna mengoptimalkan efisiensi energi.

•	 Detail teknis bangunan, termasuk struktur, material, dan sistem 
teknologi yang digunakan.

•	 Keberlanjutan bangunan melalui penerapan sistem hemat energi 
dan pengelolaan air hujan.

•	 Simulasi untuk pembuktian desain yang sudah dirancang.
•	 Evaluasi terhadap aksesibilitas, kenyamanan pengguna, dan 

fleksibilitas ruang.
•	 Penyesuaian desain berdasarkan hasil uji coba dan masukan dari 

ahli atau komunitas kreatif seni.

•	 Arsitektur Biophilic: Desain bangunan yang mengutamakan 
kesehatan manusia dengan alam.

•	 Integrasi dengan Alam: Mengoptimalkan ruang hijau dan 
pencahayaan alami untuk menciptakan pengalaman ruang yang 
harmonis.

•	 Fleksibilitas dan Multifungsi: Menyediakan ruang yang dapat 
disesuaikan dengan berbagai jenis kebutuhan untuk komunitas 
kreatif dan pameran.

00
1

00
2

00
3

00
4

00
5

00
6

00
7

008
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Judul Identitas Institusi Substansi

 PERANCANGAN CITY WALK 
SHOPPING MALL 

DI KABUPATEN KUNINGAN 
DENGAN PENDEKATAN 
ARSITEKTUR BIOFILIK

Aesha Mutiara 
Nurulhuda Universitas Islam Indonesia

•	 Perancangan City Walk Shopping Mall 
dengan pendekatan arsitektur biophilic 
untuk meningkatkan kesehatan kognitif 
manusia.

DESIGN OF CULTURAL MUSEUM 
WITH NARRATIVE APPROACH IN 

PALEMBANG CITY
Rizka Fadila Muhammad Universitas Islam Indonesia

•	 Perancangan Museum dengan kesenian 
lokal yang menekankan tata ruang 
untuk sarana dalam berbagai kebutuhan 
berdasarkan Standar Nasional Indonesia

BIOPHILIC DESIGN THE THEORY 
SCIENCE AND PRACTICE OF 

BRINGING BUILDINGS TO LIFE
Stephen R. Kellert Yale University

•	 Bagaimana merancang sebuah desain 
dengan menggunakan elemen dan 
atribut desain biophilic berdasarkan 
teori Stephen R. Kellert.

Biophilia Hypothesis (Chapter 2 
: The Biological Basis for Human 

Values of Nature)

Stephen R. Kellert, 
Edward O. Wilson

Harvard University and Yale 
University

•	 Kebutuhan dasar manusia dengan alam 
berdasarkan tipologi nilai-nilai biophilia.

MUSEUM EXHIBITION THEORY 
AND PRACTICE David Dean Routledge Publishing

•	 Bagaimana merancang museum 
berdasarkan standar dan perilaku 
manusia.

BIOPHILIC DESIGN THE THEORY 
SCIENCE AND PRACTICE OF BRINGING 

BUILDINGS TO LIFE
Stephen R. Kellert, 
Edward O. Wilson

Harvard University and Yale 
University

•	 Penerapan design menggunakan 
elemen-elemen Biophilic yang mampu 
meningkatkan kesehatan manusia.

State of the Art

Tabel 2.1 State of the Art
Sumber : Penulis, 2025
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SENI KONTEMPORER

Seni Rupa Kontemporer merupakan istilah yang 
merujuk pada karya seni yang diciptakan dalam 
konteks zaman modern, terutama dari pertengahan 
abad ke-20 hingga saat ini. Berbeda dengan seni rupa 
tradisional yang sering kali mengedepankan teknik dan 
tema klasik, seni rupa kontemporer lebih menekankan 
pada eksperimen, inovasi, dan dialog sosial.

Seni kontemporer adalah satu cabang seni yang 
terpengaruh dampak modernisasi. Kontemporer 
yang memiliki arti kekinian, modern atau lebih 
tepatnya adalah sesuatu yang sama dengan kondisi 
waktu yang sama atau saat ini, jadi seni kontemporer 
adalah seni yang tidak terikat oleh aturan-aturan 
zaman dulu dan berkembang sesuai zaman sekarang. 
Lukisan kontemporer adalah karya yang secara 
tematik merefleksikan situasi waktu yang sedang 
dilalui. Misalnya lukisan yang tidak lagi terikat pada 
Rennaissance. Begitu pula dengan tarian, lebih kreatif 
dan modern. Kata “kontemporer” yang berasal dari 
kata “co” (bersama) dan “tempo” (waktu). Sehingga 
menegaskan bahwa seni kontemporer adalah karya 
yang secara tematik merefleksikan situasi waktu yang 
sedang dilalui. Atau pendapat yang mengatakan bahwa 
“seni rupa kontemporer adalah seni yang melawan 
tradisi modernisasi Barat”. Ini sebagai pengembangan 
dari wacana pascamodern (postmodern art) dan 
pascakolonialisme yang berusaha membangkitkan 
wacana pemunculan indigenous art (seni pribumi).

Pengertian

Gambar 2.1 Affandi, Orange Trees, Tawangmangu 
Sumber : IDN Times

Gambar 2.2 Samuel Greens, Arts on Paper
Sumber : Artsy
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SENI KONTEMPORER

Klasifikasi

Keterbukaan terhadap Berbagai Medium: Seni rupa kontemporer tidak terikat pada satu medium atau teknik tertentu. 
Seniman dapat menggunakan cat, fotografi, instalasi, video, dan bahkan teknologi digital. Hal ini memungkinkan 
kebebasan ekspresi dan eksplorasi.

Pengaruh Konteks Sosial dan Budaya: Karya seni kontemporer sering kali dipengaruhi oleh isu-isu sosial, politik, dan 
lingkungan. Seniman menggunakan karya mereka untuk mengomentari kondisi masyarakat atau mengekspresikan 
pandangan pribadi terhadap isu-isu terkini.

Interaksi dengan Penonton: Seni rupa kontemporer sering kali melibatkan interaksi antara karya dan penontonnya. 
Beberapa instalasi atau pertunjukan mengundang penonton untuk berpartisipasi, menjadikan pengalaman seni lebih 
inklusif.

Kreativitas dan Inovasi: Seniman kontemporer cenderung mendorong batasan konvensional. Mereka berani 
bereksperimen dengan bentuk, material, dan konsep baru, menciptakan karya yang mungkin sulit dipahami dengan 
cara tradisional.

Pluralisme Estetika: Seni rupa kontemporer tidak memiliki satu gaya atau pendekatan tunggal. Sebaliknya, ia mencakup 
beragam aliran dan gaya, mulai dari minimalisme, seni konseptual, hingga seni aktivisme. Ini mencerminkan keragaman 
pandangan dan latar belakang para seniman.

Gambar 2.3 The Circle of Life by Mary Hale Visser
Sumber : https://www.ponoko.com

Gambar 2.4 Natura XI by Anna Holcombe
Sumber : https://www.ponoko.com
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Arsitektur biophilic adalah pendekatan desain 
bangunan yang menggabungkan unsur alam ke dalam 
desain. Konsep ini dapat diterapkan pada perancangan 
museum untuk meningkatkan kualitas kesehatan dan 
kesejahteraan pengunjung. 

Desain biofilik merupakan bagian penting 
yang sering terlupakan dalam pendekatan desain 
bangunan berkelanjutan. Agar bangunan benar-
benar ramah lingkungan sekaligus nyaman bagi 
penghuninya, desain biofilik perlu dikombinasikan 
dengan desain berwawasan lingkungan. Selama 
ini, desain berkelanjutan lebih menekankan pada 
efisiensi energi, penggunaan material ramah 
lingkungan, pengelolaan limbah, pengendalian polusi, 
perlindungan keanekaragaman hayati, serta kualitas 
udara dalam ruangan, yang telah banyak diterapkan 
melalui sistem sertifikasi seperti LEED. Namun, tanpa 
menghadirkan unsur-unsur alam ke dalam bangunan, 
seperti cahaya alami, tanaman, air, dan bentuk organik, 
bangunan yang ramah lingkungan belum tentu 
memberikan kenyamanan fisik maupun psikologis bagi 
penggunanya. Oleh karena itu, penting bagi mahasiswa 
arsitektur untuk memahami bahwa desain biofilik dan 
desain ramah lingkungan harus berjalan beriringan, 
agar tercipta bangunan yang hemat energi, sehat, dan 
mendukung kesejahteraan penggunanya.

Gambar 2.5 dan gambar 2.6 merupakan contoh 
dari arsitektur biophilic yang menggunakan elemen 
Light and Space. Lobi hotel San Francisco didesain 
dengan permainan cahaya seperti karya seni patung, 
dan juga memiliki bentuk atau susunan ruang yang 
terinspirasi dari alam (organik). Sementara pada 
Genzyme Building HQ, gedung perkantoran ini secara 
inovatif menghadirkan cahaya, elemen air, dan vegetasi 
ke dalam area interior bangunan yang dalam, sehingga 
dipercaya mampu meningkatkan kenyamanan, 
semangat, dan produktivitas para pekerjanya.

ARSITEKTUR BIOPHILIC
Pengertian

Gambar 2.5, 2.6 Genzyme Building, Cambridge, 
Massachusetts, Behnisch, Behnisch and Partner

Sumber : Biophilic Design: The Theory, Science and 
Practice of Bringing Buildings to Life

Gambar 2.6 San Francisco Hotel Lobby
Sumber : Biophilic Design: The Theory, Science and 

Practice of Bringing Buildings to Life
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ARSITEKTUR BIOPHILIC

Teori Biophilic dan Riset Desain untuk Kemampuan Kognitif Manusia

Biophilia Theory: Why Nature should 
Foster Restoration from Stress. Seperti telah 
dijelaskan sebelumnya, paparan cahaya alami 
(daylight) sangat penting untuk mengatur ritme 
sirkadian atau jam biologis tubuh, yang berfungsi 
menjaga siklus tidur dan bangun manusia. 
Beberapa penelitian menunjukkan bahwa paparan 
cahaya alami atau cahaya buatan berwarna 
putih dengan intensitas tinggi dapat membantu 
memperbaiki kualitas tidur, terutama bagi lansia 
yang tinggal di komunitas dan orang-orang di fasilitas 
perawatan demensia (Van Someren et al. ,  1997). 
 
Selain itu, setidaknya tiga penelitian pada bayi 
prematur menemukan bahwa paparan cahaya alami 
siang hari dan kegelapan malam (atau cahaya buatan 
yang disesuaikan siang-malam) dapat meningkatkan 
pola tidur dan membantu kenaikan berat badan bayi 
(Mann et al. ,  1986; Blackburn dan Patteson, 1991; Miller 
et al. ,  1995).

Bagi petugas kesehatan yang bekerja shift 
pagi, paparan cahaya pagi menjadi stimulus 
lingkungan utama untuk mengatur ritme 
sirkadian, sehingga membantu mereka tetap 
waspada, meningkatkan kemampuan berpikir, dan 
menjaga kualitas tidur di malam hari (Rea, 2004). 
 
Karena cahaya alami berperan penting untuk 
mengatur jam biologis tubuh, maka keberadaan 
jendela di ruang kerja atau ruang istirahat staf 
medis (seperti perawat) sangatlah penting. 
Namun, jika jendela dilapisi kaca gelap atau film 
penahan cahaya yang mengurangi masuknya 
cahaya alami, maka hal ini justru bisa mengganggu 
ritme sirkadian, menurunkan kewaspadaan, 
dan memperburuk kualitas tidur (Rea, 2004). 
Sebuah penelitian di rumah sakit di Turki juga 
menunjukkan bahwa perawat yang terpapar cahaya 
alami selama tiga jam atau lebih setiap hari mengalami 
stres kerja yang lebih rendah dan tingkat kepuasan 
kerja yang lebih tinggi (Alimoglu dan Donmez, 2005).

Korelasi Data tentang Pentingnya Cahaya Alami 
dengan Perancangan Museum Seni Kontemporer. 
Museum adalah tempat edukasi, apresiasi seni, dan 
interaksi sosial, sehingga kesehatan dan kenyamanan 
pengunjung maupun staf menjadi prioritas.

 Dengan desain yang menghadirkan cahaya alami 
yang cukup, museum dapat:
•	 Mengurangi stres dan kelelahan pengunjung selama 

berkeliling pameran. 
•	 Meningkatkan konsentrasi dan ketenangan saat 

menikmati karya seni. Mendukung kesehatan mental 
staf museum, sehingga meningkatkan pelayanan 
terhadap pengunjung. 

Data Pendukung: Penelitian di rumah sakit 
menunjukkan paparan cahaya alami selama 3 jam atau 
lebih dapat mengurangi stres kerja dan meningkatkan 
kepuasan kerja (Alimoglu dan Donmez, 2005). Ini 
relevan bagi staf museum yang juga membutuhkan 
lingkungan kerja yang sehat.

Museum biasanya dikunjungi selama berjam-jam, 
sehingga pencahayaan alami yang cukup dapat 
membantu menjaga ritme tubuh pengunjung dan 
staf agar tetap waspada, segar, dan tidak mengantuk. 

•	 Cahaya alami pagi dan siang bisa meningkatkan 
kewaspadaan dan performa kognitif (Rea, 2004).

•	 Museum dengan pencahayaan alami yang baik akan 
menjadi ruang publik yang ramah tubuh manusia. 

•	 Cahaya alami dapat digunakan sebagai 
elemen estetika ruang pameran, yang 
menonjolkan keindahan karya seni secara alami. 
 
Permainan cahaya dan bayangan bisa menjadi bagian 
dari desain interior. Mengurangi ketergantungan 
pada pencahayaan buatan, sehingga hemat energi 
dan lebih ramah lingkungan (sejalan dengan prinsip 
green building).
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Elemen dan Atribut Biophilic Design

Tabel 2.1 Elemen dan Atribut Biophilic Design
Sumber : biophilic design the theory science and practice of bringing buildings to life
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Penerapan Parameter 
Biophilic
Environmental Features

Natural Shapes and Forms

P a r a m e t e r  i n i  b e r f o k u s  p a d a  p e m a n f a a t a n 
f i t u r - f i t u r  a l a m i  y a n g  d a p a t  d i i n t e g r a s i k a n  k e 
d a l a m  d e s a i n  b a n g u n a n ,  g u n a  m e n c i p t a k a n 
k e t e r h u b u n g a n  a n t a r a  a r s i t e k t u r  d a n  v e g e t a s i .

P l a n t :
T u m b u h a n  m e r u p a k a n  e l e m e n  f u n d a m e n t a l 
d a l a m  k e b e r l a n g s u n g a n  h i d u p  m a n u s i a , 
k a r e n a  b e r p e r a n  s e b a g a i  s u m b e r  p a n g a n ,  s e r a t , 
p a k a n  t e r n a k ,  s e r t a  b e r b a g a i  k e b u t u h a n  l a i n 
y a n g  m e n d u k u n g  k e h i d u p a n  d a n  k e t a h a n a n 
l i n g k u n g a n .  K e h a d i r a n  v e g e t a s i  d a l a m 
l i n g k u n g a n  b a n g u n a n  d a p a t  b e r k o n t r i b u s i 
s e c a r a  s i g n i f i k a n  t e r h a d a p  p e n i n g k a t a n 
k e n y a m a n a n ,  k e p u a s a n ,  k e s e j a h t e r a a n ,  d a n 
p r o d u k t i v i t a s  m a n u s i a  y a n g  b e r a k t i v i t a s  d i 
d a l a m n y a .  T u j u a n :
	 P e l e t a k a n  v e g e t a s i  d i  r u a n g a n  t e r t e n t u 
u n t u k  m e n a m b a h  k e n y a m a n a n  d a n  p e r f o r m a 
b a n g u n a n .

N a t u r a l  M a t e r i a l s :
T u m b u h a n  m e r u p a k a n  e l e m e n  f u n d a m e n t a l 
d a l a m  k e b e r l a n g s u n g a n  h i d u p  m a n u s i a , 
k a r e n a  b e r p e r a n  s e b a g a i  s u m b e r  p a n g a n , 
s e r a t ,  p a k a n  t e r n a k ,  s e r t a  b e r b a g a i  k e b u t u h a n 
l a i n

l a i n  y a n g  m e n d u k u n g  k e h i d u p a n  d a n  k e t a h a n a n 
l i n g k u n g a n .  K e h a d i r a n  v e g e t a s i  d a l a m 
l i n g k u n g a n  b a n g u n a n  d a p a t  b e r k o n t r i b u s i 
s e c a r a  s i g n i f i k a n  t e r h a d a p  p e n i n g k a t a n 
k e n y a m a n a n ,  k e p u a s a n ,  k e s e j a h t e r a a n ,  d a n 
p r o d u k t i v i t a s  m a n u s i a  y a n g  b e r a k t i v i t a s  d i 
d a l a m n y a .  T u j u a n :
	   M a t e r i a l  a l a m i  d i  g u n a k a n  s e b a g a i 
m a t e r i a l  y a n g  d o m i n a n  d i  p e r a n c a n g a n 
s u p a y a  l e b i h  n a t u r a l .

V i e w s  a n d  V i s t a s :
M a n u s i a  s e c a r a  u m u m  m e n u n j u k k a n 
p r e f e r e n s i  y a n g  k u a t  d a n  k o n s i s t e n  t e r h a d a p 
k e b e r a d a a n  p e m a n d a n g a n  l u a r ,  k h u s u s n y a 
y a n g  m e n g a n d u n g  e l e m e n - e l e m e n  a l a m i 
s e p e r t i  v e g e t a s i .  P e m a n d a n g a n  t e r s e b u t 
c e n d e r u n g  m e m b e r i k a n  r a s a  k e p u a s a n  y a n g 
l e b i h  t i n g g i  a p a b i l a  s k a l a  v i s u a l n y a  s e s u a i 
d e n g a n  p e r s e p s i  d a n  p e n g a l a m a n  m a n u s i a — 
a r t i n y a ,  t i d a k  t e r l a l u  s e m p i t ,  t i d a k  t e r a s a 
a s i n g ,  s e r t a  t i d a k  b e r l e b i h a n  d a l a m  u k u r a n 
a t a u  k e t i n g g i a n  h i n g g a  m e n i m b u l k a n  k e s a n 
y a n g  t i d a k  p r o p o r s i o n a l .  T u j u a n :
	  P e m a n d a n g a n  r u a n g  a k a n  n y a m a n  j i k a 
u k u r a n n y a  s e s u a i  d e n g a n  s k a l a  y a n g  d a p a t 
d i t e r i m a  o l e h  m a n u s i a

S h a p e s  R e s i s t i n g  S t r a i g h t  L i n e s  a n d  R i g h t :
B e n t u k  d a n  s t r u k t u r  a l a m i  u m u m n y a  b e r s i f a t 
m e l e n g k u n g ,  m e n g a l i r ,  s e r t a  m a m p u 
b e r a d a p t a s i  t e r h a d a p  b e r b a g a i  t e k a n a n  d a n 
k e k u a t a n  y a n g  m u n c u l  d i  l i n g k u n g a n .  O l e h 
k a r e n a  i t u ,  e l e m e n - e l e m e n  a l a m i  j a r a n g 
t a m p i l  d a l a m  b e n t u k  g a r i s  l u r u s  a t a u  s u d u t 
s i k u - s i k u  s e p e r t i  y a n g  l a z i m  d i t e m u k a n  p a d a 
h a s i l  r e k a y a s a  m a n u s i a ,  t e r m a s u k  p r o d u k 
m a u p u n  s t r u k t u r  b u a t a n .  D a l a m  l i n g k u n g a n 
b i n a a n  m o d e r n  b e r s k a l a  b e s a r ,  b e n t u k -
b e n t u k  y a n g  k a k u  d a n  t e r s t a n d a r i s a s i  s e r i n g 
k a l i  m e n d o m i n a s i .  T u j u a n :
	  D a l a m  r a n c a n g a n ,  p a r a m e t e r  i n i 
m e m b a n t u  d a l a m  m e n e m u k a n  b e n t u k 
b a n g u n a n  y a n g  o r g a n i k ,  d a n  o r i e n t a s i 
b a n g u n a n  u n t u k  m e m a k s i m a l k a n  p e m a n f a a t a n 
c a h a y a  m a t a h a r i  a l a m i  s e p a n j a n g  h a r i , 
s e h i n g g a  p e n c a h a y a a n  d a l a m  b a n g u n a n 
m e n j a d i  l e b i h  o p t i m a l . 
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Penerapan Parameter 
Biophilic
Natural Pattern and Processes

Light and Spaces

C e n t r a l  F o c a l  P o i n t :
K e m u d a h a n  b e r n a v i g a s i  d a l a m  l a n s k a p  a l a m i 
u m u m n y a  d i t i n g k a t k a n  o l e h  k e b e r a d a a n  t i t i k 
f o k u s  v i s u a l  y a n g  d i r a s a k a n  s e c a r a  s e n t r a l . 
K e h a d i r a n  t i t i k  i n i  m e m b a n t u  m e n g a t u r 
k o m p o s i s i  r u a n g  y a n g  s e b e l u m n y a  t a m p a k  a c a k 
a t a u  m e m b i n g u n g k a n ,  s e h i n g g a  m e n c i p t a k a n 
o r i e n t a s i  v i s u a l  y a n g  l e b i h  j e l a s  d a n  m e n d u k u n g 
k e l a n c a r a n  p e r g e r a k a n  s e r t a  k e m a m p u a n 
u n t u k  m e n e m u k a n  a r a h  d e n g a n  l e b i h  m u d a h . 
T u j u a n :
	     U n t u k  m e n c i p t a k a n  k e s a t u a n  r u a n g 
y a n g  l e b i h  t e r t a t a  d a n  m e m u d a h k a n  n a v i g a s i 
p a r a  p e n g u n j u n g .

F i l t e r e d  a n d  D i f f u s e d  L i g h t :
M a n f a a t  c a h a y a  a l a m i  d a p a t  d i m a k s i m a l k a n 
m e l a l u i  p e n g a t u r a n  i n t e n s i t a s  c a h a y a  s i a n g , 
t e r u t a m a  d e n g a n  m e m i n i m a l k a n  e f e k  s i l a u 
y a n g  m e n g g a n g g u .  P e n c a h a y a a n  a l a m i  y a n g 
t e l a h  d i f i l t e r  a t a u  d i s e b a r k a n  s e c a r a  m e r a t a 
t i d a k  h a n y a  m e n c i p t a k a n  s u a s a n a  v i s u a l  y a n g 
l e b i h  n y a m a n ,  t e t a p i  j u g a  m a m p u  m e n d o r o n g 
k e p e k a a n  t e r h a d a p  l i n g k u n g a n  s e k i t a r  s e r t a 
m e m p e r k u a t  r a s a  k e t e r h u b u n g a n  a n t a r 
r u a n g — t e r u t a m a  a n t a r a  i n t e r i o r  d a n  e k s t e r i o r

T u j u a n :
	     C a h a y a  a l a m i  y a n g  d i f i l t e r  d a p a t 
m e n g h a s i l k a n  p e n c a h a y a a n  y a n g  o p t i m a l , 
s e k a l i g u s  m e m i n i m a l k a n  r i s i k o  s i l a u  y a n g 
d a p a t  m e n g g a n g g u  k e n y a m a n a n  v i s u a l .

R e f f l e c t e d  L i g h t :
D e s a i n  p e n c a h a y a a n  d a p a t  d i o p t i m a l k a n 
d e n g a n  m e m a n f a a t k a n  p a n t u l a n  c a h a y a  d a r i 
b e r b a g a i  p e r m u k a a n ,  s e p e r t i  d i n d i n g  d a n 
p l a f o n  b e r w a r n a  t e r a n g ,  s e r t a  e l e m e n  r e f l e k t i f 
a l a m i  s e p e r t i  p e r m u k a a n  a i r .  P e n d e k a t a n  i n i 
m e m b e r i k a n  s e j u m l a h  m a n f a a t  f u n g s i o n a l , 
a n t a r a  l a i n  m e n g u r a n g i  e f e k  s i l a u  y a n g 
m e n g g a n g g u ,  m e n i n g k a t k a n  d i s t r i b u s i 
c a h a y a  k e  d a l a m  r u a n g - r u a n g  i n t e r i o r . 
T u j u a n :
	     C a h a y a  a l a m i  y a n g  d i p a n t u l k a n  d a p a t 
m e n g h a s i l k a n  p e n c a h a y a a n  y a n g  o p t i m a l , 
s e k a l i g u s  m e m i n i m a l k a n  r i s i k o  s i l a u  y a n g 
d a p a t  m e n g g a n g g u  k e n y a m a n a n  v i s u a l .

S p a c i o u s n e s s :
O r a n g - o r a n g  c e n d e r u n g  m e n y u k a i  s u a s a n a 
y a n g  t e r b u k a ,  b a i k  d i  a l a m  m a u p u n  d i 
l i n g k u n g a n  b u a t a n .  D e s a i n  y a n g  e f e k t i f 
b i a s a n y a  m e n g g a b u n g k a n  r u a n g  y a n g  l u a s 
d e n g a n  r u a n g  y a n g  l e b i h  k e c i l  d a n  t e r t u t u p .
T u j u a n :
	     R u a n g a n  d e n g a n  c e i l i n g  y a n g  l e b i h  t i n g g i 
m e m i l i k i  k e u n g g u l a n  d a l a m  m e n y e b a r k a n 
c a h a y a  a l a m i  s e c a r a  l e b i h  m e r a t a  k e  s e l u r u h 
a r e a .  D e n g a n  p o s i s i  l a n g i t - l a n g i t  y a n g  l e b i h 
t i n g g i ,  c a h a y a  y a n g  m a s u k  d a r i  b u k a a n  d a p a t 
t e r s e b a r  l e b i h  l u a s  d a n  m e n g u r a n g i  b a y a n g a n 
d i  d a l a m  r u a n g a n .  S e l a i n  i t u ,  c e i l i n g  y a n g 
t i n g g i  j u g a  m e n c i p t a k a n  k e s a n  r u a n g  y a n g 
l e b i h  l a p a n g  d a n  l e g a ,  s e h i n g g a  m e m b u a t 
p e n g g u n a  m e r a s a  l e b i h  n y a m a n  k a r e n a  j a r a k 
a n t a r a  k e p a l a  d e n g a n  p l a f o n  t i d a k  t e r l a l u 
d e k a t .

T r a n s i t i o n a l  S p a c e s
R u a n g - r u a n g  t r a n s i s i  y a n g  b e r a d a  d i  d a l a m 
m a u p u n  d i  a n t a r a  l i n g k u n g a n  a l a m i  d a n 
b u a t a n  b e r p e r a n  p e n t i n g  d a l a m  m e n c i p t a k a n 
k e n y a m a n a n ,  k a r e n a  m e m u n g k i n k a n 
p e r p i n d a h a n  y a n g  l a n c a r  d a r i  s a t u  a r e a  k e 
a r e a  l a i n n y a .  E l e m e n - e l e m e n  s e p e r t i  p i n t u , 
j e m b a t a n ,  s e r t a  b u k a a n  s e p e r t i  j e n d e l a 
b e r f u n g s i  s e b a g a i  j a l u r  p e n g h u b u n g  u t a m a 
d a l a m  b a n g u n a n ,  m e m f a s i l i t a s i  a l u r  s i r k u l a s i 
s e k a l i g u s  m e m p e r k a y a  p e n g a l a m a n  r u a n g . 
T u j u a n :
	      M e n c i p t a k a n  k e n y a m a n a n  d a l a m  r u a n g 
d e n g a n  m e m b e r i k a n  r u a n g  t r a n s i s i o n a l  u n t u k 
a k s e s  k e  s e t i a p  r u a n g a n  d a n  m e m a k s i m a l k a n 
a k s e s i b i l i t a s  p e n g g u n a .
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Penerapan Parameter 
Biophilic

Place Based Relations:

L a n d s c a p e  F e a t u r e s  t h a t  D e f i n e  B u i l d i n g 
F o r m :
E l e m e n  l a n s k a p  d a p a t  m e m p e r i n d a h 
d a n  m e m b e r i k a n  c i r i  k h a s  p a d a  b e n t u k 
b a n g u n a n ,  t e r u t a m a  j i k a  m e l i b a t k a n  f i t u r 
g e o l o g i s  y a n g  m e n o n j o l ,  e l e m e n  a l a m 
s e p e r t i  b e b a t u a n ,  t u m b u h a n ,  a t a u  a i r . 
D e n g a n  p e n d e k a t a n  y a n g  t e p a t ,  l i n g k u n g a n 
s e k i t a r  b i s a  m e n y a t u  s e c a r a  h a r m o n i s 
d e n g a n  b a n g u n a n ,  b u k a n  m a l a h  t e r p i s a h .  
T u j u a n :
	      M e n c i p t a k a n  b e n t u k  l a n s k a p  y a n g 
d a p a t  m e m p e r t e g a s  b e n t u k  b a n g u n a n 
s e h i n g g a  t i d a k  t e r l i h a t  t e r p i s a h .

I n d i e g e n o u s  M a t e r i a l s :
K e d e k a t a n  s e s e o r a n g  d e n g a n  s u a t u  t e m p a t 
b i a s a n y a  b i s a  d i p e r k u a t  l e w a t  p e n g g u n a a n 
m a t e r i a l  l o k a l  a t a u  a s l i  d a r i  d a e r a h  t e r s e b u t . 
B a h a n - b a h a n  i n i  t i d a k  h a n y a  m e n g i n g a t k a n 
p a d a  b u d a y a  d a n  l i n g k u n g a n  s e t e m p a t , 
t e t a p i  j u g a  l e b i h  r a m a h  l i n g k u n g a n 
k a r e n a  m e m b u t u h k a n  l e b i h  s e d i k i t 
e n e r g i  u n t u k  d i p r o d u k s i  d a n  d i a n g k u t . 
T u j u a n :
	      M e n c i p t a k a n  b a n g u a n  d e n g a n  m a t e r i a l 
r a m a h  l i n g k u n g a n  k a r e n a  m e n g u r a n g i 
k e b u t u h a n  e n e r g i  u n t u k  p r o d u k s i  d a n 
p e n g a n g k u t a n .

S p a t i a l  V a r i b i l i t y
V a r i a s i  d a l a m  b e n t u k  d a n  u k u r a n  r u a n g 
a k a n  t e r a s a  l e b i h  n y a m a n  d a n  e f e k t i f  j i k a 
d i k o m b i n a s i k a n  d e n g a n  r u a n g - r u a n g  l a i n 
y a n g  t e r t a t a  r a p i  d a n  s a l i n g  t e r h u b u n g . 
T u j u a n :
	       K e b e r a g a m a n  r u a n g  y a n g  t e r o r g a n i s i r 
m e n c i p t a k a n  k e s e i m b a n g a n  s e r t a  m e m b u a t 
r u a n g  t e r s e b u t  l e b i h  h i d u p  d a n  m e n a r i k .
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KAJIAN MUSEUM
Tipologi Museum

Museum memiliki berbagai tipologi yang 
diklasifikasikan berdasarkan isi koleksi, fungsi, skala, 
dan bentuk arsitektur. Tipologi ini membantu dalam 
memahami karakteristik dan tujuan dari masing 
masing museum. Berikut adalah klasifikasi utama 
dalam tipologi museum:

•	 Museum Berdasarkan Koleksi

	ٓ Museum Seni Fokus pada koleksi seni 
rupa seperti lukisan, patung, fotografi, 
seni instalasi, dan seni media baru. 
Contoh: Museum MACAN (Jakarta), Museum of 
Modern Art (New York), Tate Modern (London).
	ٓ Museum Sejarah Menampilkan koleksi 

benda-benda bersejarah, dokumen, 
artefak, dan rekonstruksi peristiwa sejarah. 
Contoh: Museum Nasional Indonesia, Museum 
Sejarah Jakarta, British Museum (London).
	ٓ Museum Arkeologi Berisi koleksi artefak dari 

peradaban kuno, fosil, dan benda purbakala. 
Contoh: Museum Situs Sangiran, Louvre Museum 
(Paris), Egyptian Museum (Kairo). 
	ٓ Museum Ilmu Pengetahuan dan Teknologi 

Memamerkan perkembangan ilmu 
pengetahuan, teknologi, eksplorasi ruang 
angkasa, dan eksperimen interaktif. 
Contoh: Museum Sains dan Teknologi Taman Mini, 
Science Museum (London), Exploratorium (San 
Francisco).

Gambar 2.7 - 2.8 Museum MACAN, Jakarta
Sumber : https://www.museummacan.org/about

Gambar 2.9 Museum Nasional Indonesia, Jakarta
Sumber :https://www.museumnasional.or.id/tentang-kami/profil/
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•	 Museum Berdasarkan Skala dan Jangkauan

	ٓ Museum Nasional Menampung koleksi sejarah, 
seni, dan budaya yang mewakili suatu negara. 
Contoh: Museum Nasional Indonesia (Jakarta), 
Smithsonian Institution (Washington D.C.).

	ٓ Museum Regional atau Daerah Berfokus pada 
sejarah dan budaya suatu daerah atau provinsi. 
Contoh: Museum Negeri Sumatera Utara, Museum 
Bali. 

	ٓ Museum Khusus atau Tematik Mengkhususkan 
diri pada satu bidang tertentu, misalnya 
seni modern, olahraga, atau perfilman. 
Contoh: Museum Batik Yogyakarta, Museum 
Affandi (seni rupa), Museum Fatahillah (sejarah 
Jakarta).

Gambar 2.11 - 2.12 Museum Bali
Sumber : https://www.baligoldentour.com/bali-museum.php

Gambar 2.10 Museum Nasional Indonesia, Jakarta
Sumber :https://www.museumnasional.or.id/tentang-kami/profil/
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Gambar 2.11 Tinggi Pandangan Manusia
Sumber : Museum Exhibition Theory and Practice

Gambar 2.12 Perilaku Berdiri dan Duduk Manusia. 
Sumber : Museum Exhibition Theory and Practice

Perilaku Ruang Museum

Viewing Height

Sitting and Leaning

•	 Orang merasa paling nyaman dan akan menghabiskan 
lebih banyak waktu untuk melihat dan membaca 
ketika materi cetak atau objek ditempatkan dengan 
nyaman. Materi tersebut sebaiknya diposisikan 
sehingga bagian tengahnya berada setinggi mata. 
Untuk orang dewasa, tinggi rata-rata adalah sekitar 
160 cm. Bidang pandangan membentuk kerucut 
yang dimulai dari mata dan meluas 40° ke atas 
dan ke bawah dari sumbu horizontal. Jarak dari 
objek akan memperbesar atau memperkecil area 
pandangan yang nyaman di dalam kerucut tersebut. 
Menempatkan objek atau grafis di luar kerucut ini 
dapat menyebabkan kesulitan dalam melihat dan 
kelelahan. Ruang di luar kerucut pandangan bisa 
digunakan untuk elemen yang besar dan mencolok, 
tetapi sebaiknya dihindari untuk elemen yang detail.

•	 Orang cenderung duduk di permukaan apa pun yang 
memiliki tinggi yang nyaman dan relatif datar. Jika 
ada sesuatu yang tingginya sesuai, orang juga akan 
meletakkan kaki mereka di atasnya atau bersandar 
padanya. Tindakan ini terjadi secara otomatis dan 
tanpa disadari, sering kali sebagai respons terhadap 
kelelahan.

•	 Ruang, sebagaimana dipersepsikan oleh manusia, 
memiliki asosiasi emosional selain dari aspek 
fisiknya. Berbagai jenis ruang dapat membangkitkan 
respons emosional yang sesuai dan umumnya dapat 
diprediksi. Ini bisa sangat berguna dalam desain. 
Misalnya, untuk mendorong pengamatan dekat 
terhadap objek-objek kecil, sebuah ruang yang lebih 
kecil, pencahayaan yang redup, dan penyorotan 
pada objek penting akan mengundang rasa ingin 
tahu dan memperkuat perhatian. Sebuah objek kecil 
yang ditempatkan di aula besar mungkin tampak 
tidak berarti. Namun, objek yang sama dalam ruang 
yang lebih intim bisa tampak penting dan menjadi 
pusat perhatian. Hal sebaliknya juga berlaku, dan 
semua variasi di antaranya memiliki penerapan yang 
tepat tergantung pada objek yang dipamerkan.
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Gambar 2.13 Viewing height and center of 
mass

Sumber : Museum Exhibition Theory and 
Practice

Gambar 2.14  Flush arrangement
Sumber : Museum Exhibition Theory and 

Practice

Gambar 2.15  Horizon Line
Sumber : Museum Exhibition Theory and 

Practice

Art Placement and Arrangement

Horizon Line

•	 Penyelarasan garis tengah memberikan susunan 
beberapa benda datar dengan ukuran berbeda 
hubungan visual yang seimbang. Bahkan 
pada karya yang dikelompokkan dan disusun 
secara vertikal, garis tengah akan melewati 
bagian tengah dari keseluruhan massa visual. 
 
Susunan lain yang kurang efektif adalah penyelarasan 
sejajar (flush alignment). Dalam susunan ini, objek-
objek disusun sehingga seluruh tepi atas atau 
bawahnya sejajar. Hubungan antara garis tengah dan 
tinggi pandangan mata hilang dalam pengaturan ini. 
 
Susunan seperti ini biasanya tidak bekerja dengan 
baik kecuali dalam kasus tertentu. Susunan tersebut 
tampak tidak alami atau seperti kompromi yang 
dibuat-buat terhadap kondisi fisik lingkungan. 
Dalam mengatur objek-objek sepanjang garis tengah 
setinggi mata, beberapa karakteristik dari objek itu 
sendiri akan memengaruhi penempatannya.

•	 Dalam seni lukis yang menggambarkan objek nyata, 
biasanya ada garis horizon yang menunjukkan posisi 
pandangan mata penonton, yaitu titik di mana langit 
dan tanah terlihat bertemu. Setiap lukisan bisa memiliki 
garis horizon yang berbeda, tergantung dari sudut 
pandangnya. Karena itu, jika lukisan-lukisan dengan 
garis horizon yang tidak cocok dipajang berdekatan, 
bisa muncul kesan tidak seimbang dan membingungkan 
mata penonton. Hal ini bisa membuat orang lebih fokus 
pada perbedaannya daripada menikmati keindahan 
masing-masing lukisan.
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Gambar 2.16 Directionality
Sumber : Museum Exhibition Theory and 

Practice

Gambar 2.17 Flanking
Sumber : Museum Exhibition Theory and Practice

Gambar 2.18 Balance
Sumber : Museum Exhibition Theory and Practice

Directionality

Flanking

Balance

•	 Jika arah dalam sebuah karya justru membuat mata 
penonton tertarik keluar dari susunan karya, hal itu 
bisa mengganggu dan membuat tidak nyaman saat 
melihat. Namun, jika arah tersebut justru membantu 
mengarahkan mata penonton untuk mengikuti alur 
susunan karya, maka tampilan akan terasa lebih 
menarik dan enak dilihat.

•	 Flanking adalah teknik penataan yang menggunakan 
elemen-elemen yang saling berlawanan untuk menciptakan 
keseimbangan di sepanjang garis horizontal, sehingga 
pandangan penonton diarahkan ke tengah susunan karya. 
Metode ini bisa menggunakan keseimbangan formal 
maupun informal, baik simetris maupun tidak simetris. 
Yang membedakan teknik ini adalah adanya kekuatan 
visual yang saling berlawanan namun tetap seimbang di 
sekitar titik imajiner sebagai porosnya.

•	 Dalam menyusun karya atau objek, keseimbangan visual 
sangat penting. Setiap elemen harus terlihat seimbang 
dalam hubungan dengan keseluruhan tampilan. Jika satu 
sisi terlalu gelap dan sisi lainnya terlalu terang, hasilnya 
akan tampak berat sebelah. Untuk menyeimbangkan 
susunan, bisa juga digunakan ruang kosong (ruang 
negatif), tapi jumlahnya harus cukup besar agar benar-
benar berfungsi sebagai penyeimbang. Jika ruang kosong 
terlalu banyak, justru hanya terlihat sebagai latar belakang. 
Prinsip ini berlaku baik untuk penempatan satu karya 
maupun sekelompok karya. Menyusun beberapa objek agar 
terlihat serasi dan menarik adalah seni tersendiri karena 
cara penataannya bisa memengaruhi bagaimana orang 
melihat dan memberi perhatian pada setiap bagiannya.



26F i n a l  A r c h i t e c t u r e  D e s i g n  S t u d i o K a j i a n  P e r a n c a n g a n

Fungsi Museum Koleksi Museum

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2010 
tentang Cagar Budaya (Lembaran Negara Tahun 2010 
Nomor 130, Tambahan Lembaran Negara Nomor 5168). 
Bahwa untuk melaksanakan ketentuan Pasal 18 ayat (5) 
Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2010 tentang Cagar 
Budaya, perlu menetapkan Peraturan Pemerintah 
tentang Museum.

Koleksi dapat berupa:
a. benda utuh;
b. fragmen;
c. benda hasil perbanyakan atau replika;
d. spesimen;
e. hasil rekonstruksi; dan/atau
f. hasil restorasi.

Koleksi harus memenuhi syarat:
a. sesuai dengan visi dan misi Museum;
b. jelas asal usulnya;
c. diperoleh dengan cara yang sah;
d. keterawatan; dan/atau
e. tidak mempunyai efek negatif bagi kelangsungan 
hidup manusia dan alam.

•	 Melindungi

	ٓ Museum berperan dalam menjaga dan 
melestarikan koleksi yang terdiri dari Benda Cagar 
Budaya, Bangunan Cagar Budaya, Struktur Cagar 
Budaya, dan Bukan Cagar Budaya.

	ٓ Perlindungan ini mencakup pengamanan fisik, 
konservasi, restorasi, serta pengaturan lingkungan 
penyimpanan untuk memastikan kelestarian 
koleksi.

•	 Mengembangkan

	ٓ Museum bertugas untuk menambah dan 
memperkaya koleksi melalui penelitian, akuisisi, 
dan dokumentasi.

	ٓ Pengembangan dilakukan dengan melakukan 
kajian ilmiah terhadap koleksi serta 
menyelenggarakan pameran yang mendukung 
pertumbuhan ilmu pengetahuan dan seni.

•	 Memanfaatkan

	ٓ Museum harus berfungsi sebagai pusat edukasi 
dan rekreasi dengan mendayagunakan koleksi 
yang dimiliki untuk kepentingan pendidikan, 
penelitian, pariwisata, serta pengembangan 
budaya.

	ٓ Program-program seperti pameran, lokakarya, 
seminar, serta tur edukatif termasuk dalam bagian 
pemanfaatan museum bagi masyarakat.

•	 Mengomunikasikan

	ٓ Museum bertugas menyampaikan informasi 
tentang koleksi kepada masyarakat melalui 
pameran, media publikasi, dan teknologi digital.

	ٓ Menggunakan berbagai metode, seperti pameran 
fisik, tur virtual, publikasi ilmiah, hingga teknologi 
interaktif untuk meningkatkan aksesibilitas 
informasi bagi publik.

Persyaratan Fasilitas Museum

Museum Seni Modern adalah institusi yang berfokus 
pada pengumpulan, pelestarian, pameran, dan edukasi 
mengenai seni modern, yang umumnya mencakup 
karya dari akhir abad ke-19 hingga pertengahan abad 
ke-20. Seni modern sendiri dikenal dengan ciri khasnya 
yang menolak tradisi akademik dan eksplorasi bentuk, 
teknik, serta media baru. Museum seni modern tidak 
hanya berfungsi sebagai tempat penyimpanan koleksi 
seni tetapi juga sebagai pusat edukasi, penelitian, dan 
interaksi budaya.

•	 Persyaratan Regulasi dan Hukum

	ٓ Peraturan Pemerintah Nomor 66 Tahun 2015 tentang 
Museum, mengatur tentang fungsi, klasifikasi, dan 
pengelolaan museum.

	ٓ Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2010 tentang 
Cagar Budaya Mengatur perlindungan terhadap 
koleksi seni dan benda cagar budaya.

	ٓ Standar ICOM (International Council of Museums) 
Museum harus memiliki struktur organisasi yang 
jelas, sistem manajemen koleksi, serta program 
edukasi dan pameran.

	ٓ Peraturan Bangunan dan Zonasi Setempat 
Memastikan lokasi pembangunan sesuai dengan 
tata ruang dan lingkungan.

REGULASI MUSEUM SENI
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•	 Persyaratan Lokasi dan Tata Ruang

	ٓ Aksesibilitas Berlokasi di kawasan strategis yang 
mudah dijangkau oleh pengunjung. Memiliki 
fasilitas parkir dan akses transportasi umum yang 
memadai.

	ٓ Luas Lahan Harus cukup untuk menampung 
berbagai fasilitas, termasuk ruang pameran, area 
publik, dan fasilitas pendukung.

	ٓ Lingkungan Sekitar Dekat dengan pusat seni, 
budaya, atau pendidikan agar memiliki daya tarik 
lebih besar. Memperhatikan dampak lingkungan 
dan sosial terhadap masyarakat sekitar.

•	 Persyaratan Arsitektur dan Desain

	ٓ Ruang Pameran dan Galeri Ruang Pamer Tetap: 
Untuk koleksi seni kontemporer. Ruang Pamer 
Sementara: Untuk pameran berkala dan event 
khusus. Ruang Interaktif: Menggunakan teknologi 
Augmented Reality (AR) atau Virtual Reality (VR) 
untuk pengalaman lebih mendalam. Tata Cahaya 
dan Suhu:Menggunakan sistem pencahayaan 
buatan yang tidak merusak karya seni. 
Mengontrol suhu dan kelembaban untuk menjaga 
kondisi koleksi seni.

	ٓ Ruang Pendukung, Ruang Edukasi: Untuk seminar, 
lokakarya, dan program pembelajaran seni. 
Ruang Arsip dan Konservasi: Untuk penyimpanan 
dan perawatan koleksi. Area Publik: Terdiri dari 
café, toko suvenir, dan ruang komunitas. Ruang 
Administrasi: Untuk operasional dan manajemen 
museum.

•	 Persyaratan Teknis dan Keamanan

	ٓ Sistem Keamanan Koleksi Penggunaan CCTV, alarm 
anti-pencurian, dan sensor gerak. Pengendalian 
akses terbatas ke area arsip dan penyimpanan.

	ٓ Sistem Tata Udara dan Ventilasi Pengaturan 
suhu dan kelembaban untuk melindungi karya 
seni. Sistem HVAC (Heating, Ventilation, and Air 
Conditioning) yang hemat energi.

	ٓ Sistem Tata Cahaya Menggunakan pencahayaan 
LED yang tidak merusak pigmen pada karya seni. 
Memastikan pencahayaan sesuai dengan standar 
konservasi museum.

•	 Persyaratan Operasional dan Pengolaan

	ٓ Manajemen Koleksi setiap koleksi harus 
didokumentasikan secara digital dan fisik.

	ٓ Program Edukasi dan Publikasi mengadakan 
workshop, diskusi, dan tur edukatif untuk 
masyarakat. 

	ٓ Sertifikasi dan Standarisasi Museum harus 
mendapatkan sertifikasi dari ICOM atau lembaga 
terkait untuk memastikan standar kualitasnya.

Sirkulasi Museum

•	 Approach

	ٓ Jalan untuk akses masuk dan keluar kendaraan 
yang akan parkir di Museum Seni Kontmporer  
dibedakan karena untuk mengantisipasi terjadinya 
kemacetan dan supaya teratur letak kendaraannya. 
Tempat parkir kendaraan roda dua, roda empat 
dan bus dibedakan tetapi letaknya berdekatan. 
Untuk tempat parkir motor dan mobil pengelola 
diletakkan dekat dengan bangunan pengelola, hal 
ini bertujuan agar mudah bagi pengelola untuk 
menuju ruangannya. 

	ٓ Tempat parkir pengunjung Museum berada di 
bagian depan karena letak tempat parkir sangat 
jelas jika dilihat dari entrance saat kendaraan 
masuk ke site. 1

Gambar 2.20 Skema Ruang
Sumber : Neufert 3rd Edition
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•	 Entrance

	ٓ Entrance yang dipakai dalam bangunan fasilitas 
utama adalah entrance yang tercipta dari pilar 
dan balok karena memudahkan pengunjung 
mengetahui pintu masuk ke dalam bangunan dan 
juga sekaligus bisa sebagai ornamen penanda. 

	ٓ Entrance yang dipakai dalam bangunan fasilitas 
pendukung adalah entrance berupa bidang 
vertikal sebagai batas antara ruang luar dan dalam 
untuk memenuhi kebutuhan  museum yaitu 
keamanan dan kenyamanan dengan peletakan 
yang disesuaikan dengan jalur, sekaligus menjadi 
orientasi yang jelas.

	ٓ Path-space relationship ( hubungan jalur ruang) 
pada bangunan fasilitas utama menggunakan 
jalur yang berakhir pada ruang pameran karena 
memang digunakan untuk mendekati dan masuk 
ke dalam ruang-ruang pameran yang penting. 
Path-space relationship (hubungan jalur ruang) 
pada bangunan fasilitas pendukung menggunakan 
jalur yang melewati lobby jadi untuk memasuki 
ruang-ruang lainnya harus melewati lobby terlebih 
dahulu.

	ٓ Form of the circulation space (bentuk dari ruang 
sirkulasi) menurut jenisnya pada bangunan 
fasilitas utama dan fasilitas pendukung yaitu 
bangunan yang berhubungan dengan ruang-
ruang disekitarnya melalui pintu-pintu dengan 
memperhatikan lebar dan tinggi ruang sirkulasi.  

Gambar 2.21 Sirkulasi Ruang Exhibition
Sumber : Neufert 3rd Edition
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• 	 B a g a i m a n a  m e n e n t u k a n  o r i e n t a s i  b a n g u n a n  u n t u k  m e m a k s i m a l k a n  c a h a y a  m a t a h a r i 
m e n g g u n a k a n  e l e m e n  N a t u r a l  S h a p e s  a n d  F o r m s ?

• 	 B a g a i m a n a  m e m b u a t  s i r k u l a s i  y a n g  m a k s i m a l  u n t u k  p e n g u n j u n g   d a n  p e n g e l o l a  m u s e u m 
m a u p u n  r u a n g  p u b l i k  m e n g g u n a k a n  E l e m e n  N a t u r a l  P a t t e r n  a n d  P r o c e s s e s  ?

• 	 B a g a i m a n a  m e n g u r a n g i  d a n  m e n g o p t i m a l k a n  c a h a y a  m a t a h a r i  y a n g  b e r l e b i h  m e n g g u n a k a n 
E l e m e n  L i g h t  a n d  S p a c e s ?

Latar Belakang

Rumusan Masalah

Permasalahan Khusus

Permasalahan Umum

Arsitektural Non-Arsitektural

Ringkasan Permasalahan

• 	 B a g a i m a n a  m e r a n c a n g  M u s e u m  S e n i  K o n t e m p o r e r  d i  K o t a  W i s a t a  C i b u b u r  d e n g a n  s a r a n a 
e d u k a s i  b e s e r t a  f a s i l i t a s  k h u s u s  p a m e r a n  d e n g a n  p e n d e k a t a n  a r s i t e k t u r  B i o p h i l i c ?

Isu
K u r a n g n y a  r u a n g  u n t u k 
e k s p r e s i  s e n i  k o n t e m p o r e r , 
m u s e u m ,  e d u k a s i  d a l a m 
m e n g e m b a n g k a n  k r e a t i v i t a s , 
d a n  s a r a n a  u n t u k  m e m b a g i k a n 
s e n i  k o n t e m p o r e r  k e p a d a 
s e s a m a  k o m u n i t a s  s e n i  d e n g a n 

a k s e s b i l i t a s  y a n g  m a k s i m a l

Biophilic

O r i e n t a s i  B a n g u n a n

P e n c a h a y a a n  A l a m i

S e l u b u n g  B a n g u n a n

L a n d s c a p e

M e n i n g k a t n y a  m i n a t  S e n i 
K o n t e m p o r e r  d i  J a k a r t a , 
n a m u n  m a s i h  m i n i m  f a s i l i t a s 
p e r m a n e n  y a n g  m a m p u 
m e w a d a h i  p a m e r a n  s e n i 
k o n t e m p o r e r  d a n  a k s e s i b i l t a s 

y a n g  m a k i n  m e n u r u n

Strategi Desain

Perancangan Desain

Pengujian Desain

Evaluasi & Pengembangan 
Desain

Museum

S t a n d a r  R u a n g

A k s e s i b i l i t a s

T a t a  R u a n g

S i r k u l a s i
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Standar Dimensi Manusia

Tabel 2.2 Standar Dimensi Manusia
Sumber : Museum Exhibition, Theory and Practice

Gambar 2.22 Standar Dimensi Manusia
Sumber : Museum Exhibition, Theory and Practice

Kriteria Wanita (cm) Laki-laki (cm) Anak-anak (cm)

Berdiri Tegak 163.8 177.8 129.5

Berdiri Tinggi Mata 152.4 167.6 121.9

Lebar Bahu 50.8 50.8 30.5

Tangan ke Depan 83.8 91.4 64.8

Tangan ke Atas 204.5 227.3 160

Tangan ke Samping 167.7 182.9 152.4

Radius Berputar 121.9 121.9 91.4

Tinggi Duduk 38.1 45.7 33

Lebar Kursi Roda 63.5 63.5 63.5

Panjang Kursi Roda 108 108 108

Tinggi Mata Kursi Roda 111.8 124.5 91.4
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Kebutuhan Ruang Museum

Tabel 2.3 Standar Kebutuhan Ruang Museum
Sumber : Museum Exhibition, Theory and Practice

Zona Kelompok Ruang Ruang

Publik

Koleksi (2D & 3D)
•	 R. Exhibition Utama
•	 R. Exhibition Temporer (Multifungsi)
•	 R. Edukasi

Non-Koleksi

•	 R. Informasi
•	 Perpustakaan
•	 Cafetaria
•	 Lobby
•	 Gift Shop
•	 Lavatory
•	 Parkir Pengunjung
•	 Parkir Karyawan
•	 Pengangkut

Non-Publik

Koleksi

•	 Bengkel (Workshop)
•	 Bongkar-Muat(Loading
•	 Dock)
•	 Lift Barang
•	 R. Penerimaan Koleksi
•	 Lab. Konservasi

Non-Koleksi 

•	 Lavatory
•	 Kantor Retail
•	 Pos Keamanan
•	 R. Mekanikal
•	 R. Elektrikal
•	 R. VRV
•	 Dapur Katering
•	 Dapur Cafetaria
•	 Gudang
•	 Parkir Karyawan
•	 Kantor Manager
•	 Kantor Pengelola

Keamanan

•	 Ruang Penyimpanan Koleksi
•	 Control Panel
•	 Ruang Perlengkapan
•	 Pos Keamanan
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Akumulasi Besaran Ruang Museum

Tabel 2.3 Akumulasi Area Indoor
Sumber : Penulis, 2025

NO Nama Ruang Total Kapasitas
(Orang) Jumlah (Unit) Akumulasi Area (m2)

Ruang Utama

1 R. Exhibition Utama 300 8 2400

2 R. Exhibition Temporer 70 2 140

3 R. Edukasi 80 4 120

4 R. Workshop 40 4 60

Ruang Penunjang

1 R. Informasi 7 1 15

2 Perpustakaan 35 1 150

3 Cafetaria 50 1 150

4 Lobby 35 1 200

5 Musholla 50 1 100

6 Gift Shop 25 1 125

7 Lavatory (Semua) 36 4 96

8 Parkir Pengunjung 110 1 1.350

9 Parkir Karyawan 40 1 275

Ruang Operasional

1 Ruang Penyimpanan 50 1 100

2 Ruang Perlengkapan 25 1 40

3 Kantor Manager 5 5 50

4 Kantor Pengelola 10 5 125

Ruang Keamanan

1 Pos Keamanan 2 4 20

2 Control Panel 7 1 15

Unit Pengolahan Air Bersih - Kotor

1 Ruang IPAL 2 1 10

2 Ruang Teknisi 5 1 20

3 Ruang Pompa 3 1 35

Unit Pengolahan Kelistrikan

1 Ruang VRV 3 1 15

2 Ruang Elektrikal 3 1 10

3 Ruang Mekanikal 3 1 10

Unit Pengolahan Museum

1 Area Docking 7 2 165

2 Area Pembuangan Sampah 10 1 25

TOTAL

6.450 + (30% Sirkulasi) = 8.200
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KAJIAN SITE

Lokasi tapak berada di Jalan Boulevard Kota Wisata, 
Ciangsana, Kecamatan Gunung Putri, Kabupaten Bogor, 
Jawa Barat. Tapak ini memiliki luas area sebesar kurang 
lebih 23.000 meter persegi dan terletak pada kawasan 
strategis yang memiliki konektivitas langsung dengan 
jalan utama Kota Wisata. Aksesibilitas menuju tapak 
sangat baik karena dapat dijangkau dengan mudah dari 
berbagai arah, baik dari Jakarta Timur maupun dari pusat 
Kota Bogor melalui jaringan jalan besar dan transportasi 
umum. Dengan hadirnya berbagai fasilitas pendidikan di 
kawasan Kota Wisata Cibubur, pembangunan Museum 
Seni Kontemporer  menjadi langkah strategis untuk 
melengkapi ekosistem pembelajaran dan penguatan 
nilai budaya di masyarakat. 

Museum ini dapat berfungsi sebagai media edukasi non-formal 
yang memperkaya proses pembelajaran seni dan budaya, baik 
bagi pelajar, komunitas seni, maupun masyarakat umum. 
Lebih dari sekadar ruang pamer, museum ini juga diharapkan 
menjadi wadah ekspresi dan kreativitas, serta mendorong 
tumbuhnya apresiasi terhadap seni kontemporer.

Gambar 2.23 Masterplan Site
Sumber : Penulis
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Lokasi Site (Mikro)

B e r d a s a r k a n  d a t a  y a n g  d i h i m p u n  o l e h  h a r i a n 
R a d a r  B o g o r  ( 2 0 1 7 ) ,  b a h w a  p e r u m a h a n 
y a n g  t e r u t a m a  d i  w i l a y a h  C i b u b u r ,  y a i t u 
P e r u m a h a n  K o t a  W i s a t a  m e m i l i k i  l u a s  l a h a n 
s e k i t a r  4 7 0  h a  d e n g a n  j u m l a h  p e n g h u n i  p a d a 
t a h u n  2 0 1 6  s e b a n y a k  5 5 . 0 0 0  j i w a  d a n  p a d a 
t a h u n  2 0 1 7  j u m l a h  p e n d u d u k  P e r u m a h a n 
K o t a  W i s a t a  t e l a h  m e n i n g k a t  m e n j a d i  6 0 . 0 0 0 
j i w a .   S e l a i n  p e r u m a h a n  K o t a  W i s a t a  t e r s e b u t , 
t e r d a p a t  j u g a  P e r u m a h a n  L e g e n d a  W i s a t a 
d e n g a n  j u m l a h  p e n d u d u k  p a d a  t a h u n  2 0 1 6 
s e b a n y a k  3 . 2 5 0  j i w a  d a n  p a d a  t a h u n  2 0 1 7 
m e n i n g k a t  m e n j a d i  3 . 5 0 0  j i w a .   D i  w i l a y a h 
y a n g  b e r b a t a s a n  d e n g a n  C i b u b u r  y a n g 
m e n j a u h i  D K I  J a k a r t a  j u g a  t e r d a p a t  b a n y a k 
p e m b a n g u n a n  p e r u m a h a n  y a n g  m u l a i  r a m a i 
d i l a k u k a n  s e j a k  t a h u n  2 0 0 0 - a n  k e  a t a s ,  s e p e r t i 
P e r u m a h a n  C i t r a  I n d a h  C i b u b u r  ( l o k a s i  d i 
C i l e u n g s i )  d e n g a n  l u a s  l a h a n  1 . 0 0 0  h e k t a r 
y a n g  d i h u n i  l e b i h  d a r i  4 0 . 0 0 0  j i w a .  D e n g a n 
p e s a t n y a  p e m b a n g u n a n  d i  w i l a y a h  C i b u b u r 
s e j a k  t a h u n  2 0 0 0  m e n y e b a b k a n  w i l a y a h 
C i b u b u r  b e r k e m b a n g  d a n  m e n g a r a h  m e n j a d i 
c i k a l  b a k a l  “ K o t a  M a n d i r i ” .   S e b a g a i  c i k a l  b a k a l 
K o t a  M a n d i r i ,  b a n y a k  f a s i l i t a s - f a s i l i t a s  y a n g 
m e r u p a k a n  s u a t u  k e n i s c a y a a n  u n t u k  d i m i l i k i 
k o t a  t e r s e b u t  s e b a g a i  p e n d u k u n g  k e h i d u p a n 
m a s y a r a k a t n y a .    D i  w i l a y a h  C i b u b u r  d a n 
s e k i t a r n y a  h i n g g a  k i n i  t e r d a p a t  d u a  b e l a s 
h o t e l ,  s e k i t a r  6  r u m a h  s a k i t  b e l u m  t e r m a s u k 
k l i n i k / p o l y k l i n i k / p u s k e s m a s ,  p u s a t  b i s n i s  a t a u 
m a l l  d i  s e b a n y a k  e m p a t  l o k a s i ,  j e n i s - j e n i s 
h i b u r a n  y a n g  d i b a n g u n  u n t u k  m e l e n g k a p i 
k e b u t u h a n  p a r a  p e n d a t a n g  y a n g  m e n e t a p , 
p e n d i d i k a n  f o r m a l  h i n g g a  p e r g u r u a n  t i n g g i 
d a n  s a r a n a  s e r t a  p r a s a r a n a  p e n d u k u n g 
l a i n n y a .  T i n g k a t  p e n d i d i k a n  d i  w i l a y a h 
C i b u b u r  p a d a  a w a l n y a  c u k u p  r e n d a h ,  n a m u n 
m e n g a l a m i  p e n i n g k a t a n  s e j a l a n  d e n g a n 
m e n i n g k a t n y a  t i n g k a t  p e n d i d i k a n  s e c a r a 
n a s i o n a l .    D e n g a n  m e n i n g k a t n y a  t i n g k a t 
p e n d i d i k a n  t e r s e b u t  m e m b e r i k a n  p e n g a r u h 
t e r h a d a p  p o l a  k e h i d u p a n  m a s y a r a k a t  y a n g 
s e m u l a  b e r p o l a  h i d u p  t r a d i s i o n a l  d e n g a n 
m o d e l  k e h i d u p a n  p e d e s a a n  p e r l a h a n -
l a h a n  b e r u b a h  m e n j a d i  b e r p o l a  k e h i d u p a n 
p e r k o t a a n  y a n g  b e r a k i b a t  l a n g s u n g  t e r h a d a p 
p o l a  p e m e n u h a n  k e b u t u h a n  h i d u p n y a

Gambar 2.24 Peta Kota Wisata Cibubur
Sumber : Penulis, 2025
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Potensi Pendukung Site

Jarak Sarana Edukasi dari Site

D e n g a n  b a n y a k n y a  s a r a n a  e d u k a s i  d i  K o t a 
W i s a t a  C i b u b u r ,  p e m b a n g u n a n  M u s e u m  S e n i 
K o n t e m p o r e r  a k a n  m e n j a d i  p e l e n g k a p  p e n t i n g 
b a g i  p e n d i d i k a n  d a n  b u d a y a  m a s y a r a k a t . 
M u s e u m  d a p a t  m e n j a d i  s a r a n a  e d u k a s i 
n o n - f o r m a l  y a n g  m e n d u k u n g  p e m b e l a j a r a n 
s e n i  d a n  b u d a y a  b a g i  p e l a j a r ,  k o m u n i t a s , 
d a n  m a s y a r a k a t  u m u m .  S e l a i n  i t u ,  m u s e u m 
j u g a  b e r p e r a n  s e b a g a i  w a d a h  k r e a t i v i t a s , 
m e n i n g k a t k a n  a p r e s i a s i  s e n i ,  d a n  m e n j a d i 
d e s t i n a s i  w i s a t a  e d u k a t i f  y a n g  m e n d u k u n g 
p e r k e m b a n g a n  K o t a  W i s a t a  s e b a g a i  k a w a s a n 
m o d e r n  d a n  b e r b u d a y a . 

Gambar 2.25 Sarana Edukasi di Kota Wisata
Sumber : Penulis, 2025

2,1 KM SMM Kota Wisata

Sekolah Islam Fajar Hidayah

Sekolah Kristen BHK

Teruna Muda Elementary Shool

Sekolah Kristen BPK Penabur

Al-Azhar Syifa Budi

1,5 KM

1,7 KM

3,1 KM

2,8 KM

6,5 KM
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Berdasarkan ketentuan dalam peraturan daerah yang berlaku di wilayah Jakarta Timur, kawasan Kota Wisata memiliki 
regulasi tata guna lahan yang pada dasarnya serupa dengan aturan yang diberlakukan pada kawasan di luar kompleks 
perumahan tersebut. Dengan total luas tapak sebesar 24.000 m², peraturan membatasi luasan bangunan yang dapat didirikan 
di atasnya agar tidak melebihi ketentuan koefisien dasar bangunan. Dari hitungan tersebut, luas maksimal bangunan yang 
diperbolehkan adalah di bawah 14.400 m², sehingga masih tersisa area yang wajib dipertahankan sebagai ruang terbuka. 
 
Selain itu, ketentuan juga mengharuskan penyediaan ruang terbuka hijau dengan luasan sekitar 7.000 m². Area hijau ini 
tidak hanya berfungsi sebagai elemen estetika lingkungan, tetapi juga berperan penting dalam menjaga keseimbangan 
ekologi kawasan, membantu peresapan air hujan, serta menciptakan kualitas udara yang lebih baik di sekitar tapak. Dengan 
demikian, pengembangan pada lahan tersebut harus memperhatikan proporsi antara bangunan dan ruang terbuka, agar 
tetap sejalan dengan prinsip keberlanjutan serta peraturan daerah yang berlaku.

Regulasi Site

Luas Site : 24.000m2

SITE

KDB : 60%

KDH : 30%

KLB : 2,5

GSB : 1,5
Gambar 2.26 Regulasi Site

Sumber : Penulis, 2025
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Analisa Iklim

Analisa Matahari

Windrose

Berdasarkan dari data Andrew Marsh, Sun Path 
(analisa maret), pergerakan arah matahari lebih 
condong ke arah utara. Tata peletakan perancangan 
desain bangunan secara keseluruhan berupa, fasad, 
bukaan bangunan, dan lainnya akan berpengaruh 
berdasarkan data yang telah di dapatkan.

Berdasarkan data yang di ambil dari Autodesk Formit 
(2025), datangnya angin lebih banyak dari arah 
selatan dengan kecepatan 2kmh-16kmh, sehingga 
mempengaruhi bukaan yang ada di rancang pada 
fasilitas penunjang museum.
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Gambar 2.27 Analisa Matahari
Sumber : www.AndrewMarshSunpath.com

Gambar 2.28 Analisa Angin
Sumber : www.AndrewMarshSunpath.com
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View & Vista
View

View

Vista

Vista

View

View

Vista

Vista

Area tapak berada di lokasi yang menghadap langsung ke area komersial padat di kawasan Kota Wisata, termasuk 
pada bagian vista utamanya. Dengan kondisi seperti ini, dapat disimpulkan bahwa tapak tidak memiliki kualitas view eksternal 
yang ideal atau menarik. Lingkungan sekitar yang didominasi oleh bangunan komersial cenderung kurang mendukung 
terbentuknya orientasi visual yang estetik dan nyaman. Oleh karena itu, strategi perancangan perlu difokuskan pada 
penciptaan kualitas visual yang lebih baik melalui pengolahan lanskap buatan yang menarik serta penataan orientasi massa 
bangunan yang diarahkan ke area lanskap tersebut untuk menciptakan pengalaman ruang yang lebih menyenangkan.

Gambar 2.29 View dan Vista Site
Sumber : Penulis



39F i n a l  A r c h i t e c t u r e  D e s i g n  S t u d i o K a j i a n  P e r a n c a n g a n

Denver Art Museum Penerapan Biophilic pada Denver Art Museum

PRESEDEN

Denver Art Museum merupakan pengembangan 
dan tambahan dari bangunan museum yang sudah 
ada, yang sebelumnya dirancang oleh arsitek Italia 
terkenal, Gio Ponti. Bangunan tambahan ini terinspirasi 
dari semangat dan perkembangan kota Denver, dan 
saat ini menjadi rumah bagi koleksi seni Modern dan 
Kontemporer, serta koleksi Seni Oseanik dan Afrika. 
Perluasan ini dibuka pada Oktober 2006, hasil kerja sama 
antara Studio Daniel Libeskind sebagai perancang utama, 
dengan Davis Partnership Architects sebagai arsitek 
pelaksana, dan M.A. Mortensen Co. sebagai kontraktor.

Untuk mewujudkan visi bangunan ini, 
Daniel Libeskind bekerja erat dengan direktur 
museum, kurator, tim pameran, arsitek pelaksana, 
serta dewan pengawas (Board of Trustees). 
Sejak dibuka, bangunan baru ini menjadi ikon budaya 
penting di Denver, dan berhasil menarik ribuan pengunjung 
ke kompleks museum tersebut.

Spaciousness
Menciptakan kombinasi ruang kecil dengan ruang 
besar, sehingga menciptakan keseimbangan antara 
keterbukaan dan perlindungan.

Reflected Light
Pada interior Denver Art Museum, cahaya yang masuk 
sudah di sebarkan melalui orientasi bangunan yang 
berbentuk asimetris.

Shapes Resisting Straight Lines and Right
Bentuk dan orientasi Denver Art Museum memiliki 
massa yang menghindarkan dari desain yang bersifat 
garis lurus.

Gambar 2.30 Denver Art Museum
Sumber : Archdaily

Gambar 2.31 Lobby Denver Art Museum
Sumber : Archdaily
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Crystal Bridges Museum of American Art Penerapan Biophilic pada Crystal Bridge Museum

Crystal Bridges Museum of American Art, 
yang dikelilingi hutan Ozark yang menakjubkan, 
merupakan museum besar yang menampung hampir 
3.800 karya seni. Koleksi ini tersebar di bangunan 
ikonik karya arsitek ternama Moshe Safdie, serta area 
luar ruangan seluas 120 hektar yang hijau dan alami. 
Museum ini menampilkan karya-karya yang 
menggambarkan “kisah Amerika yang terus berkembang”, 
termasuk karya seniman terkenal seperti Andy Warhol, 
Georgia O’Keeffe, Amy Sherald, Carmen Herrera, Julie 
Mehretu, Kerry James Marshall, Faith Ringgold, dan José 
Clemente Orozco.

Selain menonjolkan koleksi seni, Crystal Bridges 
juga mengintegrasikan teknologi melalui sistem koleksi 
daring (online collections software), yang meningkatkan 
keterlibatan publik, mempermudah pengelolaan koleksi, 
serta memperlancar proses peminjaman karya ke luar 
museum. Pendekatan desain dan manajemen museum 
ini mencerminkan komitmen terhadap lingkungan alami 
(biophilic design) sekaligus pemanfaatan teknologi untuk 
memperluas akses dan efisiensi pengelolaan seni.

Light as Shapes and Form
Bagian atap Crystal Bridges Museum of American Art 
memiliki pola yang mampu memanipulasi bentuk 
dari cahaya matahari yang masuk kedalam Museum.

Habitats and Ecosystems
Crystal Bridgses Museum memanfaatkan lingkungan 
dan alam eksisting sebagai view museum dan desain 
bangunan tidak hanya menjaga keseimbangan alam, 
tetapi juga meningkatkan kenyamanan, estetika, dan 
keberlanjutan lingkungan sekitar. 

Shapes Resisting Straight Lines and Right
Bentuk dan orientasi Crystal Bridges Museum of 
American Art memiliki massa yang menghindarkan 
dari desain yang bersifat garis lurus.

Gambar 2.32 Crystal Bridges Museum of American Art
Sumber : https://www.gallerysystems.com/

Gambar 2.33 Suspension Roof of Crystal Bridges Museum of American Art
Sumber : https://www.gallerysystems.com/
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Museum of Tomorrow Penerapan Biophilic pada Museum of Tomorrow

Desain Museum ini terinspirasi dari budaya 
Carioca dan melalui arsitekturnya, mengkaji hubungan 
antara kota dan lingkungan alam sekitar. Museum 
ini memiliki 5.000 meter persegi ruang pameran 
untuk koleksi permanen dan sementara, serta 
plaza seluas 7.600 meter persegi yang mengelilingi 
bangunan dan membentang sepanjang dermaga. 
 
Bangunan ini dilengkapi dengan kanopi atau 
atap memanjang sepanjang 75 meter di sisi yang 
menghadap alun-alun, dan 45 meter di sisi yang 
menghadap laut, yang menonjolkan kesan Museum 
sebagai perpanjangan dari dermaga menuju teluk. 
 
Ruang pameran permanen terletak di lantai atas, 
dilengkapi atap setinggi 10 meter yang menawarkan 
pemandangan panorama Teluk Guanabara. Ketinggian 
total bangunan dibatasi hingga 18 meter untuk 
melindungi pandangan dari Teluk menuju Biara Sao 
Bento, yang merupakan Situs Warisan Dunia UNESCO.

Habitats and Ecosystems
Museum of Tomorrow memanfaatkan lingkungan 
dan alam eksisting sebagai view museum dan desain 
bangunan tidak hanya menjaga keseimbangan alam, 
tetapi juga meningkatkan kenyamanan, estetika, dan 
keberlanjutan lingkungan sekitar. 

Shapes Resisting Straight Lines and Right
Bentuk dan orientasi Museum of Tomorrow memiliki 
massa yang menghindarkan dari desain yang bersifat 
garis lurus dan memiliki bentuk yang asimetris.

Gambar 2.34 Museum of Tomorrow
Sumber : Archdaily

Gambar 2.35 Interior Museum of Tomorrow
Sumber : Archdaily

Light as Shapes and Form
Bagian atap Museum ini memiliki pola yang mampu 
memanipulasi bentuk dari cahaya matahari yang 
masuk kedalam Museum.
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Korelasi Parameter Biophilic dengan Desain

Hasil survei menunjukkan bahwa pasien rumah 
sakit yang terbaring di tempat tidur sangat menikmati 
keberadaan jendela yang menghadap ke pemandangan 
alam (Verderber 1986). Hal serupa juga ditemukan 
dalam studi terhadap lansia di fasilitas perawatan 
jangka panjang di kota, di mana penghuni menyatakan 
pentingnya akses visual ke area luar yang mengandung 
unsur alam seperti taman, tanaman, dan burung 
(Kearney & Winterbottom, 2005). Sebaliknya, mereka 
kurang menyukai jendela yang hanya memperlihatkan 
elemen buatan seperti dinding atau atap bangunan. 
 
Sejalan dengan diskusi sebelumnya tentang pemulihan, 
sejumlah penelitian di lingkungan kesehatan 
menunjukkan bahwa paparan visual terhadap alam efektif 
dalam mengurangi stres. Misalnya, studi oleh Katcher 
dkk. menemukan bahwa pasien yang menunggu operasi 
gigi merasa kurang cemas dan lebih kooperatif saat 
berada di ruang tunggu yang dilengkapi akuarium (1984). 
Demikian pula, Heerwagen (1990) mencatat penurunan 
stres pada pasien ketika sebuah mural alam dipasang 
di ruang tunggu klinik gigi. Penelitian oleh Ulrich dkk. 
(2003) juga menunjukkan bahwa donor darah yang 
menonton video bertema alam memiliki tekanan darah 
dan denyut nadi lebih rendah dibanding yang menonton 
video bertema kota atau acara televisi biasa. Selain itu, 
Whall dkk. (1997) menemukan bahwa penggunaan 
gambar dan suara alam di ruang mandi pasien demensia 
dapat mengurangi stres serta menurunkan perilaku 
agresif seperti memukul atau menggigit.

•	 Pengunjung museum, seperti halnya 
pasien atau penghuni fasilitas perawatan, akan 
menghabiskan waktu yang cukup lama dalam satu 
ruang. Menyediakan akses visual ke alam—baik melalui 
jendela, taman interior, atau integrasi lanskap dalam 
desain bangunan dapat menciptakan rasa nyaman, 
terbuka, dan tenang, meningkatkan keterikatan 
emosional dan memperpanjang durasi kunjungan.

•	 Banyak karya seni kontemporer 
bersifat provokatif atau menantang emosi dan 
pikiran. Dalam konteks ini, kehadiran elemen 
visual atau suara alami dapat berfungsi sebagai 
penyeimbang emosional, menciptakan momen jeda 
yang mendukung pemulihan psikologis pengunjung 
sebelum atau sesudah melihat karya yang intens.

•	 Pengunjung museum, seperti halnya pasien 
atau penghuni fasilitas perawatan, akan menghabiskan 
waktu yang cukup lama dalam satu ruang. Menyediakan 
akses visual ke alam—baik melalui jendela, taman 
interior, atau integrasi lanskap dalam desain bangunan 
dapat menciptakan rasa nyaman, terbuka, dan 
tenang, meningkatkan keterikatan emosional dan 
memperpanjang durasi kunjungan.

•	 Banyak karya seni kontemporer bersifat 
provokatif atau menantang emosi dan pikiran. Dalam 
konteks ini, kehadiran elemen visual atau suara alami 
dapat berfungsi sebagai penyeimbang emosional, 
menciptakan momen jeda yang mendukung pemulihan 
psikologis pengunjung sebelum atau sesudah melihat 
karya yang intens.

•	 Meski pengunjung museum bukan 
pasien, prinsip serupa berlaku: elemen alam dapat 
menenangkan pengunjung yang mungkin merasa 
lelah, kewalahan, atau terprovokasi oleh pengalaman 
seni yang intens. Ini menciptakan ruang yang lebih 
inklusif bagi berbagai kelompok, termasuk lansia, 
anak-anak, atau individu neurodivergen.

Environmental Features

Korelasi :

Gambar 3.1 Crystal Bridges Museum of American Art
Sumber : https://www.gallerysystems.com/
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Korelasi Parameter Biophilic dengan Desain

Dalam studi observasi tahun 1996 terhadap 
174 pasien di sebuah rumah sakit di Edmonton, Alberta, 
Kanada, Beauchemin dan Hays menemukan pengurangan 
rata-rata lama rawat inap sebesar 2,6 hari pada pasien 
yang dirawat di kamar terang dengan sinar matahari 
dibandingkan pasien di kamar tanpa sinar matahari. 
Penempatan pasien dilakukan secara acak dan hasilnya 
konsisten di semua musim (Beauchemin dan Hays 1996). 
Benedetti dan timnya menemukan manfaat serupa dalam 
studi lapangan terhadap 187 pasien rawat inap gangguan 
bipolar di Rumah Sakit San Raffaele, Milan, Italia. Mereka 
menemukan pengurangan lama rawat inap sebesar 30% 
di musim panas dan 26% di musim gugur pada pasien 
yang berada di kamar menghadap timur (terpapar sinar 
matahari pagi) dibandingkan kamar menghadap barat 
(terpapar sinar matahari sore) (Benedetti et al. 2001).

Penelitian lain menunjukkan bahwa manfaat 
sinar matahari juga berlaku di luar pengobatan gangguan 
psikologis. Dalam studi lapangan tahun 2005 terhadap 
141 pasien di Rumah Sakit Universitas Inha, Korea, salah 
satu suster menemukan pengurangan rata-rata lama 
rawat inap sebesar 41% (3,2 hari) pada pasien ginekologi 
yang berada di kamar terang pada musim semi, dan 
pengurangan rata-rata sebesar 26% pada pasien bedah di 
kamar terang pada musim gugur. Rata-rata pencahayaan 
alami di kamar terang sepanjang musim adalah 317 lux, 
dibandingkan hanya 190 lux di kamar redup. Sementara 
itu, Walch dan timnya dalam studi prospektif terhadap 89 
pasien operasi tulang belakang di Rumah Sakit Montefiore, 
Pittsburgh, menemukan penurunan penggunaan obat 
pereda nyeri sebesar 22% pada pasien di kamar terang 
yang menerima lebih banyak sinar matahari alami (rata-
rata 250 lux/jam), dibandingkan pasien di kamar redup 
(rata-rata 125 lux/jam) dibandingkan kamar menghadap 
barat (terpapar sinar matahari sore).

•	 Seperti halnya pasien yang terbukti 
pulih lebih cepat di ruang dengan sinar matahari pagi, 
pengunjung museum juga dapat merasakan manfaat 
serupa dalam bentuk ketenangan, penurunan 
stres, dan peningkatan mood—faktor yang sangat 
menunjang dalam mengapresiasi seni.

•	 Seperti halnya pasien yang terbukti 
pulih lebih cepat di ruang dengan sinar matahari pagi, 
pengunjung museum juga dapat merasakan manfaat 
serupa dalam bentuk ketenangan, penurunan 
stres, dan peningkatan mood—faktor yang sangat 
menunjang dalam mengapresiasi seni.

•	 Pencahayaan alami yang bervariasi 
sepanjang hari dapat memberikan efek dramatis yang 
memperkaya interaksi visual dengan karya seni, serta 
memperkuat narasi arsitektur museum itu sendiri.

•	 Mengintegrasikan prinsip-prinsip 
desain pencahayaan alami yang mendukung 
kesehatan dan ritme biologis manusia bukan hanya 
meningkatkan kualitas ruang dalam museum, tetapi 
juga menjadikannya sebagai lingkungan yang sehat, 
inspiratif, dan mendalam secara emosional.

Light and Space

Korelasi :

Gambar 3.2 The Guggenheim Museums and Foundation
Sumber : https://illustrarch.com/articles/15107-how-

architects-use-natural-light-to-transform-spaces.html
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Seperti telah dijelaskan sebelumnya, 
paparan cahaya alami (daylight) sangat penting untuk 
mengatur ritme sirkadian atau jam biologis tubuh, yang 
berfungsi menjaga siklus tidur dan bangun manusia. 
Beberapa penelitian menunjukkan bahwa paparan cahaya 
alami atau cahaya buatan berwarna putih dengan intensitas 
tinggi dapat membantu memperbaiki kualitas tidur, terutama 
bagi lansia yang tinggal di komunitas dan orang-orang di 
fasilitas perawatan demensia (Van Someren et al. ,  1997). 
 
Selain itu, setidaknya tiga penelitian pada bayi prematur 
menemukan bahwa paparan cahaya alami siang hari dan 
kegelapan malam (atau cahaya buatan yang disesuaikan 
siang-malam) dapat meningkatkan pola tidur dan 
membantu kenaikan berat badan bayi (Mann et al. ,  1986; 
Blackburn dan Patteson, 1991; Miller et al. ,  1995). Bagi 
petugas kesehatan yang bekerja shift pagi, paparan 
cahaya pagi menjadi stimulus lingkungan utama untuk 
mengatur ritme sirkadian, sehingga membantu mereka 
tetap waspada, meningkatkan kemampuan berpikir, 
dan menjaga kualitas tidur di malam hari (Rea, 2004). 
 
Karena cahaya alami berperan penting untuk mengatur jam 
biologis tubuh, maka keberadaan jendela di ruang kerja atau 
ruang istirahat staf medis (seperti perawat) sangatlah penting. 
Namun, jika jendela dilapisi kaca gelap atau film penahan 
cahaya yang mengurangi masuknya cahaya alami, maka hal 
ini justru bisa mengganggu ritme sirkadian, menurunkan 
kewaspadaan, dan memperburuk kualitas tidur (Rea, 2004).

 
Sebuah penelitian di rumah sakit di Turki juga menunjukkan 
bahwa perawat yang terpapar cahaya alami selama tiga 
jam atau lebih setiap hari mengalami stres kerja yang 
lebih rendah dan tingkat kepuasan kerja yang lebih tinggi 
(Alimoglu dan Donmez, 2005).

Light & Space

•	 Mengurangi stres dan kelelahan pengunjung selama 
berkeliling pameran. 

•	 Meningkatkan konsentrasi dan 
ketenangan saat menikmati karya seni. 
Mendukung kesehatan mental staf museum, sehingga 
meningkatkan pelayanan terhadap pengunjung. 

•	 Cahaya alami pagi dan siang bisa meningkatkan 
kewaspadaan dan performa kognitif (Rea, 2004).

•	 Museum dengan pencahayaan alami yang baik akan 
menjadi ruang publik yang ramah tubuh manusia.

Korelasi :

Gambar 3.3 The Louvre Pyramid, Paris
Sumber : https://illustrarch.com/articles/15107-how-

architects-use-natural-light-to-transform-spaces.html

Korelasi Parameter Biophilic dengan Desain
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Tabel 3.1 Klasifikasi Ruang Museum
Sumber : Penulis

Zona Kelompok Ruang Ruang

Publik

Koleksi (2D & 3D)

•	 R. Exhibition 2D
•	 R. Exhibition 3D
•	 R. Interactive Exhibiton
•	 Ruang Multipurpose

Non-Koleksi

•	 Resepsionis
•	 R. Edukasi
•	 Perpustakaan
•	 Cafetaria
•	 Lobby
•	 Gift Shop
•	 Lavatory
•	 Parkir Pengunjung
•	 Parkir Karyawan
•	 Pengangkut

Non-Publik

Koleksi

•	 Bongkar-Muat(Loading
•	 Dock)
•	 R. Penerimaan Koleksi
•	 Lab. Konservasi

Non-Koleksi 

•	 Lavatory
•	 Pos Keamanan
•	 R. Mekanikal
•	 R. Elektrikal
•	 R. VRV
•	 Dapur Cafetaria
•	 Parkir Karyawan
•	 Kantor Manager
•	 Kantor Pengelola

Keamanan

•	 Ruang Penyimpanan Koleksi
•	 Control Panel
•	 R. Staff
•	 Pos Keamanan

Klasifikasi Ruang Museum
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NO Nama Ruang Total Kapasitas Jumlah (Unit) Akumulasi Area (m2)

Ruang Utama

1 R. Exhibition 2D 60 2 500

2 R. Exhibition 3D 75 2 660

3 R. Multipurpose 65 1 170

4 R. Interactive Exhibition 50 1 320

Ruang Penunjang

1 Resepsionis 2 1 15

2 Perpustakaan 50 1 200

3 Cafetaria 50 1 150

4 Lobby 35 1 600

5 Musholla 50 1 100

6 Gift Shop 125 1 250

7 Lavatory 36 4 140

8 Parkir Mobil Pengunjung 35 1 470 (+50% Sirkulasi)

9 Parkir Motor Pengunjung 60 1 225 (+50% Sirkulasi)

10 Parkir Motor Karyawan 35 1 80 (+50% Sirkulasi)

11 Parkir Mobil Karyawan 8 1 135 (+50% Sirkulasi)

12 Parkir Bus Kecil 5 1 135 (+50% Sirkulasi)

Ruang Operasional

1 Ruang Penyimpanan 50 1 150

2 Ruang Staff 25 1 100

3 Kantor Manager 5 5 50

4 Kantor Pengelola 10 5 135

5 Pantry 13 1 40

6 Lab. Konservasi 12 1 160

Ruang Keamanan

1 Pos Keamanan 2 2 20

2 Control Panel 7 1 25

Unit Pengolahan Air Bersih - Kotor

1 Ruang IPAL - 1 10

2 Ruang Teknisi - 1 20

3 Ruang Pompa - 1 35

Unit Pengolahan Kelistrikan

1 Ruang VRV - 1 50

2 Ruang Elektrikal - 4 15

3 Ruang Mekanikal - 1 12

Unit Pengolahan Museum

1 Area Docking 7 2 165

2 Area Pembuangan Sampah 10 1 25

TOTAL

8.225

Program Ruang Museum

Tabel 3.2 ProgramRuang Museum
Sumber : Penulis
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Pola Aktivitas

Pengunjung

Entrance

Publik

Semi-Publik

2D 3D

Drop-OffParkir

Lobby

Lobby

Museum Entrance

Interactive Exhibition

Ex. 1

Ex. 2 Ex. 5  

Ex. 4

Registrasi

Mengamati R. Ekshibisi

Mengikuti Tur
Mengamati Seni
Menikmati Seni

Membaca Keterangan Karya
Mencatat

Dokumentasi

Belanja

Beribadah

Mencari Informasi

Lavatory

Musholla

Lavatory

Giftshop

Makan
Minum
Istirahat

Belajar
Diskusi

Menggambar
Melukis

Seni Instalasi
Membaca

Caffetaria R. Edukasi Multipurpose Perpustakaan

Datang

Pulang
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Pengelola Museum & Ruang Publik

Non-Publik

Lavatory
& Musholla

3D

Semi-Publik

Drop-OffParkir

Bongkar Muat
 Koleksi & Barang

Loading Dock

Penerimaan Koleksi
Pemeriksaan Koleksi

R. Penerimaan
Koleksi

Penelitian Koleksi
Perawatan Koleksi
Restorasi Koleksi

Dokumentasi Koleksi

Lab. Konservasi

Datang

Ex. 1

Ex. 2

2D

Ex. 5

Ex. 4

Interactive Exhibition

Ruang
Staff

Kurator
Persiapan 

Perlengkapan
Rapat

Storage
Room

Kurator
Persiapan 

Perlengkapan
Rapat

Mengontrol Pengunjung

Lobby

Memberi Informasi 
kepada pengunjung

Beribadah

Lavatory

Musholla

Pantry

R. Edukasi

Perpustakaan

K. Pengelola

Ruang Panel

Resepsionis

Giftshop

R. Multipurpose

Pulang

Lobby

Publik
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Kantor 
Pengelola

Ruang 
Transisi

R. Edukasi

Caffetaria

Perpustakaan

Workshop

Kantin
Karyawan

Storage Room

R. Staff

Loading Dock

Lab. Konservasi

Ruang 
Manager

Lavatory

Musholla
Karyawan

R. Penerimaan 
Koleksi

R. Genset

Lavatory

Control Panel

Resepsionis

Giftshop Lobby

Museum

Lavatory

Ex. 1 (2D)

Ex. 2 (2D) Ex. 3 (3D)

Ex. 4 (3D)

Ex. Interactive

Pola Hubungan Ruang

Public

Semi-public

Private

Gambar 3.4 Pola Hubungan Ruang
Sumber : Penulis, 2025

Rancangan bangunan ini mengusung konsep zonasi 
fungsi ruang yang bertujuan untuk mempermudah akses 
dan pergerakan, baik bagi pengguna umum maupun 
pengelola bangunan. Zona-zona ini dibagi menjadi tiga 
bagian utama, yaitu zona publik yang diperuntukkan bagi 
pengunjung umum, zona semi-publik yang bersifat terbatas 
namun masih bisa diakses oleh pengunjung dalam kondisi 
tertentu, dan zona non-publik yang hanya diperuntukkan 
bagi staf atau pengelola bangunan. Ketiga zona tersebut 
saling terhubung lewat ruang transisi, semacam koridor 
atau area penghubung, yang mengalirkan sirkulasi dari 
satu fungsi ke fungsi lainnya. 

Dengan ruang transisi ini, setiap pengguna dapat 
berpindah ruang dengan lebih mudah tanpa kebingungan, 
sementara pengelola tetap memiliki ruang gerak yang 
efisien dan terpisah dari alur pengunjung umum.
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Alternatif 1

Semi-Publik

Non-Publik

Publik

Pro :
	٠ Bagian publik, semi-publik, dan non-publik 

terorganisir, sehingga memudahkan para pengelola 
dan pengunjung untuk beraktivitas.

	٠ Bentuk rancangan mendukung salah satu parameter 
biofilik yang memanfaatkan keadaan eksisting.

Kontra :
	٠ View terhadap vegetasi hanya terpusat di bagian 

semi-publik saja.
	٠ Bentuk rancangan tidak terpusat dengan lobby, 

sehingga aksesibilitas kurang maksimal.
	٠ Bagian non-publik memiliki view vegetasi yang 

kurang.
	٠ Bentuk rancangan kurang harmonis/bertabrakan.

Desain Alternatif

Gambar 3.5 Konsep Alternatif 1
Sumber : Penulis, 2025
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Desain Alternatif

Pro :
	٠ Bangunan memiliki masa yang terpusat yang 

memudahkan aksesibilitas pengunjung.
	٠ Bagian publik, semi-publik, dan non-publik 

terorganisir, sehingga memudahkan para pengelola 
dan pengunjung untuk beraktivitas.

	٠ Bentuk rancangan mendukung salah satu parameter 
biofilik yang memanfaatkan keadaan eksisting.

Kontra :
	٠ Vegetasi kurang maksimal karena bentuk rancangan
	٠ Bagian publik dan non-publik memiliki aksesibilitas 

yang ber-tabrakan.
	٠ View dalam rancangan terhadap vegetasi kurang 

maksimal.

Alternatif 2

Semi-Publik

Non-Publik

Publik

Gambar 3.6 Konsep Alternatif 2
Sumber : Penulis, 2025
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Pro :
	٠ Bangunan memiliki masa yang terpusat yang 

memudahkan aksesibilitas pengunjung.
	٠ Bagian publik, semi-publik, dan non-publik 

terorganisir, sehingga memudahkan para pengelola 
dan pengunjung untuk beraktivitas.

	٠ Temu titik tengah pada rancangan membuat 
cahaya matahari mudah masuk kedalam sehingga 
menjamin vegetasi yang ada di dalam rancangan.

	٠ Bentuk rancangan mendukung salah satu parameter 
biofilik yang memanfaatkan keadaan eksisting.

	٠ View terhadap vegetasi pada semua bagian (publik, 
semi-publik, dan non-publik) terpusat pada 2 titik.

Kontra :
	٠ -

Alternatif 3

Semi-Publik

Non-Publik

Publik

Gambar 3.7 Konsep Alternatif 3
Sumber : Penulis, 2025

Desain Alternatif
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GSEducationalVersion

1

6

7
89

10

11

12

13 14 15

16

17

18

19 20

21
22

23

24
25 26

27

2
3

4
5

1.	 Lobby/Area Ticketing
2.	 Musholla3.	 Tempat Wudhu & Toilet
4.	 MEE
5.	 Control Panel6.	 Caffetaria7.	 R. Edukasi8.	 Giftshop9.	 Perpustakaan10.	 R. Multipurpose

11.	 R. Ex 1 (2D)12.	 R. Ex 2 (2D)13.	 R. Ex 3 (3D)14.	 Toilet Museum15.	 R. Ex 4 (3D)16.	 R. 5 (Interactive)

17.	 Lab. Konservasi18.	 Kantor Pengelola19.	 R. Manager20.	Toilet Staff21.	 R. Penyimpanan22.	R. Staff23.	R. Penerimaan Koleksi
24.	Loading Dock25.	Kantin Karyawan26.	R. Genset27.	Musholla Karyawan

Alternatif Terpilih

Gambar 3.8 Alternatif Terpilih
Sumber : Penulis, 2025
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Konsep Biophilic pada Rancangan

Parameter 1 (Environmental Features)

Plants / Vegetasi dalam rancangan
Views and vistas

•	 Vegetasi dalam rancangan dapat dijadikan view bagi 
pengguna yang berada di area publik, semi-publik, 
dan non-publik.

Facade Greening
•	 Fasad bangunan menggunakan tanaman rambat 

untuk meningkatkan performa bangunan, seperti 
penghawaan dan pengurangan emisi co2.

Parameter 2 (Natural Shapes and Form)

Shapes Resisting Line & Right
•	 Bentuk bangunan memiliki bentuk yang organik

Gambar 3.9 Konsep Penerapan Biophilic pada Desain
Sumber : Penulis, 2025

Gambar 3.10 Konsep Penerapan Biophilic pada Desain
Sumber : Penulis, 2025
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Konsep Biophilic pada Rancangan

Parameter 3 (Natural Pattern and Processes)

Parameter 4 (Light and Spaces)

Central Focal Point
•	 Titik temu tengah yang memudahkan akses bagi 

pengunjung dan pengelola.
Transitional Space

•	 Ruang transisi untuk seluruh ruang publik, semi-
publik, dan non-publik sehingga memudahkan 
aksesibilitas.

Natural Light
•	 Cahaya alami yang masuk ke dalam rancangan, 

dengan pencapaian 300-350lx sesuai dengan SNI dan 
kenyamanan visual berdasarkan parameter Biophilic.

Filtered and Diffused Light
•	 Cahaya alami yang optimal untuk menghindarkan 

efek silau.

Refflected Light
•	 Cahaya alami yang dipantulkan untuk penyebaran 

cahaya alami yang rata di seluruh ruangan.
Light Pools
•	 Kumpulan cahaya alami yang dihasilkan melalui 

skylight.

Gambar 3.11 Konsep Penerapan Biophilic pada Desain
Sumber : Penulis, 2025
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Parameter 5 (Place Based Relations)
Landscape Features that Define Building Form

•	 Menciptakan bentuk landscape yang menyerupai 
bentuk bangunan untuk mempertegas bentuk 
bangunan sehingga tidak terlihat terpisah.

Light as Shapes & Form
•	 Cahaya alami yang masuk di ruang transisi di 

bentuk dengan bantuan Curtain Wall.
Spaciousness
•	 Temu titik tengah museum mencangkup satu 

ruang besar yang berisi ruang-ruang kecil.
Spacial Varibility
•	 Ruang-ruang yang bervariasi untuk menciptakan 

suasana yang lebih hidup dan menarik.

Gambar 3.12 Konsep Penerapan Biophilic pada Desain
Sumber : Penulis, 2025

Konsep Biophilic pada Rancangan
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Konsep Interior Museum

Grow Light

Lampu tumbuh LED memberi tanaman tiruan sinar 
matahari di dalam ruangan. Lampu ini memancarkan 
spektrum cahaya tertentu (terutama merah dan biru) 
yang mempengaruhi pertumbuhan tanaman. Lampu 
tumbuh LED dapat dari berbagai jenis berdasarkan 
desain, spektrum cahaya, dan konfigurasinya. Selain LED, 
ada bentuk lain dari lampu tumbuh, seperti neon, HID, dll. 
Namun LED adalah pilihan terbaik karena menawarkan 
penyesuaian ekstensif agar sesuai dengan kebutuhan 
tanaman, tahan lama, memancarkan lebih sedikit panas, 
dan sangat hemat energi.

Alur sirkulasi pada museum menggunakan alur one way 
atau satu arah. Memiliki satu jalur masuk dan satu jalur 
keluar.

Gambar 3.13 Konsep Interior Museum
Sumber : Penulis, 2025

Gambar 3.14 Growlight
Sumber : https://www.houseplantjournal.com

Gambar 3.15 Alur Sirkulasi Museum
Sumber : Museum and Exhibition Theory and Practice



59F i n a l  A r c h i t e c t u r e  D e s i g n  S t u d i o K o n s e p  D e s a i n

Gambar 3.16 Konsep Bentuk
Sumber : Penulis

Gambar 3.18 Konsep Atap
Sumber : Penulis

Gambar 3.17 Konsep Fasad
Sumber : Penulis

Konsep Massa

Bentuk dasar dari rancangan ini menggunakan dua lingkaran yang 
saling terhubung. Bentuk tersebut dipilih untuk mempermudah proses 
pengaturan serta pembagian zonasi fungsi ruang di dalam bangunan. 
Dengan konfigurasi ini, alur sirkulasi dan hubungan antar ruang dapat 
dirancang secara lebih efisien dan terstruktur, sehingga mendukung fungsi 
keseluruhan bangunan secara optimal.

GSEducationalVersion

Bentuk atap dirancang menyesuaikan dengan bentuk massa bangunan 
yang menyerupai pita mobius. Bentuk ini dipilih untuk menciptakan kesan 
visual yang menyatukan kedua massa bangunan, seolah terhubung dalam 
satu kesatuan yang utuh. Selain itu bentuk atap ini mampu memenuhi 
salah satu parameter Biophilic dengan memilliki bentuk bangunan yang 
organik.

GSEducationalVersion

Ruang-ruang dengan intensitas penggunaan yang tinggi, baik pada area 
publik, semi-publik, maupun non-publik, diarahkan ke sisi barat dan timur 
bangunan. Orientasi ini dipilih untuk memaksimalkan pemanfaatan cahaya 
matahari alami sepanjang hari. Dengan demikian, pencahayaan alami di 
dalam bangunan dapat dioptimalkan, untuk meningkatkan kenyamanan 
visual bagi pengguna ruang.

GSEducationalVersion
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Inspirasi dari sambungan glulam di ambil dari 
sambungan Mineral Craft Village yang berada di  China, 
menggunakan 70% kayu pre-fabrikasi sebagai strukturnya. 
Setiap kolom dan struktur atap memiliki baja ringan 
yang berfungsi sebagai media untuk menyambungkan 
tiap glulam yang ada di rancangan tersebut.

Konsep Struktur

Gambar 3.19 Konsep Struktur Rancangan
Sumber : Penulis, 2025

Gambar 3.12 Proses Konstruksi Mineral Craft Village
Sumber : Archdaily
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Konsep Struktur

Gambar 3.20 Konsep Struktur Rancangan
Sumber : Penulis, 2025

Bentuk dasar dari rancangan bangunan memiliki 
geometri dua lingkaran yang saling terhubung. 
Pendekatan bentuk ini dipilih secara strategis untuk 
mempermudah pengaturan dan pembagian zonasi fungsi 
ruang di dalam bangunan.

Bentuk atap dirancang menyesuaikan dengan 
bentuk massa bangunan yang menyerupai pita mobius. 
Bentuk ini dipilih untuk menciptakan kesan visual yang 
menyatukan kedua massa bangunan, seolah terhubung 
dalam satu kesatuan yang utuh. Selain itu bentuk atap 
ini mampu memenuhi salah satu parameter Biophilic 
dengan memilliki bentuk bangunan yang organik.
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Karya Seni Kontemporer

Gambar 3.21-3.22 Karya S. Sudjojono
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.23-3.24 Karya Rudi Mantofani
Sumber : Indoartnow.com

Tokoh Nasional 2D :

◊	 S. Sudjojono
	 Contoh Karya:

◊	 Rudi Mantofani
	 Contoh Karya:
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Karya Seni Kontemporer

Tokoh Nasional 2D :

◊	 Beyond Youth II (A.M Dante, Akhmad Baharudin, 
Ashraaf Asyahdan, Bagus Pecut Sumantri, Dayinta 
Wimala, Dikco Ayudya, Eba Catra Nimpuna, M. 
Izzanul Faqih, Sitti Mustofiyah)

	 Contoh Karya:

◊	 Affandi Koesoema
	 Contoh Karya:

◊	 Yosefa Aulia
	 Contoh Karya:

◊	 Alexander Sebastianus
	 Contoh Karya:

Gambar 3.25-3.26 Karya Beyond Youth II
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.27-3.28 Karya Alexander Sebastianus
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.29-3.30 Karya Affandi Koesoema
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.31-3.32 Karya Yosefa Aulia
Sumber : Indoartnow.com
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Karya Seni Kontemporer

Tokoh Nasional 2D :

◊	 Andy Dewantoro
	 Contoh Karya:

◊	 Yuki Nakayama
	 Contoh Karya:

◊	 Suanjaya Kencut
	 Contoh Karya:

◊	 Luh Gede Gita Sangita Yasa
	 Contoh Karya:

Gambar 3.33-3.34 Karya Andy Dewantoro
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.35-3.36 Karya Luh Gede Gita Sangita Yasa
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.37-3.38 Karya Yuki Nakayama
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.39-3.40 Karya Suanjaya Kencut
Sumber : Indoartnow.com
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Karya Seni Kontemporer

Tokoh Nasional 2D :

◊	 Zikry Readiansyah 
	 Contoh Karya:

◊	 Ines Katamso
	 Contoh Karya:

◊	 Sinta Tantra
	 Contoh Karya:

◊	 Dabi Arnasa
	 Contoh Karya:

Gambar 3.41-3.42 Karya Zikry Readiansyah
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.45-3.46 Karya Ines Katamso
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.47-3.48Karya Sinta Tantra
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.43-3.44 Karya Dabi Arnasa
Sumber : Indoartnow.com
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Karya Seni Kontemporer

Tokoh Internasional 2D :

◊	 Vanessa Jones 
	 Contoh Karya:

◊	 Rose Cameron
	 Contoh Karya:

◊	 Yayoi Kusama
	 Contoh Karya:

◊	 Eun Vivian Lee
	 Contoh Karya:

Gambar 3.49-3.50 Karya Vanessa Jones
Sumber : Artsy.com

Gambar 3.53-3.54 Karya Rose Cameron
Sumber : Artsy.com

Gambar 3.55-3.56 Karya Yayoi Kusama
Sumber : Artsy.com

Gambar 3.51-3.52 Karya Eun Vivian Lee
Sumber : Artsy.com
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Karya Seni Kontemporer

Tokoh Nasional 3D :

◊	 Meliantha Muliawan 
	 Contoh Karya:

◊	 Hendra ‘hehe’ Harsono
	 Contoh Karya:

◊	 Gabriel Aries Setiadi
	 Contoh Karya:

◊	 Ajeng Martia Saputri
	 Contoh Karya:

Gambar 3.57-3.58 Karya Meliantha Muliawan
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.61-3.62 Karya Hendra Harsono
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.59-3.60 Karya Ajeng Martia Saputri
Sumber : Indoartnow.com

Gambar 3.63-3.64 Karya Gabriel Aries Setiadi
Sumber : Indoartnow.com
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Penerapan Parameter 
Biophilic

Environmental Features

Natural Shapes and Forms

P a r a m e t e r  i n i  b e r f o k u s  p a d a  p e m a n f a a t a n 
f i t u r - f i t u r  a l a m i  y a n g  d a p a t  d i i n t e g r a s i k a n  k e 
d a l a m  d e s a i n  b a n g u n a n ,  g u n a  m e n c i p t a k a n 
k e t e r h u b u n g a n  a n t a r a  a r s i t e k t u r  d a n  v e g e t a s i .

P l a n t :
T u m b u h a n  m e r u p a k a n  e l e m e n 

f u n d a m e n t a l  d a l a m  k e b e r l a n g s u n g a n  h i d u p 
m a n u s i a ,  k a r e n a  b e r p e r a n  s e b a g a i  s u m b e r 
p a n g a n ,  s e r a t ,  p a k a n  t e r n a k ,  s e r t a  b e r b a g a i 
k e b u t u h a n  l a i n  y a n g  m e n d u k u n g  k e h i d u p a n 
d a n  k e t a h a n a n  l i n g k u n g a n .  K e h a d i r a n 
v e g e t a s i  d a l a m  l i n g k u n g a n  b a n g u n a n  d a p a t 
b e r k o n t r i b u s i  s e c a r a  s i g n i f i k a n  t e r h a d a p 
p e n i n g k a t a n  k e n y a m a n a n ,  k e p u a s a n , 
k e s e j a h t e r a a n ,  d a n  p r o d u k t i v i t a s  m a n u s i a 
y a n g  b e r a k t i v i t a s  d i  d a l a m n y a .  T u j u a n :

	 P e l e t a k a n  v e g e t a s i  d i  r u a n g a n  t e r t e n t u 
u n t u k  m e n a m b a h  k e n y a m a n a n  d a n  p e r f o r m a 
b a n g u n a n .

N a t u r a l  M a t e r i a l s :
T u m b u h a n  m e r u p a k a n  e l e m e n 

f u n d a m e n t a l  d a l a m  k e b e r l a n g s u n g a n  h i d u p 
m a n u s i a ,  k a r e n a  b e r p e r a n  s e b a g a i  s u m b e r 
p a n g a n ,  s e r a t ,  p a k a n  t e r n a k ,  s e r t a  b e r b a g a i 
k e b u t u h a n  l a i n  y a n g  m e n d u k u n g  k e h i d u p a n 
d a n  k e t a h a n a n  l i n g k u n g a n .  K e h a d i r a n 
v e g e t a s i  d a l a m  l i n g k u n g a n  b a n g u n a n  d a p a t 
b e r k o n t r i b u s i  s e c a r a  s i g n i f i k a n  t e r h a d a p 
p e n i n g k a t a n  k e n y a m a n a n ,  k e p u a s a n , 
k e s e j a h t e r a a n ,  d a n  p r o d u k t i v i t a s  m a n u s i a 
y a n g  b e r a k t i v i t a s  d i  d a l a m n y a .  T u j u a n :

	   M a t e r i a l  a l a m i  d i  g u n a k a n  s e b a g a i 
m a t e r i a l  y a n g  d o m i n a n  d i  p e r a n c a n g a n 
s u p a y a  l e b i h  n a t u r a l .

V i e w s  a n d  V i s t a s :
M a n u s i a  s e c a r a  u m u m  m e n u n j u k k a n 

p r e f e r e n s i  y a n g  k u a t  d a n  k o n s i s t e n  t e r h a d a p 
k e b e r a d a a n  p e m a n d a n g a n  l u a r ,  k h u s u s n y a 
y a n g  m e n g a n d u n g  e l e m e n - e l e m e n  a l a m i 
s e p e r t i  v e g e t a s i .  P e m a n d a n g a n  t e r s e b u t 
c e n d e r u n g  m e m b e r i k a n  r a s a  k e p u a s a n  y a n g 
l e b i h  t i n g g i  a p a b i l a  s k a l a  v i s u a l n y a  s e s u a i 
d e n g a n  p e r s e p s i  d a n  p e n g a l a m a n  m a n u s i a 
a r t i n y a ,  t i d a k  t e r l a l u  s e m p i t ,

t i d a k  t e r a s a  a s i n g ,  s e r t a  t i d a k  b e r l e b i h a n 
d a l a m  u k u r a n  a t a u  k e t i n g g i a n  h i n g g a 
m e n i m b u l k a n  k e s a n  y a n g  t i d a k  p r o p o r s i o n a l . 
T u j u a n :
	  P e m a n d a n g a n  r u a n g  a k a n  n y a m a n  j i k a 
u k u r a n n y a  s e s u a i  d e n g a n  s k a l a  y a n g  d a p a t 
d i t e r i m a  o l e h  m a n u s i a

S h a p e s  R e s i s t i n g  S t r a i g h t  L i n e s  a n d 
R i g h t :

B e n t u k  d a n  s t r u k t u r  a l a m i  u m u m n y a 
b e r s i f a t  m e l e n g k u n g ,  m e n g a l i r ,  s e r t a  m a m p u 
b e r a d a p t a s i  t e r h a d a p  b e r b a g a i  t e k a n a n  d a n 
k e k u a t a n  y a n g  m u n c u l  d i  l i n g k u n g a n .  O l e h 
k a r e n a  i t u ,  e l e m e n - e l e m e n  a l a m i  j a r a n g 
t a m p i l  d a l a m  b e n t u k  g a r i s  l u r u s  a t a u  s u d u t 
s i k u - s i k u  s e p e r t i  y a n g  l a z i m  d i t e m u k a n  p a d a 
h a s i l  r e k a y a s a  m a n u s i a ,  t e r m a s u k  p r o d u k 
m a u p u n  s t r u k t u r  b u a t a n .  D a l a m  l i n g k u n g a n 
b i n a a n  m o d e r n  b e r s k a l a  b e s a r ,  b e n t u k -
b e n t u k  y a n g  k a k u  d a n  t e r s t a n d a r i s a s i  s e r i n g 
k a l i  m e n d o m i n a s i .  T u j u a n :

	  D a l a m  r a n c a n g a n ,  p a r a m e t e r  i n i 
m e m b a n t u  d a l a m  m e n e m u k a n  b e n t u k 
b a n g u n a n  y a n g  o r g a n i k ,  d a n  o r i e n t a s i 
b a n g u n a n  u n t u k  m e m a k s i m a l k a n  p e m a n f a a t a n 
c a h a y a  m a t a h a r i  a l a m i  s e p a n j a n g  h a r i , 
s e h i n g g a  p e n c a h a y a a n  d a l a m  b a n g u n a n 
m e n j a d i  l e b i h  o p t i m a l . 

Gambar 4.1 Inner Court
Sumber :Penulis, 2025
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Natural Pattern and Processes

Light and Spaces

C e n t r a l  F o c a l  P o i n t :
K e m u d a h a n  b e r n a v i g a s i  d a l a m 

l a n s k a p  a l a m i  u m u m n y a  d i t i n g k a t k a n  o l e h 
k e b e r a d a a n  t i t i k  f o k u s  v i s u a l  y a n g  d i r a s a k a n 
s e c a r a  s e n t r a l .  K e h a d i r a n  t i t i k  i n i  m e m b a n t u 
m e n g a t u r  k o m p o s i s i  r u a n g  y a n g  s e b e l u m n y a 
t a m p a k  a c a k  a t a u  m e m b i n g u n g k a n , 
s e h i n g g a  m e n c i p t a k a n  o r i e n t a s i  v i s u a l  y a n g 
l e b i h  j e l a s  d a n  m e n d u k u n g  k e l a n c a r a n 
p e r g e r a k a n  s e r t a  k e m a m p u a n  u n t u k 
m e n e m u k a n  a r a h  d e n g a n  l e b i h  m u d a h . 
T u j u a n :

	     U n t u k  m e n c i p t a k a n  k e s a t u a n  r u a n g 
y a n g  l e b i h  t e r t a t a  d a n  m e m u d a h k a n  n a v i g a s i 
p a r a  p e n g u n j u n g .

F i l t e r e d  a n d  D i f f u s e d  L i g h t :
M a n f a a t  c a h a y a  a l a m i  d a p a t  d i m a k s i m a l k a n 

m e l a l u i  p e n g a t u r a n  i n t e n s i t a s  c a h a y a  s i a n g , 
t e r u t a m a  d e n g a n  m e m i n i m a l k a n  e f e k  s i l a u 
y a n g  m e n g g a n g g u .  P e n c a h a y a a n  a l a m i  y a n g 
t e l a h  d i f i l t e r  a t a u  d i s e b a r k a n  s e c a r a  m e r a t a 
t i d a k  h a n y a  m e n c i p t a k a n  s u a s a n a  v i s u a l  y a n g 
l e b i h  n y a m a n ,  t e t a p i  j u g a  m a m p u  m e n d o r o n g 
k e p e k a a n  t e r h a d a p  l i n g k u n g a n  s e k i t a r  s e r t a 
m e m p e r k u a t  r a s a  k e t e r h u b u n g a n  a n t a r 
r u a n g — t e r u t a m a  a n t a r a  i n t e r i o r  d a n  e k s t e r i o r 
T u j u a n :

	     C a h a y a  a l a m i  y a n g  d i f i l t e r  d a p a t 
m e n g h a s i l k a n  p e n c a h a y a a n  y a n g  o p t i m a l , 
s e k a l i g u s  m e m i n i m a l k a n  r i s i k o  s i l a u  y a n g 
d a p a t  m e n g g a n g g u  k e n y a m a n a n  v i s u a l .

R e f f l e c t e d  L i g h t :
D e s a i n  p e n c a h a y a a n  d a p a t  d i o p t i m a l k a n 

d e n g a n  m e m a n f a a t k a n  p a n t u l a n  c a h a y a  d a r i 
b e r b a g a i  p e r m u k a a n ,  s e p e r t i  d i n d i n g  d a n 
p l a f o n  b e r w a r n a  t e r a n g ,  s e r t a  e l e m e n  r e f l e k t i f 
a l a m i  s e p e r t i  p e r m u k a a n  a i r .  P e n d e k a t a n  i n i 
m e m b e r i k a n  s e j u m l a h  m a n f a a t  f u n g s i o n a l , 
a n t a r a  l a i n  m e n g u r a n g i  e f e k  s i l a u  y a n g 
m e n g g a n g g u ,  d a n  m e n i n g k a t k a n  d i s t r i b u s i 
c a h a y a  k e  d a l a m  r u a n g - r u a n g  i n t e r i o r .

T r a n s i t i o n a l  S p a c e s
R u a n g - r u a n g  t r a n s i s i  y a n g  b e r a d a  d i 

d a l a m  m a u p u n  d i  a n t a r a  l i n g k u n g a n  a l a m i  d a n 
b u a t a n  b e r p e r a n  p e n t i n g  d a l a m  m e n c i p t a k a n 
k e n y a m a n a n ,  k a r e n a  m e m u n g k i n k a n 
p e r p i n d a h a n  y a n g  l a n c a r  d a r i  s a t u  a r e a  k e 
a r e a  l a i n n y a .  E l e m e n - e l e m e n  s e p e r t i  p i n t u , 
j e m b a t a n ,  s e r t a  b u k a a n  s e p e r t i  j e n d e l a 
b e r f u n g s i  s e b a g a i  j a l u r  p e n g h u b u n g  u t a m a 
d a l a m  b a n g u n a n ,  m e m f a s i l i t a s i  a l u r  s i r k u l a s i 
s e k a l i g u s  m e m p e r k a y a  p e n g a l a m a n  r u a n g . 
T u j u a n :

	      M e n c i p t a k a n  k e n y a m a n a n  d a l a m  r u a n g 
d e n g a n  m e m b e r i k a n  r u a n g  t r a n s i s i o n a l  u n t u k 
a k s e s  k e  s e t i a p  r u a n g a n  d a n  m e m a k s i m a l k a n 
a k s e s i b i l i t a s  p e n g g u n a .

Gambar 4.2 Lobby
Sumber :Penulis, 2025

Gambar 4.3 Perpustakaan
Sumber :Penulis, 2025
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Place Based Relations:

I n d i e g e n o u s  M a t e r i a l s :
K e d e k a t a n  s e s e o r a n g  d e n g a n  s u a t u 

t e m p a t  b i a s a n y a  b i s a  d i p e r k u a t  l e w a t 
p e n g g u n a a n  m a t e r i a l  l o k a l  a t a u  a s l i  d a r i 
d a e r a h  t e r s e b u t .  B a h a n - b a h a n  i n i  t i d a k 
h a n y a  m e n g i n g a t k a n  p a d a  b u d a y a  d a n 
l i n g k u n g a n  s e t e m p a t ,  t e t a p i  j u g a  l e b i h  r a m a h 
l i n g k u n g a n  k a r e n a  m e m b u t u h k a n  l e b i h 
s e d i k i t  e n e r g i  u n t u k  d i p r o d u k s i  d a n  d i a n g k u t . 
T u j u a n :

	      M e n c i p t a k a n  b a n g u a n  d e n g a n  m a t e r i a l 
r a m a h  l i n g k u n g a n  k a r e n a  m e n g u r a n g i 
k e b u t u h a n  e n e r g i  u n t u k  p r o d u k s i  d a n 
p e n g a n g k u t a n .

L a n d s c a p e  F e a t u r e s  t h a t  D e f i n e  B u i l d i n g 
F o r m :

E l e m e n  l a n s k a p  d a p a t  m e m p e r i n d a h 
d a n  m e m b e r i k a n  c i r i  k h a s  p a d a  b e n t u k 
b a n g u n a n ,  t e r u t a m a  j i k a  m e l i b a t k a n  f i t u r 
g e o l o g i s  y a n g  m e n o n j o l ,  e l e m e n  a l a m 
s e p e r t i  b e b a t u a n ,  t u m b u h a n ,  a t a u  a i r . 
D e n g a n  p e n d e k a t a n  y a n g  t e p a t ,  l i n g k u n g a n 
s e k i t a r  b i s a  m e n y a t u  s e c a r a  h a r m o n i s 
d e n g a n  b a n g u n a n ,  b u k a n  m a l a h  t e r p i s a h .  
T u j u a n :

	      M e n c i p t a k a n  b e n t u k  l a n s k a p  y a n g 
d a p a t  m e m p e r t e g a s  b e n t u k  b a n g u n a n 
s e h i n g g a  t i d a k  t e r l i h a t  t e r p i s a h .

S p a t i a l  V a r i b i l i t y
V a r i a s i  d a l a m  b e n t u k  d a n  u k u r a n  r u a n g 

a k a n  t e r a s a  l e b i h  n y a m a n  d a n  e f e k t i f  j i k a 
d i k o m b i n a s i k a n  d e n g a n  r u a n g - r u a n g  l a i n 
y a n g  t e r t a t a  r a p i  d a n  s a l i n g  t e r h u b u n g . 
T u j u a n :

	       K e b e r a g a m a n  r u a n g  y a n g  t e r o r g a n i s i r 
m e n c i p t a k a n  k e s e i m b a n g a n  s e r t a  m e m b u a t 
r u a n g  t e r s e b u t  l e b i h  h i d u p  d a n  m e n a r i k .

Gambar 4.4 Siteplan
Sumber :Penulis, 2025

Gambar 4.5 Masterplan
Sumber :Penulis, 2025
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W-07 Situasi 1:2200

Museum L.E.V.E.L Seni Kontemporer yang berlokasi 
di Kota Wisata Cibubur hadir dengan konsep arsitektur 
biophilic yang mengedepankan hubungan harmonis 
antara manusia dan alam. Pendekatan ini diwujudkan 
melalui desain yang terbuka secara visual, mudah 
diakses oleh semua kalangan, dan memungkinkan 
interaksi yang alami dengan lingkungan sekitar. Dalam 
perancangannya, museum ini menggabungkan unsur-
unsur alam seperti pencahayaan alami, material yang 
ramah lingkungan, serta vegetasi yang menjadi bagian 
dari ruang dalam dan luar bangunan. Tujuannya adalah 
untuk menciptakan pengalaman berkunjung yang tidak 
hanya menarik secara visual, tetapi juga mendalam 
secara emosional dan edukatif.

Desain museum ini dirancang fleksibel agar bisa 
mendukung berbagai kegiatan, mulai dari pameran seni 
kontemporer, program edukasi, hingga ruang kolaborasi 
antar seniman dan komunitas. Dengan mengoptimalkan 
cahaya alami dan ruang terbuka yang menyatu dengan 
elemen hijau, museum ini diharapkan mampu menghadirkan 
suasana yang menyegarkan dan inspiratif bagi pengunjung. 
Terletak di kawasan yang strategis dan terus berkembang, 
kehadiran Museum L.E.V.E.L menjadi pelengkap penting 
dalam lanskap urban Kota Wisata Cibubur sebagai tempat 
bertemunya seni, kreativitas, dan masyarakat.

Gambar 4.6 Situasi
Sumber :Penulis, 2025


