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GLOSARIUM

purwarupa atau bentuk awal

suatu proses atau metode yang digunakan secara berulang-ulang dalam
menyelesaikan suatu permasalahan matematik

peralatan pendukung

kumpulan data yang disimpan di dalam komputer secara sistematis
gabungan beberapa elemen yang saling berkaitan dan bekerja sama
untuk mencapai tujuan tertentu

deskripsi sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem
yang akan dibuat

sekumpulan titik dan garis yang saling terhubung yang membentuk
sebuah objek

gerakan dinamis atau gerakan berpindah-pindah

suatu masyarakat, kelompok, komunitas ataupun individu yang
memiliki hubungan dan kepentingan terhadap suatu organisasi atau
perusahaan

loloh balik atau umpan-balik berupa masukan atau keluaran

arsitektur perangkat dimana sistem akan dijalankan

sebuah antarmuka antara sistem dan pengguna untuk menampilkan data
prototype yang tidak terlalu rinci

prototype yang sudah memiliki interaksi seperti produk jadi

suatu aplikasi bisa berinteraksi dengan aplikasi lainnya melalui suatu
protokol

orang Yyang bertanggung jawab terhadap pengaturan operasional
sebuah sistem

orang yang menggunakan aplikasi atau sistem

utama

tata letak

saat yang sama

susunan atau rangkaian cerita

Tujuan atau pencapaian yang diinginkan
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