SARI

Pembuatan permainan dakon 3 dimensi ini bertujuan melestarikan
permainan daerah yang mungkin akan hilang ditelan perkembangan teknologi.
Berdasarkan hasil yang diperoleh, aplikasi ini berguna sebagai pengelanan dan
melestarikan permainan daerah kepada pengguna, baik pengguna anak-anak
maupun pengguna dewasa

Dalam sebuah perangkat, terasa tidak lengkap bila tidak terdapat sebuah
permainan di dalamnya. Pembuatan permainan tersebut bisa dilakukan dengan
berbagai macam cara. Dengan menggunakan media permainan bisa berguna
untuk melestarikan permainan daerah yang berkemungkinan akan hilang ditelan
perkembangan teknologi.

Dalam proses pembuatan purwarupa permainan dakon 3 dimensi ini
menggunakan software Unity, karena dianggap sangat efesien dan memiliki fitur-
fitur yang tidak kalah menarik dengan game engine yang lainnya, serta dapat
meningkatkan kecepatan pengerjaan dalam pembuatan permainan ini.

Permainan dakon 3 dimensi ini mudah digunakan dengan tampilan yang
sangat mudah dimengerti. Aplikasi yang dibuat hanya menyediakan pemain satu
melawan komputer yang menjadikan aplikasi permainan dakon 3 dimensi ini
sangat sederhana dan mudah dimainkan.

Kata kunci : Proses Pembuatan, permainan Tradisional, Permainan Dakon 3
Dimensi, Unity.



