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Abstraksi

Teknologi informasi adalah sebuah teknologi yang membantu manusia
menyelesaikan masalah-masalah yang mereka hadapi. Dalam bidang software
untuk menyelesaikan masalah-masalah tersebut diperlukan suvatu rekayasa
perangkat lunak tersebut. Peningkatan kualitas sumber daya manusia dalam hal
pemanfaatan teknologi tepat guna perlu dikembangkan untuk mendukung
terciptanya suatu kondisi yang optimal, khususnya, dalam bidang komputer dan
komunikasi yang menggunakan aplikasi komputer.

Teknologi informasi dapat digunakan untuk menentukan apa yang akan
dilakukan untuk hari yang akan datang. Peramalan dilakukan sebagai metode
untuk melakukan perkiraan masa yang akan datang, dengan mengetahui data- data
dari bulan yang lalu perhitungan peramalan baru dapat dilakukan, hal ini karena
metode ini membutuhkan data-data bulan lalu untuk membuat rata-rata persediaan
untuk bulan yang akan datang .

Sebagai penyedia perangkat hardware dan software komputer yang berada
dijakarta, toko komputer ABI-NET yang sudah bergerak dibidang distribusi
perangkat komputer dan aksesorisnya sejak tahun 90-an sampai sckarang. Dengan
bertambahnya jumlah transaksi maka sangat dibutuhkan suatu perangkat lunak
yang mampu menangani transaksi yang ada di ABI-NET.

Untuk itu dibangun sebuah sistem informasi inventori ABI-NET. Sistem
ini mampu menangani transaksi penjualan, pembelian, utang piutang barang,
peramalan stock yang menggunakan metode regresi linear, dan laporan — laporan
transaksi tersebut.

Dengan menggunakan sistem ini diharapkan proses penentuan persediaan

barang yang tepat dapat memenuhi pemesanan barang.

Kata Kunci : Sistem Informasi, inventori, Pemesanan, Persediaan, software,

hardware, Peramalan.
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. Bapak Yudi Prayudi SKom., MKom selaku Ketua Jurusan Teknik
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_ Ibu Sri Kusuma Dewi, Ssi, MT selaku Dosen Pembimbing Utama Tugas
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Akhir.

. Segenap Dosen FTI UIl khususnya Jurusan Teknik Informatika yang telah
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kebersamannya selama ini serta yang telah banyak memberikan saran dan
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. Dan seluruh pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu.

Semoga apa yang telah mereka berikan dengan keikhlasan, mendapat

pahala yang setimpal dari Allah SWT. Penulis menyadari dalam penulisan laporan

tugas akhir ini masih jauh dari sempurna, karena keterbatasan kemampuan dan

pengalaman. Penulis mengharapkan saran dan kritik yang bersifat membangun

untuk memperbaiki tuigas akhir ini semoga dapat bermanfaat bagi penulis

khususnya dan pembaca pada umumnya.

Wassalamu alaikum Wr. Wb.
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BAB I

- PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dalam bidang aplikasi komputer merupakan hal yang tidak
dapat dihindari, baik di kalangan masyarakat pelaku ekonomi maupun para
pengambil keputusan di instansi pemerintah dan swasta. Kemajuan teknologi
komputer dan komunikasi semakin mengukuhkan keberadaan bidang tersebut.

Perkembangan teknologi informasi semakin meningkat. Dengan semakin
banyaknya kebutuhan masyarakat akan sofiware untuk membantu manusia
menyelesaikan masalah-masalah yang mercka hadapi. Dalam bidang sofiware
untuk menyelesaikan masalah-masalah tersebut diperlukan suatu rekayasa
perangkat lunak tersebut. Oleh karena itu, peningkatan kualitas sumber daya
manusia dalam hal pemanfaatan teknologi tepat guna perlu dikembangkan untuk
mendukung terciptanya suatu kondisi yang optimal, khususnya, dalam bidang
komputer dan komunikasi yang menggunakan aplikasi komputer.

Pengertian teknologi sendiri merupakan suatu cara dan alat untuk
memudahkan kerja manusia atau membantu manusia dalam memberikan
pemecahan masalah terhadap aktivitasnya, sedangkan informasi merupakan data
dan fakta yang telah diolah sehingga menghasilkan informasi yang berguna.

Oleh karena itu pengertian teknologi informasi adalah suatu cara dan alat
yang mengolah data dan fakta sehingga mengasilkan informasi yang bermanfaat

bagi penggunanya.



Secara umum teknologi informasi di masa sekarang ini dapat

7 rmemrpreﬁgaxr'ulrii' ‘peningkatan pertumbuhan dan perkembangan ekonomi pada suatu
perusahaan, organisasi ataupun negara, karena pemanfaatan teknologi informasi
tersebut telah diterapkan dalam berbagai bidang dalam ekonomi. Hal itu
dikarenakan pertumbuhan dan perkembangan perusahaan yang pesat di sebuah
negara dapat meningkatkan pertumbuhan ekonomi secara umum pada sebuah
negara tersebut. Karena para konsumen sangat memerlukan informasi baik berupa
berita, hiburan, pengetahuan dan informasi teknologi, maka sangat dibutuhkan
media yang dapat memenuhinya. Sebagai penyedia perangkat hardware dan
software komputer yang ada di Jakarta, toko komputer ABINET yang sudah
begerak dibidang distribusi perangkat komputer dan aksesorisnya sejak tahun 90-
an sampai sekarang.

Perusahaan ini sudah lama menggeluti bidang distribusi perangkat
komputer baik hardware maupun software, di daerah Jakarta dan sekitarnya
bahkan sekarang sudah memiliki cabang di Purworejo, akan tetapi untuk
memperkirakan berapa besar permintaan akan perangkat komputer dan
aksesorisnya toko komputer ABINET ini masih menggunakan software yang
sangat sederhana,dan belum tersedia menu peramalan atau target penjualan untuk
bulan- bulan berikutnya. Untuk itu diharapkan ada suatu software atau perangkat
lunak yang dapat mendukung kemudahan kepada administrasi toko .ABINET

dalam melakukan transaksi jual beli.




1.2 Rumusan Masalah

" Berdasarkan penjelasan yang telah diulas diatas, pelaksanaan skripsi ini
dimaksudkan untuk membuat perangkat lunak sistem informasi transaksi toko
komputer. Perumusan masalahnya adalah :

a. Mempelajari cara kerja sistem informasi transaksi toko komputer.

b. Bagaimana sistem informasi transaksi toko komputer bisa membaca,
mengorganisasikan file.

c. Bagaimana merancang dan mambangun sistem informasi transaksi

toko komputer dengan menggunakan bahasa pemrograman Delphi.

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah:
1. Data transaksi berasal dari kasus ditoko ABINET Jakarta.
2. Sistem pembayaran yang digunakan adalah pembayaran tunai.

3. Aplikasi hanya dapat dijalankan pada 1 kompuer saja.

1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan diadakan penelitian ini adalah:
1. Merancang dan membangun suatu perangkat lunak yang dapat
menyediakan informasi pemesanan barang dan persediaan barang yang

sesuai dengan kebutuhan.



2. Merancang dan membangun suatu perangkat lunak yang dapat

menyediakan informasi yang membantu Toko ABINET Jakarta dalam
menentukan target penjualan bulan kedepannya.

3. Membantu perusahaan dalam pencatatan pemesanan dan persediaan
barang agar tepat sesuai dengan kebutuhan pasar dalam hal ini pemesan

suatu produk barang.

1.4 Manfaat Penelitian

Manfaat bagi penelitian ini adalah

1. Mempermudah pemesanan barang.

2. Mempercepat proses persediaan barang yang dibutuhkan, sehingga
memudahkan perusahaan untuk memperkirakan barang yang akan dipesan
pada importir besar .

3. Mempermudah dalam penyetokan persedian barang bulan depannya.

4. Mengetahui besar kecilnya permintaan tiap bulan terhadap suatu barang .

5. Mengetahui kebutuhan persediaan barang tiap bulan yang diperlukan

untuk memenuhi pemesanan barang dalam bentuk diagram.

1.5 Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian adalah suatu cara berurutan yang dilakukan dalam
penelitian dengan menggunakan alat ukur dan prosedur. Metode yang digunakan

dalam penelitian ini adalah:




1.5.1 Studi Pendahuluan

Yang menjadi sasaran pokok dalam studi pendahuluan adalah melihat
bagaimana data yang akan diolah dan dipelajari di lapangan. Jadi pada objek
penelitian data tersebut dipelajari, untuk selanjutnya dijadikan bahan untuk

merancang dan membangun perangkat lunak.

1.5.2 Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data merupakan salah satu metode yang digunakan
dalam penelitian ini untuk membangun sistem informasi. Metode pengumpulan
data yang diperlukan dalam penelitian ini terdiri dari :
1. Wawancara
Wawancara memungkinkan analisis sistem untuk mengumpulkan data-
data secara langsung dengan orang-orang yang diwawancarai. Dengan
wawancara dapat mengembangkan pertanyaan-pertanyaan yang sesuai
dengan situasi-situasi yang berkembang. Wawancara juga dapat
digunakan untuk menilai informasi-informasi yang diberikan benar
atau salah dengan menguji informasi ke bagian lainnya, atau pihak
yang paling mengetahui sistem informasi di perusahaan yang
bersangkutan
2. Observasi
Observasi adalah pengamatan langsung suatu kegiatan-kegiatan yang

sedang dilakukan sehari- hari di toko ABINET Jakarta




3. Library Research
Metode Library Research adalah pengumpulan data yang dilakukan
dengan mencari dan mengambil data- data dari buku- buku referensi,

internet, dan literatur-literatur yang berkaitan.

1.5.3 Perancangan Perangkat Lunak

Perancangan sistem informasi ini menggunakan metode beraliran data.
Pada tahap perancangan ini akan dilakukan perancangan terhadap analisis yang
telah dilakukan. Dengan tujuan, yakni bagaimana membentuk sebuah sistem yang
sempurna yang terdiri dari beberapa metode ( dalam hal ini sudah dalam bentuk

program ) dan bagaimana sistemn antarmuka yang akan terbentuk.

1.5.4 Implementasi

Implementasi adalah proses penerapan dari rancangan yang dibuat dengan
menggunakan alat bantu ( bahasa pemrogaman ). Pada kasus ini menggunakan
bahasa pemrogaman Borland Delphi. Implementasi, merupakan tahap penerapan

semua prosedur yang telah disusun dalam langkah perancangan sistem.




1.5.5 Analisis Kinerja Perangkat Lunak

- Setelah aplikasi selesai dibuat, maka pada tahap ini merupakan tahap uji

coba terhadap program tersebut. Pengujian ini dapat dilakukan dengan

menggunakan kondisi-kondisi yang berbeda untuk menciptakan suatu aplikasi

atau software yang berdaya manfaat tinggi perusahaan di bidang Teknologi

Informasi atau perusahaan diluar bidang Teknologi Informasi.

1.6 Sistematika Penulisan

Pada penelitian ini untuk mempermudah pembahasan tugas akhir ini maka

penulis membagi pokok-pokok pada penyusunannya ke dalam tujuh bab yaitu:

BABI

BABII

Pendahuluan

Pada bab ini Pendahuluan berisi tentang pengantar terhadap masalah
yang sedang dibahas seperti Latar Belakang Masalah, Perumusan
Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian yang ingin dicapai
dalam pemecahan masalah, Manfaat Penelitian, Metodologi Penelitian
yang dilakukan serta Sistematika Penulisan dalam penyusunan laporan.
Landasan Teori

Pada bab II landasan teori berisi tentang teori yang digunakan dalam
memecahkan masalah dan membahas masalah yang ada. Teori-teori
yang dicantumkan dalam bab ini seperti pengertian sistem informasi,
basis data, Database Management Sistem (DBMS), teori tentang

pemesanan dan teori tentang persediaan barang.



T BABII

BABIV

BABV

BAB V1

Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak -

Pada bab I1I tentang analisis kebutuhan perangkat lunak berisi metode-
metode alisis untuk menganalisis kebutuhan perangkat lunak yang
meliputi metode analisis, analisis kebutuhan berupa input, proses,
output, fungsi-fungsi yang dibutuhkan serta antar muka yang
dinginkan.

Perancangan Perangkat Lunak

Memuat tahapan perancangan yang meliputi metode perancaﬁgan
sistem, desain sistem informasi yang meliputi flow chart dan
rancangan antar muka sistem dengan menggunakan DFD (Data Flow
Diagram).

Implementasi Perangkat Lunak

Mengutarakan tentang implementasi perangkat lunak yang meliputi
batasan implementasi dan implementasi perangkat lunak berupa main
menu, form masukan, form keluaran serta rancangan antar muka.
Analisis Kinerja Perangkat Lunak

Menjelaskan tentang analisis kinerja perangkat lunak yang memuat
dokumentasi pengujian perangkat lunak terhadap kebutuhan perangkat
lunak yang meliputi metode analisis, penanganan kesalahan, data

simulasi serta analisis keluaran.



BAB VII Penutup
' Menguraikan kesimpulan dari proses-proses perancangan perangkat
lunak yang telah dilakukan serta mengemukakan saran-saran selama

pengembangan perangkat lunak.




BAB 11

LANDASAN TEORI

2.1 Pengertian Sistem Informasi

Perkembangan teknologi dalam hal ini teknologi informasi pada era ini
semakin pesat hal ini dapat diketahui dengan mengetahui pentingya penggunaan
teknologi informasi dan komunikasi dalam berbagai aspek kehidupan, baik
dikalangan pelaku ekonomi atau para pengambil keputusan untuk menentukan
langkah berikutnya.

Sistem informasi adalah kumpulan dari informasi-informasi yang dibentuk
dalam suatu sistem. Sistem informasi dapat didefinisikan menjadi tiga yaitu
[ALBOS5]:

a.  Suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-
komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu
menyajikan informasi.

b.  Sekumpulan prosedur organisasi yang pada saat dilaksanakan akan
memberikan informasi bagi pengambil keputusan dan atau untuk

mengendalikan organisasi.
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Suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengola.han transaks1, mehdukﬁhg 70perasir, bersifat
manajerial, dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang

diperlukan.

Dengan adanya tiga kriteria tersebut maka penting dalam suatu organisasi

memiliki suatu sistem informasi yang berbasis komputer terutama dalam aspek

manajerial karena sangat membantu mencari keputusan-keputusan yang tepat untuk

menyelesaikan suatu masalah.

2.1.1 Sistem

Sistem adalah kumpulan elemen, komponen atau subsistem yang saling

berkaitan atau berintegrasi untuk mencapai tujuan tertentu. Sistem terbagi menjadi

dua kelompok pendekatan yaitu:

1.

Sistem yang lebih menekankan pendekatannya pada prosedur yang
digunakan dalam sistem dan mendefinikan sistem sebagai jaringan
prosedur, metode, dan cara kerja yang saling berhubungan atau
berinteraksi dan dilakukan untuk mencapai tujuan tertentu.

Menurut Gerald. J.,1991 Prosedur didefinisikan sebagai suatu urutan-
urutan yang tepat dari tahapan-tahapan instruksi yang menerangkan
apa yang harus diketjakan(What), siapa yang mengerjakan (Who),

kapan dikerjakan (When), dan bagaimana mengerjakannya (How).
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Menurut Gerald J.,1991 sistem adalah suatu jaringan kerja dari
posedur-prosed;ir yang Wsalrixrlg”bérhilrlrbrungén, berkumpul bersama-sama
untuk melakukan kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran
tertentu.[ALBOS5]

2. Sistem yang lebih menekankan pendekatannya pada elemen atau

kompunen penyusun sistem, mendefinisikan sebagai kumpulan elemen
baik abstrak maupun fisik yang saling berinteraksi untuk mencapai
tujuan tertentu.
Menurut penganut pendekatan elemen Davis , 1985 : sistem sebagai
bagian-bagian yang saling berkaitan yang beroperasi bersama untuk
mencapai beberapa sasaran atau maksud. Sedangkan menurut Lucas ,
1989 bahwa sistem sebagai suatu komponen atau variable yang
terorganisir, saling berinteraksi, saling bergantung satu sama lain dan
terpadu.Begitu pula Robert G. Murdick ,1993 mendefinisikan bahwa
system sebagai seperangkat elemen-elemen yang terintegrasi dengan
maksud yang sama untuk mencapai tujuan bersama. [ALBOS]

John dan Gary Grudnitski mengemukakan bahwa sistem informasi terdiri dari
komponen-komponen atau elemen-elemen yang disebut dengan istilah blok
yaitu:[PUR04]

1. Blok Masukkan (Input Block), adalah data-data yang masuk kedalam

sistem informasi.
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Blok Model, terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan model
matematik yang Akan ri{emanipulasi data masukkan dan data tersimpan
di basis data.

Blok Keluaran (output block), adalah produk dari sistem informasi
yang merupakan informasi yang berkualitas dan dokumentasi yang
berguna untuk semua tingkatan manajemen serta semua pemakai
sistem.

Blok Teknologi (Technology Block), merupakan kotak alat dalam
sistem informasi, yang digunakan untuk menerima inpuf, menjalankan
model, menyimpan dan mengakses data, mengahasilkan dan
megirimkan output, dan membantu mengendalikan sistem secara
keseluruhan. Teknologi ini tebagi menjadi tiga bagian, yaitu teknisi
(humanware atau brainware), perangkat lunak (software), dan
perangkat keras (hardware).

Blok Basis Data, adalah kumpulan data-data yang saling berhubungan
satu sama lain, tersimpan di hardware dan digunakan oleh software
untuk memanipulasi dan atau memproses data tersebut. Data perlu
disimpan dalam basis data untuk keperluan penyediaan informasi lebih
lanjut.

Blok Kendali (Control Block), adalah blok yang digunakan untuk
mengendalikan hal-hal yang dapat merusak sistem agar dapat dicegah,

seperti sabotase, kegagalan sistem, dan sebagainya.
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Sistem mempunyai karakteristik tertentu seperti pada elemen-elemen
(elements), batasan sistem (boilhdary), lingkungah sistem (eniéi}*bnments),
penghubung (interface), masukkan (input), pengolahan (process), keluaran (output),

dan tujuan (goal).

2.1.2 Informasi

Gordon. B. Davis (1985) mendefinisikan informasi sebagai data yang telah
diolah menjadi bentuk yang lebih berarti dan berguna bagi penerimanya untuk
mengambil keputusan pada saat ini ataupun pada saat mendatang.[ALBOS]

Raymond McLoed (1995) mendefinisikan informasi sebagai data yang telah
diolah menjadi bentuk yang lebih berarti bagi penerimanya.[ALBO5]

Data adalah bahan mentah pembuat informasi, data tersebut terdiri dari fakta-
fakta, gambar-gambar dan angka-angka yang dirumuskan dalam sekelompok
lambang tertentu yang tidak diacak schingga dapat menunjukkan jumlah atau
tindakan-tindakan.

Dari penjelasan-penjelasan tersebut dapat disimpulkan bahwa informasi
adalah data yang sudah diolah atau diproses menjadi suatu bentuk yang lebih berguna

dan berarti bagi yang menerimanya.
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Secara lebih jelas perbedaan data dengan informasi terlihat pada gambar 2.1:

—sData (input Proses }=—Informasi (Outputy4»

Gambar 2.1 Perbedaan Data dan Informasi

Berdasarkan gambar 2.1 maka dapat disimpulkan data berfungsi sebagai
input dan informasi merupakan output dari suatu proses transformasi, yang nantinya
akan digunakan dalam proses pengambilan keputusan atau untuk tujuan penggunaan

informasi lainnya.

2.2  Sistem Informasi Manajemen

Sistem informasi adalah suatu sistem dalam organisasi, yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan
kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan
laporan-laporan yang diperlukan. Sebagai bahan baku suatu sistem informasi adalah
data gambaran kejadian yang berwujud karakter, angka, atau simbol tertentu yang

memiliki arti.
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Tranformasi data menj adi informasi dapat dilihat pada gambar 2.2 :

Penyimpanan
Data

Gambar2.2 Tranformasi Data menjadi Informasi

Data yang diperoleh lalu diproses melalui suatu model unuk kemudian diolah
menjadi informasi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Data yang diolah melalui
suatu model menjadi informasi, kemudian penerima menerima informasi tersebut
untuk membuat suatu keputusan dan melakukan tindakan, yang berarti menghasilkan
tindakan lainnya yang akan membuat sejumlah data kembali. Data yang diperoleh
dianggap sebagai input, diproses lagi melalui model, dan begitu seterusnya sampai
data yang dihasilkan telah terpenuhi. Dalam proses pada gambar 2.3 menjelaskan
bahwa informasi yang diproses akan membentuk suatu siklus.Menurut John Burch
dan Gary Grudnitski, (“Information System Theory and Practice”, John Wiley and
Sons, New York 1986) siklus ini disebut dengan siklus informasi (Infofmation Cycle)

atau siklus pengolahan data (Data Processing Cycle) [AJ105].
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Data
ditangkap

Data
ditangkap

Hasil
tindakan

Hasil
tindakan

Gambar 2.3 Siklus Informasi

2.3  Pengertian Basis Data

Basis Data terdiri dari dua kata yaitu basis yang dapat berarti sebagai markas,
gudang atau tempat berkumpul, sedangkan data adalah representasi fakta dunia nyata
yang mewakili suatu objek seperti manusia, barang, hewan, peristiwa, konsep atau
keadaan yang tersimpan dalam bentuk angka, huruf, simbol, tulisan, gambar, atau

kombinasinya.
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Definisi yang diberikan diatas menimbulkan beberapa sudut pandang yang
berbeda tenfang basis data, antara laih:

1. Himpunan kelompok data yang saling diorganisir sedemikian rupa agar dapat
dimanfaatkan kembali dengan cepat dan mudah (Chow).

2.  Kumpulan data yang saling berhubungan dan disimpan secara bersama-sama
sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redudansi) yang tidak perlu, untuk
memenuhi berbagi kebutuhan (febbri dan Schwab).

3. Kumpulan file atau tabel atau arsip yang saling berhubungan dan disimpan
dalam media penyimpanan elektronik [AJI05].

Jadi basis data secara konseptual dapat didefinisikan kumpulan dari data-data
yang membentuk berkas (file) yang saling berhubungan (relation) dengan tata cara
tertentu untuk membentuk informasi atau data baru, atau basis data merupakan
kumpulan dari data yang saling berhubungan antara satu dengan yang lainnya yang
diorganisasikan berdasarkan skema atau struktur tertentu. Pada komputer basis data
tersimpan dalam perangkat keras yang dapat berupa disk sebagai contoh adalah
compactdisk, harddisk dan floppy, dan dengan software tertentu data tersebut dapat
dimanipulasikan untuk kepentingan atau kegunaan tertentu.hubungan atau relasi pada
basis data biasanya ditunjukkan dengan kunci (key) dari tiap file yang ada.

Data dalam basis data terbagi menajadi dua yaitu:

1.  Terpadu (integrated) yaitu berkas- berkas data yang ada pada basis data

saling berkaitan atau terjadi dependensi data.
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2.  Berbagi data (shared) yaitu data yang sama dapat dipakai oleh sejumlah

pengguna dalam waktu yang bersamaan, atau sering dinamakan dengan

Basis Data

A

multiuser.

File

Record | Rekaman / Tupel

|

Field I tem

A

Karakter

Gambar 2.4 Jenjang Basis Data
Suatu bangunan dari basis data memiliki seperti pada gambar 2.4, jenjang
basis data dapat didefinisikan sebagai berikut:
a. Karakter, merupakan bagian dari data terkecil yang berupa angka atau
huruf atau karakter khusus yang membentuk suatu item data atau field.
b. Field atau item yang merupakan representasi suatu atribut dari récord

yang sejenis yang menunjukkan suatu item dari data.
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. Record atau rekaman atau fupel yang merupakan kumpulan dari field yang
membentuk suatu record atau rekaman, record menggambarkan suatu unit
dari suatu unit data individu tertentu.

d. File, merupakan kumpulan dari record-record yang menggambarkan
suatu kesatuan data yang sejenis.

€. Database atau basis data, merupakan kumpulan field dan tabel yang

membentuk suatu database.

2.3.1 Sistem Basis Data

Sistem basis data adalah sekumpulan basis data dalam suatu system yang
mungkin tidak ada hubungannya satu sama lainnya, akan tetapi secara umum
mempunyai hubungan sistem untuk menghindari kerancuan maka digunakan istilah
sistem basis data demi keseragaman kepastian makna. Sistem basis data merupakan
lingkup terbesar dalam organisasi data, sistem basis data mencakup semua komponen

data yang ada dalam suatu sistem.

2.3.2 Elemen-Elemen Sistem Basis Data
Elemen-elemen pokok pendukung sistem basis data adalah sebagai berikut :
1. Basis Data
Basis data adalah kumpulan dari data-data yang membentuk berkas (file) yang
saling berhubungan (relation) dengan tata cara tertentu untuk membentuk

informasi atau data baru.
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Perangkat Lunak (Software)
Perangkat lunak yang digunakén untuk mengelola suatﬁ bééis d;m terdiri dari
tiga yaitu software sistem operasi yaitu sofiware ayang berperan penting untuk
menjalankan sistem dengan format jendela atau windows contohnya Windows-
XP, Linux, dan Unix, Software pengolah basis data yaitu sofiware yang dapat
digunakan untuk membuat atau memanipulasi suatu basis data, sebagai contoh
MS-Acces, SQL, dan Oracle, sedangkan yang ketiga adalah Program aplikasi
yang berguna untuk membuat suatu sistem aplikasi atau user interface antara
pengguna dengan sistem basis data untuk memanipulasi suatu basis data agar
lebih mudah digunakan atau user Sriendly.
Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras atau hardware dalam suatu sistem basis data mempunyai
beberapa komponen utama yaitu berupa unit pusat pengolahan (Central
Processing Unit atau CPU) dan unit penyimpanan (Storage Unif). CPU
mempunyai beberapa bagian penting yaitu:

a. Unit aritmetika dan logika (4rithmatic and Logic Unit atau ALU).

b. Memori Utama (Main Memory).

¢.  Unit pengendali (Control Unit)
Sedangkan unit penyimpanan atau storage unit merupakan peralatan fisik yang
digunakan sebagai media penyimpanan data-data dalam suatu sistem basis data .

Media penyimpanan yang umum digunakan berupa magnetic disk sebagai
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contoh harddisk dan floppy disk, untuk media penyinpanan data sementara atau

data cadangan yang umum digunakan adalah magnetic tape.

Pamakai atau pengguna basis data (user)

Manusia atau pengguna dapat disebut dengan kata lain brainware, dikarenakan

manusia adalah elemen yang sangat penting pada sistem basis data untuk

mengolah, menjalankan dan memanipulasi suatu basis data dan manusia juga

yang menjalankan komputer. Tipe orang yang menggunakan basis data

bermacam-macam dan mempunyai kebutuhan akan basis data yang berbeda

pula.

User atau pengguna dapat dibedakan menjadi tiga, yaitu admin basis data,

pemrogram aplikasi, dan pengguna akhir. Admin basis data adalah orang yang

bertanggung jawab terhadap pengelolaan basis data. Pemrogram aplikasi adalah

orang yang membuat aplikasi dengan menggunakan basis data. Sedangkan

pengguna terakhir adalah orang yang hanya menggunakan program aplikasi,

Admin basis data dapat disebut juga sebagai Database Administrator (DBA).

Database Administrator (DBA) mempunyai fungsi anatara lain:

a. Mendefinisikan, mendapatkan, dan mengahapus data yang sesuai dengan
kebutuhan pengguna terakhir.

b. Membuat dan menggunakan alat untuk mengubah data dan mengahasilkan

laporan.
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¢. Memelihara integritas atau keutuhan basis data dengan menjaga
ketersediaan dan memelihara kualitas data serta mengontrol akses ke data
pribadi atau data rahasia.

d. Memberikan informasi dan membantu pengguna terakhir dalam
perencanaan dan penggunaan sumber data dan alat menajemen basis data
(Database Management Tool).

e. Mengawasi atau memonitor operasi untuk unjuk kerja keefisienan dan

ancaman kesalahan integritas atau keutuhan data.

2.3.3 Teknik Normalisasi

Banyak masalah dalam penanganan suatu basis data maka untuk mengatasi
masalah tersebut diperlukan langkah normalisasi yaitu suatu teknik yang terstruktur
dan dalam cara-cara tertentu dapat membantu mengurangi atau mencegah timbulnya
masalah yang berhubungan dengan pengolahan data dalam basis data. Proses
normalisasi menghasilkan struktur record yang konsisten secara logika, yang mudah
untuk dimengerti, dan sederhana dalam pemeliharaan.

Dalam teknik normalisasi terdapat tiga bentuk yang diidentifikasikan dalam
struktur file pada suatu relasi dan masing-masing bentuk normal mempunyai batasan
tertentu yang dapat dipergunakan untuk menentukan nama bentuk normalnya. Tiga

bentuk itu antara lain:
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1. Bentuk normal pertama (1NF), suatu relasi berada dalam bentuk normal pertama
jika semua atribut mempunyai nilai yang bersifat atomic, tetapi masih terdapat
beberapa atribut yang muncul secara berulang atau mengalami redundancy.

2. Bentuk normal kedua (2NF), jika suatu relasi berada pada kondisi normal pertama
dan mengalami kondisi sebagai berikut:

a. Jika primary key hanya terdiri dari satu atribut.

b. Atribut lain selain primary key tidak berperan seperti primary key,
melainkan hanya merupakan bagian atau komponen dari primay key.

c. Setiap record dalam relasi tersebut, fungsinya tergantung pada fungsi
primary key.

3. Bentuk normal ke tiga (3NF), adalah jika relasi berada pada kondisi dimana
terdapat transitive dependency yaitu kondisi dimana tidak ada pengulangan pada
record atau dengan definisi lainnya yaitu suatu tabel bentuk normal dua yang
memenuhi syarat tambahan bahwa semua atribut bukan kunci tidak memiliki
ketergantungan transitif (nilai-nilai datanya bergantung pada suatu atribut yang

juga bergantung pada atribut yang lain) terhadap kunci primer.

2.3.4 Pengertian Database Management System (DBMS)

Database management system (DBMS) dapat didefinisikan sebagai suatu
program komputer yang digunakan untuk memasukkan, mengubah, menghapus,
memanipulasi, mengontrol atau mengendalikan, dan memperoleh data atau informasi

dengan cepat dan efisien terhadap semua proses atau operasi yang terjadi pada sistem
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basis data. Suatu sistem manajemen basis data berisi kumpulan (koleksi) data yang

saling berelasi dengan seperangkat program untuk mengakses data tersebut.

Manfaat dari sistem manajemen basis data (DBMS) adalah:

1.

2.

Untuk mengorganisasikan dan mengelola data dalam jumlah besar .

Untuk membantu dalam melindungi data dari kerusakan yang disebabkan
penggunaan atau pengaksesan yang tidak benar.

Memudahkan dalam pengambilan kembali data (data retrival).

Untuk memudahkan dalam penggunaan atau pengaksesan data secara

bersamaan dalam suatu jaringan.

DBMS digunakan sebagai pengelola basis data didasarkan pada pengguna

bersama (sharebility), ketersediaan (avabiality), dapat diubah (evolvsbility), dan

keutuhan atau integritas data.

Penggunaan secara bersama-sama (sharebility) adalah data dapat digunakan

oleh beberapa orang dan beberapa proses dalam waktu bersamaan, dengan demikian

maka DBMS itu dapat meningkatkan konsistensi data dan mengurangi redudansi aatu

pengulangan data. Ketersediaan (avabiality) dapat diartikan bahwa sistem

pengelolaan data harus dapat dengan mudah diakses oleh orang-orang perusahaan.

Sedangkan kemampuan untuk berubah (evolvability) dapat diartikan bahwa basis data

harus dapat diubah sesuai dengan perkembangan kebutuhan pengguna dan teknologi.

Kemampuan berubah bukan berarti kemampuan berkembang atau bertambah tetapi

kemampuan untuk menyesuaikan diri dengan kebutuhan.
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Keunggulan dari Databse management system (DBMS) adalah:

1. Kepraktisan, yaitu penggunaan media penyimpanan yang berukuaran kecil
namun padat akan informasi.

2. Kecepatan, yaitu mesin dapat mengambil atau mengubah data jauh lebih
cepat daripada manusia.

3. Mengurangi kejenuhan dengan menghindari pekerjaan yang berulang-
ulang dan monoton.

4. Kekinian (up to date), yaitu informasi yang tersedia pada DBMS akan

bersifat mutahir dan akurat setiap saat.

Tujuan dari DBMS menurut Robert G. Murdick adalah:[PUR04]
a. Menyediakan tempat penyimpanan masal untuk data yang relevan.
b. Membuat agar tempat penyimpanan mudah mendapatkan (mengakses)
data.
c. Memungkinkan respon yang segera atas permintaan data pemakai.
d. Menghapus data yang berlebihan.
e. Melakukan modifikasi terakhir dengan segera pada basis data.
f. Memungkinkan perkembangan lebih lanjut dalam sistem basis data.
g. Memungkinkan penggunaan secara serentak dalam beberapa pemakai.
h. Melindungi data dari kerusakan fisik dari pemakaian yang tidak

diotorisasi.



BAB III

ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

3.1 Metode Analisis

Metode analisis yang dipakai untuk menganalisis kebutuhan perangkat lunak
pada Sistem aplikasi pemesanan barang dan persedian barang ini adalah metode
analisis dengan pendekatan terstruktur yang lengkap dengan alat yang berupa
komputer yang dibutuhkan dan teknik yaitu metode dan Proses-Proses yang
dibutuhkan dalam pengembangan sistem, schingga hasil analisis dari sistem yang
dikembangkan akan menghasilkan sistem yang strukturnya dapat didefinisikan
dengan baik.
3.2 Kebutuhan Komponen Pendukung

Komponen pendukung adalah kumpulan elemen-elemen yang saling
mendukung atau berkaitan dan bertanggungjawab dalam pemrosesan yaitu berupa
masukkan (inpur) sehingga menghasilkan keluaran (output) yang sesuai. Dalam hal
ini komponen pendukung yang dimaksud adalah perangkat lunak (software) dan
perangkat keras (hardware) sebagai pendukung untuk mengoperasikan sistem
aplikasi data.

Dalam penelitian ini yang dimaksud dengan perangkat lunak (software)
adalah program-program yang terintegrasi yang diperlukan sistem untuk menjalankan

perangkat lunak salah satu diantaranya adalah sistem aplikasi dan sistem operasi yang
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mempunyai Proses untuk membuat dan memproses sistem aplikasi pemesanan dan
persediaan barang pada ABINET Jakarta. Sedangkan yang dimaksud dengan
perangkat keras adalah komponen-komponen yang secara fisik dapat disentuh,
komponen perangkat keras (hardware) terdiri dari unit masukkan , unit proses dan

unit keluaran.

3.3 Hasil Analisis
Hasil analisis yang akan dibutuhkan dalam sistem aplikasi ini antara lain

masukkan sistem, keluaran sistem dan proses yang dibutuhkan.

3.3.1 Masukkan Sistem (Inpuf)
Masukkan data yang dibutuhkan pada aplikasi pemesanan dan persediaan

barang pada ABINET Jakarta adalah:

3.3.1.1 Input pada setup data
Pada masukkan ini operator memasukkan data-data yaitu:
1. Data paket komputer. Pada proses ini operator memasukan data barang
sesuai dengan jenis barang, dan bonus .
2. Data Pelangganan, Pada proses ini operator memasukkan data pelanggan.
Data yang dimasukkan adalah nama, alamat, no telepon, dan no hp

pelangganan.
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Data Suplier, Pada proses ini operator memasukkan data suplier. Data
yang dimasukkan adalah nama, alamat, kontak person yang dihubungi, no
telepon, dan no hp.

Data Jenis Barang, Pada proses ini operator memasukkan data Jenis
barang tersebut sesuai dengan jenis barangnya.

Data Barang. Pada proses ini operator memasukkan data jenis barang,
nama barang, harga beli, harga jual, dan stok minimal.

Data level akses, Pada proses ini operator memasukkan nama pengguna
sistem informasi ini.

Data user, Pada proses ini operator memasukkan usernama pengguna,
nama, level jabatannya.

Data konfigurasi menu, Pada proses ini operator memasukkan data level

jabatanya..

3.3.1.2 Keluaran sistem (Qutput)

Data keluaran yang dihasilkan oleh sistem berupa informasi antara lain:

1.

2.

Laporan tentang hutang dalam transaksi pembelian.
Laporan penjualan tiap transaksi barang

Laporan pembelian tiap transaksi barang.

Laporan pelanggan yang ada di sistem informasi ini.

Laporan suplier yang ada di sistem informasi ini.
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6. Laporan barang yang didalamnya terdapat beberapa kategori yaitu : semua
barang, perkategori jenis barang, stok barang, stok barang tidak laku.
7. Laporan barang hampir habis dalam stok toko.

8. Laporan barang tidak laku dijual.

3.3.1.3 Proses yang dibutuhkan
Proses yang digunakan pada rancang bangun sistem informasi transaksi toko

komputer ini adalah :

a. Proses login, digunakan admin untuk mengelola konfigurasi sistem informasi
transaksi.

b. Proses logout, digunakan admin untuk keluar dari menu konfigurasi sistem
informasi transaksi.

c. Proses manajemen user, digunakan untuk mengelola account uase-admin.

d. Proses laporan, yaitu didalamnya  terdapat laporan  transaksi
penjualan,pembelian,piutang, dan hutang .

e. Proses peramalan , yaitu memberikan peramalan pembelian dan penjualan bulan
kedepanya.

f Proses bantuan, yaitu memberikan keterangan tentang Proses dan informasi

tentang sistem informasi transaksi toko komputer.
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3.4  Analisis Kabutuhan antarmuka.

Aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang ini digunakan oleh user atau
pengguna yang berbeda-beda baik sebagai Admin, maupun user biasa. Oleh karena
itu antarmuka sistem ini dibangun dengan tampilan yang user friendly untuk
mempermudah pemakaian perangkat lunak. Dengan demikian wser dapat
menggunakan dengan mudah. Sistem diharapkan memiliki pesan kesalahan apabila
terjadi kesalahan pada pemasukkan baik pada pemesanan ataupun data persediaan

barang.

3.5 Analisis Kebutuhan Perangkat lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk aplikasi pemesanan barang dan
persediaan barang pada ABINET Jakarta ini menggunakan:

1. Sistem Operasi Windows 9.x .

2. Bahasa pemrograman Pascal menggunakan Borland Delphi 1.0.

3. My SQL.

4. Microsoft Word 2003.

5. Adobe Photoshop CS 2
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3.6 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Sistem ini dapat berjalan dengan baik, apabila memenuhi standar minimal dari
perangkat keras (hardware). Perangkat keras yang digunakan minimal memiliki
spesifikasi sebagai berikut:

1. Satu unit komputer dengan spesifikasi minimum Processor Pentium I

933 MHz, RAM 256 MB, Hard Disk 20GB.

2. Satu unit printer Dot Matrix, inkjet dan kertas

3. Monitor VGA atau SVGA

4. Mouse

5. Keyboard

3.7 Kinerja yang Diharapkan

Kinerja yang diharapkan dari hasil analisis di atas adalah :

1. Perangkat lunak yang dibangun mampu memberikan informasi tentang

pemesanan barang dan persediaan barang yang diperlukan.

2. Untuk memenuhi kebutuhan agar lebih cepat dan akurat atau efisien.

3. Agar perangkat lunak yang akan dibangun mudah digunakan untuk
menentukan jumlah kesediaan suatu barang baik barang berupa

hardware komputer dan acsesorisnya.



BAB1V

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

4.1 Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan untuk mengembangkan sistem
aplikasi transaksi jual beli sementara ini yaitu metode perancangan terstruktur
(Structured Design Method) dengan menggunakan diagram arus data (Data Flow

Diagram) dengan metode pendekatan atas bawah (Top Down Approach).

4.2  Hasil Perancangan
Hasil perancangan sistem ini dibedakan menjadi beberapa bagian sesuai

dengan tahapan-tahapan yang digunakan pada metode perancangan, yaitu :

4.2.1 Perancangan Sistem Secara Global dengan Menggunakan Diagram
Konteks
Diagram konteks digunakan untuk menggambarkan kondisi sistem yang
ada baik input maupun output serta menyertakan terminator yang terlibat dalam
penggunaan sistem. Diagram konteks sistem aplikasi pemesanan produk dan
pencatatan anggota sementara yang akan dikembangkan, ditunjukkan pada

gambar 4.1.
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4.2.2 Perancangan Model Proses dengan DFD Level 1

Proses pada data flow diagram level | sistem informasi transaksi jual beli
pada ABI-NET Jakarta terbagi menjadi 6 proses, yaitu : proses login user, proses
ganti password, Proses transaksi barang, proses laporan, proses setup data , dan
proses peramalan. Diagram arus data level 1 perancangan model proses dapat

dilihat pada gambar 4.2.
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Gambar 4.2 DFD Level 1
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4.2.3 Perancangan DFD Level 2 Proses Pendataan

Diagram arus data level 2 ini terdiri dari delapan proses, yaitu : proses
setup barang, proses setup level akses, proses setup user, proses setup paket,
proses setup pelanggan, proses setup menu, setup supplier, dan setup jenis barang.

. Diagram arus data level 2 proses pendataan dapat dilihat pada gambar 4.3.
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P 4 5 P47
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.
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y _ Tabel Jns Jns sBarang
T4
Tabel Menu T18
S— Tabel Supplier

Gambar 4.3 DFD Level 2 Proses pendataan
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4.2.4 Perancangan DFD Level 2 Proses Pemesanan Barang

Diagram arus data level 2 ini terdiri dari tiga proses, yaitu : proses
transaksi pembelian , Proses transaksi penjualan, dan proses transaksi purna jual.
Aliran data yang mengalir pada diagram ini adalah data sirkulasi, tabel
Suplier,tabel barang, tabel pembelian, tabel pembelian pembayaran, tabel
pembelian item, tabel pembelian tmp, tabel pelanggan, tabel paket, tabel paket
bonus, tabel purna jual, tabel penjualan pembayaran, tabel penjualan tmp,tabel
purna jual tmp, tabel penjualan item, tabel penjualan Diagram arus data level 2

transaksi barang dapat dilihat pada gambar 4.4.
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4.4  Relasi Antar Tabel
Relasi antar tabel dalam perancangan sistem informasi transaksi jual beli
digunakan untuk memperlihatkan hubungan dari tiap-tiap tabel yang ada.

Pembuatan relasi antar tabel dapat dilihat pada gambar 4.5.
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Gambar 4.5 Relasi Tabel Aplikasi Pemesanan dan Persediaan Barang
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4.5  Desain Basis Data

Desain basis data merupakan salah satu komponen yang penting pada
sistem informasi, karena berfungsi sebagai basis data penyedia informasi bagi
para pemakainya. Desain basis data dari aplikasi pemesanan barang dan

persediaan barang pada ABI-NET Jakarta adalah sebagai berikut :

4.5.1 Tabel Data Barang
Tabel barang berisi tentang data-data barang yang akan diolah pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta. dengan elemen seperti pada

Tabel 4.1.
Tabel 4.1 Data Barang
No | Nama Field Tipe | Null Keterangan
1 Id_barang Varchar (5) No Primary Key
2 Id_jns_barang Char (3) Yes

3 Nm_barang

Varchar (255) Yes

Hrg_beli Decimal (11,2) | Yes
Hrg_jual Decimal (11,2) | Yes
Stok_min Integer (3) Yes
stok Integer (3) Yes
Persen Integer Yes
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4.5.2 Tabel Jenis Barang
Tabel jenis barang berisi tentang data jenis barang yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan elemen seperti pada

Tabel 4.2.
Tabel 4.2 Jenis Barang
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_jns_barang Char (3) No Primary Key
2 Nm_jns_barang Varchar (30) | Yes

4.5.3 Tabel Level Akses
Tabel level akses berisi tentang level akses yang ada pada sistem informasi

transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan elemen scperti pada Tabel 4.3.

Tabel 4.3. Level Akses
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_|v|_akses Char (3) No Primary Key

2 Nm_|v| akses Varchar (30) | yes




4]

4.5.4 Tabel menu
Tabel menu berisi tentang menu — menu yang ada pada sistem informasi

transaksi jual beli ABI-NET Jakarta, dengan elemen seperti pada Tabel 4.4.

Tabel 4.4. Menu

No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_|v|_akses Char (3) No Primary Key
2 Nm_menu Varchar (255) | No

3 Tampil Varchar (4) Yes
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4.5.5 Tabel Paket
Tabel paket berisi tentang data paket komputer yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan elemen seperti pada

Tabel 4.5.
Tabel 4.5 Paket
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_paket Varchar (4) No Primary Key
2 Nm_paket Varchar (30) Yes
3 Harga Decimal (11,2) | Yes
4 Prosesor Varchar (5) Yes
5 Mothetboard Varchar (5) Yes
6 Memori Varchar (5) Yes
7 Hardisk Varchar (5) Yes
8 Monitor Varchar (5) Yes
9 Vga Varchar (5) Yes
10 | Soundcard Varchar (5) Yes
11 | Floppydisk Varchar (5) Yes
12 | Keyboard Varchar (5) Yes
13 | Mouse Varchar (5) Yes
14 | Casing Varchar (5) Yes
15 | Printer Varchar (5) Yes
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4.5.6 Tabel Paket Bonus
Tabel paket bonus berisi tentang paket — paket yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan elemen seperti pada

Tabel 4.6.
Tabel 4.6 Paket Bonus
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_paket Char (4) No Primary Key
2 Id_barang Char (5) Yes
3 Jumlah Int (3) Yes

4.5.7 Tabel Paket Bunus Temp
Tabel paket bonus temp berisi tentang data-data paket bonus temp yang
ada pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, dengan

elemen seperti pada Tabel 4.7.

Tabel 4.7. Paket Bonus Temp

No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Session Varchar (32) No Primary Key
2 Id_barang Varchar (5) No

3 Jml_barang Int (3) Yes
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4.5.8 Tabel Pelanggan
Tabel pelanggan berisi tentang data-data pelanggan yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, separti pada Tabel 4.8.

Tabel 4.8 Pelanggan
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_pelanggan Varchar (5) No Primary Key
2 Nm_pelanggan Varchar (30) Yes
3 Alamat Varchar (255) Yes
4 No_telp Varchar (20) Yes
5 No_hp Varchar (20) Yes
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4.5.9 Tabel Pembelian
Tabel pembelian berisi tentang data-data pembelian yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Yakarta, seperti pada Tabel 4.9.

Tabel 4.9. Pembelian

No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_pembelian Varchar (7) No Primary Key
2 1d_user Char (3) Yes

3 Id_suplier Vachar (5) Yes

4 No_faktur Varchar (12) Yes

5 Jumlah Decimal (11,2) | No

6 Lunas Char (1) Yes

7 Tgl_pembelian Date Yes

8 Jam_pembelian Time Yes
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4.5.10 Tabel Pembelian Item
Tabel pembelian item berisi tentang data-data pembelian per item yang

ada pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta,seperti pada

Tabel 4.10.
Tabel 4.10. Pembelian Item
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_pembelian Varchar (7) No Primary Key
2 Id_user Vachar (5) No
3 Jml_barang Int 3) Yes

4.5.11 Tabel Pembelian Pembayaran
Tabel pembelian pembayaran berisi tentang data-data pembayaran
pembelian yang ada pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET

Jakarta, seperti pada Tabel 4.11.

Tabel 4.11. Pembelian Pembayaran

No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_pembayaran Varchar (7) No Primary Key
2 Id_pembelian Vachar (7) Yes

3 Jml_bayar Decimal (11,2) | Yes

4 Tgl_pembayan Date Yes

5 Jam_pembayaran Time Yes




47

4.5.12.Tabel Pembelian tmp
Tabel pembelian tmp berisi tentang data-data pembelian tmp yang ada

pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada

Tabel 4.12.
Tabel 4.12. Pembelian tmp
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Session Varchar (32) No Primary Key
2 Id_barang Vachar (5) No
3 Jml_barang Int (3) Yes

4.5.13 Tabel Penjualan
Tabel penjualan berisi tentang data-data penjualan yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada Tabel 4.13.

Tabel 4.13. Penjualan

No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_penjualan Varchar (7) No Primary Key
2 Id_user Char (3) Yes

3 Id_pelanggan Vachar (5) Yes

4 No_faktur Varchar (12) Yes

5 Jumlah Decimal (11,2) | No

7 Tgl_pembelian Date Yes

8 Jam_pembelian Time Yes




4.5.14 Tabel Penjualan Item
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Tabel penjualan item berisi tentang data-data penjualan per item yang ada

pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada

Tabel 4.15.
Tabel 4.15. Penjualan Item
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_penjualan Varchar (7) No Primary Key
2 Id_barang Vachar (5) No
3 Jml_barang Int (3) Yes
4 Jns_barang Char (1) Yes
5 jumlah Decimal (11,2) | Yes
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4.5.15 Tabel Penjualan Pembayaran
Tabel penjualan pembayaran berisi tentang data-data pembayaran
penjualan yang ada pada si sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET

Jakarta, seperti pada Tabel 4.15.

Tabel 4.15. Penjualan Pembayaran

No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_pembayaran Varchar (7) No Primary Key
2 Id_penjualan Vachar (7) Yes

3 Jml_bayar Decimal (11,2) | Yes

4 Tgl_pembayan Date Yes

5 Jam_pembayaran | Time Yes
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4.5.16.Tabel Penjualan tmp
Tabel penjualan tmp berisi tentang data-data penjualan tmp yang ada pada

sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada Tabel

4.16.
Tabel 4.16. Penjualan tmp
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
i Session Varchar (32) No Primary Key
2 Id_barang Vachar (5) No
3 Jml_barang Int (3) Yes
4 Jns_barang Char (3) Yes
5 harga Decimal (11,2) | Yes
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4.5.17 Tabel Purna Jual
Tabel purna jual berisi tentang data-data purna jual yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada Tabel 4.17.

Tabel 4.17. Purna Jual

No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_purna_jual Char (7) No Primary Key
2 1d_penjualan Char (7) Yes

3 Id_barang Char (5) Yes

4 Garansi Char (1) Yes

5 Diganti Char (1) Yes

6 Tgl_masuk Date No

7 Tgl_selesai Date Yes

8 Tgl_diambil Date Yes

9 Jml_barang Int (3) Yes

10 | biaya Decimal (11,2) | Yes
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4.5.18. Tabel Purna Jual tmp
Tabel purna jual tmp berisi tentang data-data purna jual tmp yang ada

pada sistem informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada

Tabel 4.18.
Tabel 4.18. Purna Jual tmp
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Session Varchar (32) No Primary Key
2 Id_barang Vachar (5) No
3 Jml_barang Int (3) Yes

4.5.19 Tabel Suplier

Tabel suplier berisi tentang data-data

suplier yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada Tabel 4.19.

Tabel 4.19. Suplier

No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_suplier Varchar (5) No Primary Key
2 Nm_suplier Varchar (30) Yes

3 Alamat Varchar (255) Yes

4 Kontak Varchar (30) yes

5 No_telp Varchar (20) Yes

6 No_hp Varchar (20) Yes




4.5.20 Tabel User

Tabel user berisi tentang data-data user yang ada péda sistem informasi

transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, seperti pada Tabel 4.20.

Tabel 4.20. User
No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_user Char (3) No Primary Key
2 Id_|v|_akses Char (3) Yes
3 Uname Varchar (20) Yes
4 Nm_user Varchar (30) Yes
5 passwd Varchar (32) Yes

4.5.21 Tabel Peramalan
Tabel pelanggan berisi tentang data-data pelanggan yang ada pada sistem

informasi transaksi jual beli pada ABI-NET Jakarta, separti pada Tabel 4.8.

Tabel 4.21 Pelanggan

No | Nama Field Tipe Null Keterangan
1 Id_barang Varchar (5) No Primary Key
2 No Int(11) No Primary key
3 Nm_data Varchar (30) Yes

4 X Int (11) Yes

51y Int (11) Yes

6 [x° Int (11) Yes
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7 |y* Int (11) Yes
8 Xy Int (11) Yes
9 ya Int (11) Yes
10 |y _ya Int (11) Yes
11 |yay Int (11) Yes

4.6 Rancangan Antarmuka

Rancangan antarmuka pada sistem aplikasi pemesanan barang dan

persediaan barang pada ABI-NET Jakarta merupakan perancangan awal sistem.

4.6.1.1 Rancangan antarmuka menu utama

Rancangan dari antamuka menu utama terdapat dua menu yaitu :
1. Login yang berguna sebagai awal untuk memasuki sistem informasi.
2. Bantuan berisi data sistem informasi dan bantuan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.1.

=1

ABI-NET

Statise ber

Gambar 4.6.1 Rancangan menu utama.
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4.6.1.2 Rancangan antarmuka menu login

Rancangan dari antamuka menu login terdapat dua masukan yaitu :
1. Username diisi dengan id pengguna sistem ini.
2. Password diisi sesuai dengan usernamenya.

dapat dilihat pada gambar 4.6.2.

Login E.]@

Username & Password

Username

Password

Gambar 4.6.2 Menu login

4.6.1.3 Rancangan antarmuka menu transaksi pembelian
Rancangan dari antamuka menu transaksi pembelian terdapat beberapa isian
yaitu :
1. No Faktur, sudah otomatis terisi sesuai dengan urutan transaksi.
2. Data supplier berisi : nama supplier, alamat, kontak.
3. Menu pembayaran berisi : total transaksi, jumlah yang dibayar,
jumlah sisa pembayaran.
4, Tombol simpan berguna untuk menyimpan transaksi.
5. Tombol baru berguna untuk transaksi berikutnya.
6. Tombol tambah berguna untuk memasukkan atau menambah
transaksi barang.

7. Tombol Hapus berguna untuk menghapus transaksi.
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Tombol Edit berguna untuk mengedit transaksi.

dapat dilihat pada gambar 4.6.3.

Pembelian Barang m@lrﬁ]
Data Pambelian Pembayaran
No. Faktur Total
Suppher
Nama Dibayar
Alamat ~
Sisa
~
Kontak
r Simpan ] [ Baru ]
Data Barang
jie] Nama Barang Harga Satuan Jumiah Total

Total Pembelian

(i ) (o J{ ) gy

Gambar 4.6.3 Menu transaksi pembelian.

4.6.1.4 Rancangan antarmuka menu penjualan

Rancangan dari antamuka data penjualan terdapat beberapa isian:

1.

No Faktur Penjualan, sudah otomatis terisi sesuai dengan urutan
transaksi.

Data Pelanggan berisi : nama pelanggan, alamat, no telp/hp.

Menu pembayaran berisi : total transaksi, jumlah yang dibayar,
jumlah sisa pembayaran.

Tombol simpan berguna untuk menyimpan transaksi.

. Tombol baru berguna untuk transaksi berikutnya.
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6. Tombol tambah berguna untuk memasukkan atau menambah
transaksi barang.

7. Tombol Hapus berguna untuk menghapus transaksi.

8. Tombol Edit berguna untuk mengedit transaksi.

dapat dilihat pada gambar 4.6.4.

Penjualan Barang [‘D(B_‘N}g.]

Data Pembehan Pembayaran
No. Faktur Total Harga
Supgplier
Nama Dibayar
Alamat -~
Sisa
v
No Telp/HP
N T
Disa Barang
1D Nama Barang Harga Satuan Jumiah Total
Total Permbelian
[ Tamben ][ vapus ][ Ear |
Rp.

Gambar 4.6.4 Menu data penjualan

4.6.1.5 Rancangan antarmuka menu purna jual

Rancangan dari antamuka data purna jual terdapat beberapa isian :
1. Nomor Faktur penjualan diisi sesuai dengan transaksi penjualan.
2. Nama dan tanggal otomatis terisi sesuai dengan no faktur.

3. Tombol Cari berguna untuk mencari transaksi penjualan barang.

dapat dilihat pada gambar 4.6.5.



Pencarian Penjualan @@@
Kata Kunct

No Faktur :

Nama :

Tanggal

No Faktur Nama Pelanggan Alamat No Telpon
Bata

Gambar 4.6.5 Menu purna jual

4.6.1.6 Rancangan antarmuka menu daftar paket

Rancangan dari antamuka data paket terdapat beberapa isian yaitu :

1.

2.

3.

4.

5.

Nomor Id, otomatis terisi sesuai urutan.

Nama Paket, diisi sesuai dengan nama paket.
Tombol Bonus, untuk memasukkan bonos paket.
Tombol simpan, untuk menyimpan masukan.

Tombol Batal, untuk membatalkan masukkan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.6.
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Input  Deta

‘ D;m Paket
1d:
Nama : Harga :
Prosasor : Soundcard :
Motherboard : Floppydisk :
Memori : Keyboard :
Hardisk : Mouse :
Monitor : Casing :
vga: Printer :

Bonus :

.

Gambar 4.6.6 Menu daftar paket

4.6.1.7 Rancangan antarmuka menu data pelanggan
Rancangan dari antamuka data pelanggan terdapat beberapa isian yaitu :
1. Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan.
2. Data pelanggan berisi : nama, alamat, no telp/hp.
3. Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan
4. Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.7.

Data Pelanggan (3¢ |

Input

Id

Nama
Alamat
No Telpon
No hp

[ simpan ] [ eewm ]

Gambar 4.6.7 Menu data pelanggan
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4.6.1.8 Rancangan antarmuka menu data sﬁplier

Rancangan dari antamuka data suplier terdapat beberapa isian yaitu :
1. Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan
2. .Data Suplier berisi : nama, alamat, kontak, no telp/hp.
3. Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan
4. Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.12

Data Pelanggan

Input
id

Nama
Alamat

No Telpon
No hp

{ simpan | { Bem ]

Tutup

Gambar 4.6.8 Daftar Suplier

4.6.1.9 Rancangan antarmuka menu data jenis barang
Rancangan dari antamuka data jenis barang terdapat beberapa isian
yaitu :

1. Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan,

2. Nama, berisi nama jenis barang.

3. Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan

4. Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.



dapat dilihat pada gambar 4.6.9.

Setup Jenis Barang @@

fnput
Data Jenis Barang

id

Nama

[Slmpan][ BatalJ

Gambar 4.6.9 data jenis barang

4.6.1.10 Rancangan antarmuka menu data barang

Rancangan dari antamuka data barang terdapat beberapa masukan yaitu :

I.

2.

Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan.

Jenis, diisi dengan nama jenis barang.

. Nama , diisi dengan nama barangnya.

Harga beli, diisi dengan harga beli suatu barang.

. harga jual, diisi dengan harga jual suatu barang kepada konsumen.

Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan

Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.10.
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Data Barang

Input
Enler Text

id
Jenis
Nama

H. Beli

H. Jual
Stok min

(“smpen ) (et )

Gambar 4.6.10 Data barang

4.6.1.11 Rancangan antarmuka menu setup level akses

Rancangan dari antamuka menu setup level akses terdapat beberapa isian yaitu :

1.

2.

3.

4.

Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan.
Nama, diisi dengan nama operator yang akan menggunakan sistem.
Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan

Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.11.

Setup Level Akses g@@

Input
Data Level Akses

Id

Nama

[ smpan | [ motal |

Gambar 4.6.11 Setup level akses
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4.6.1.12 Rancangan antarmuka menu setup data user

Rancangan dari-antamuka menu data user terdapat beberapa isian yaitu :

1.

2.

5.

6.

Nomor Id, otomatis terisi sesuai dengan urutan.
Username, diisi dengan sandi operator pengguna sistem.
Nama, diisi sesuai dengan nama pengguna sistem.
Level, diisi sesuai dengan tingkatan pengguna sistem.
Tombol Simpan, untuk menyimpan proses masukkan

Tombol Batal, untuk membatalka proses masukkan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.12.

Data User Q@@
input

Data user

Id

Username

Nama

Level

[ smpan | [ Bl |

Gambar 4.6.12. Setup data user
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4.6.1.13 Rancangan antarmuka konfigurasi menu
Rancangan dari antamuka konfigurasi menu terdapat isian yang

disesuaikan dengan tingkatan penggunanya. Dapat dilihat pada gambar 4.6.13

Data menu

Data Menu

Level

T

Gambar 4.6.13 Setup konfigurasi menu

4.6.1.14 Rancangan antarmuka laporan penjualan
Rancangan dari antamuka laporan penjualan terdapat beberapa tombol/isian
yaitu :
1. Jenis laporan, pada menu ini pengguna dapat memilih jenis laporan
apakah laporan semua transaksi penjualan atau per periode
2. Periode tanggal, pada menu ini pengguna dapat melihat laporan
penjualan perperiode sesuai dengan yang dibutuhkan.
3. Tombol cetak digunakan sebagai perintah untuk
mencetak/menampilkan hasil laporan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.14.



65

Laporan Penjualan g@@
Jenis Laporan

(®) Semua ®) Per Periode

Perode Tanggal

Tanggal v
sld i

Gambar 4.6.14. laporan penjualan

4.6.1.15 Rancangan antarmuka laporan pembelian
Rancangan dari antamuka laporan pembelian terdapat beberapa tombol/isian
yaitu :

1. Jenis laporan, pada menu ini pengguna dapat memilih jenis laporan
apakah laporan semua transaksi penjualan, per periode, transaksi belum
lunas, transaksi sudah lunas.

2. Periode tanggal, pada menu ini pengguna dapat melihat laporan
pembelian perperiode sesuai dengan yang dibutuhkan.

3. Tombol cetak digunakan sebagai perintah untuk
mencetak/menampilkan hasil laporan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.15.

Laporan Pembelian

Jenis Laporan

(=) Semua (©) Belum Lunas

(=) Per Periode () Sudah Lunas
Panode Tanggal

Tanggal v
s/id v
(o]

Gambar 4.6.15 laporan pembelian
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4.6.1.16 R antarmuka laporan stok barang

Rancangan dari antamuka laporan stok barang terdapat beberapa isian/tombol
yaitu :

1. Jenis laporan, pada menu ini pengguna dapat memilih jenis laporan
apakah laporan semua transaksi penjualan, per periode, transaksi belum
lunas, transaksi sudah lunas.

2. Periode tanggal, pada menu ini pengguna dapat melihat laporan stok
barang perperiode sesuai dengan yang dibutuhkan.

3. Tombol cetak digunakan sebagai perintah untuk
mencetak/menampilkan hasil laporan.

dapat dilihat pada gambar 4.6.16.

Laporan Barang @@@
Jerus Laporan

() Semua (® Hampir Habis

(® Per Periode (») Tidak Laku

Kategori Barang

Kategori v

Gambar 4.6.16 Laporan stok barang
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Implementasi Perangkat Lunak

5.1 Batasan Implementasi

Batasan implementasi dari sistem aplikasi pemesanan barang dan
persediaan barang pada ABI-NET Jakarta , adalah implementasi untuk proses
pemasukan data dan proses menampilkan data atau informasi ke pengguna sistem,
proses penghapusan data, proses pembaharuan data. Karena program aplikasi ini
bertujuan untuk mempermudah pengguna dalam memperkirakan jumlah
pemesanan barang dan menentukan persediaan barang yang tepat, maka batasan
implementasi juga ditentukan pada implementasi untuk pengaksesan program
aplikasi ini, hanya dapat dilakukan oleh admin dan manajer, yang mempunyai

otoritas berbeda satu dengan yang lainnya.

5.2 Tahapan Pembuatan Proses
Proses pembuatan aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang
pada ABI-Net Jakarta menggunakan kakas Borland Delphi, yang terdiri dari

beberapa tahap pemrograman, tahapan-tahapan tersebut antara lain:

5.2.1 Pembuatan Halaman Sistem
Halaman aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang pada ABI-
Net Jakarta dibuat dengan menggunakan kakas Borland Delphi, sedangkan

desainnya menggunakan Microsoft Visual Visio.
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5.2.2 Pembuatan Database
Pembuatan program diawali dengan mengimplementasikan hasil

rancangan sistem ke dalam tabel-tabel yang akan diintegrasikan menjadi sebuah
database, perangkat lunak yang digunakan adalah MySQL. Tabel-tabel pada
database aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang pada ABI-Net Jakarta
menggunakan MySQL ini terdiri dari beberapa tabel yaitu: tabel data barang, tabel
jns_barang, tabel Ivl_akses, tabel menu, tabel paket, tabel paket_bonus, tabel
paket_bonus_tmp, tabel pelanggan, tabel pembelian, tabel pembelian_tmp, tabel
penjualan, tabel penjualan_item, tabel penjualan_pembayaran, tabel
penjualan_tmp, tabel purna_jual, tabel purna_jual_tmp, tabel supplier, dan tabel
user
5.2.3 Pembuatan Program

Halaman yang dibuat dengan menggunakan skrip dari Borland Delphi ada
beberapa halaman yaitu halaman utama, login/ logout, ganti_password, halaman
transakasi pembelian barang, daftar pembelian, pembayaran hutang, penjualan,
halaman purna jual, , halaman setup data, halaman laporan, halaman peramalan,

halaman bantuan .

5.3 Implementasi

Implementasi dari aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang pada
ABI-Net Jakarta berupa perangkat lunak yang mudah untuk digunakan oleh wuser,
yang dapat menggunakan atau memiliki hak akses terhadap sistem aplikasi ini

adalah admin, manajer yang mempunyai otoritas terhadap sistem.
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5.3.1 Halaman Utama

Halaman utama adalah halaman yang pertama kali ditampilkan apabila
user mengakses aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang ini. Halaman
ini berisi Jogin user yang akan masuk ke dalam sistem aplikasi dan terdapat link
yang akan terhubung dengan sub menu tertentu sesui dengan login yang

dilakukan,. Tampilan dari halaman utama dapat dilihat pada gambar 5.1.

5.3.2 Login

Halaman login adalah halaman yang ditampilkan apabila user mengakses
sistem informasi transaksi jual beli komputer ini. Halaman ini berisi login user
yang akan masuk ke dalam sistem aplikasi dan terdapat link yang akan terhubung
dengan sub menu tertentu sesui dengan login yang dilakukan,. Tampilan dari

halaman login dapat dilihat pada gambar 5.2.
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-5«
Username && Password
username: | |
password: | |

(W baw)

Gambar 5.2 Halaman login.

5.3.3 Ganti Password

Halaman ganti password adalah halaman yang ditampilkan  apabila
pemakai  atau admin ingin mengakses penggantian  password yang
diingankan.Ada beberapa masukan yang harus diisi sesuai dengan tempatnya.
Tombol simpan digunakan sebagai perintah untuk menyimpan masukan.

Tampilan dari halaman ganti password dapat dilihat pada gambar 5.3.

Password Lama && Baru

PassBary L J

Passledi | il
(.4 Simpan) (¥ Batal )

Gambar 5.3 Halaman ganti password.
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5.3.4 Halaman pembelian barang.

Form ini digunakan untuk mencatat aktivitas transaksi pembelian yang
dilakukanoleh toko. Memakai nomor faktur sebagai penanda tiap transaksi yang
telah dilakukan oleh toko, dengan format [Bj[ddmmyy][no urut].

Untuk melakukan transaksi pembelian, terlebih dulu memasukkan data supplier
yang akan melakukan transaksi tersebut. Kemudian baru bisa melakukan
pencatatan pembelian yang telah dilakukan oleh toko.

Adapun pembayaran dilakukan dengan tunai, dan bila ada kekurangan dalam
pembayaran, kekurangan tersebut dianggap sebagai hutang.

Gambar 5.4 menunjukkan form pembelian barang.

O TR A O A O R A 5 TS of W0 A SO L A A0 (A AR U 0 S g A e o e sl
*  pembelian Barang

Kontak: | ] Cd svwnan) ( tacu )

(4 bty (= e ) (T ) Tatal Pembe:
Rp.

Gambar 5.4 Halaman pembelian barang.



5.3.5 Tambah data barang ( edit barang )

Form ini digunakan untuk mencatat data barang. Adapun proses lain yang
bisa dilakuakan adalah : Cari data supplier berdasarkan kata kunci, tambah data

barang, hapus data barang, dan edit data barang. Gambar 5.5 menunjukkan form

data barang.

b oA AP0 0 O A 40l L O NSRR 1.138 174

Data Pembet

Data Barang

PR s [
Nomai L.

2w, T
Qdor )

(# Tombaty (= Hapus ) (S Edit

T T i
3Com GB Ethernet 10/100/1.0¢
A-DATA 256MB PC-3200 256M
A-DATA 512MB PC-3200 512M
A-DATA VITESSTA 256MB PC-
A-DATA VITESSTA 236MB PC-
A-DATA VITESSTA 512MB PC-
A4 Standar Optical USB -

(Q Kosong)

Gambar 5.5 Halaman tambah barang ( edit barang ).

5.3.6 Halaman daftar utang.

Form ini digunakan untuk menampilakan data perhutangan. Tombol

pembayaran digunakan untuk masuk pada form pembayaran hutang. Gambar 5.6

menunjukkan form daftar hutang.

{ { Pusbayaren |

[_§ Ttop }

Gambar 5.6Halaman daftar hutang.
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5.3.7 Halaman bayar utang.

Form ini digunakan untuk menampilakan pembayaran hutang. Tombol
simpan disini digunakan sebagai perintah untuk menyimpan transaksi pembayaran
hutang. Gambar 5.7 menunjukkan form data pembayaran hutang.

I PR DO Y M AN LA ARV A IR IABIE3 v 331
» pPembayaran Hutang

Edit Pembelian

Tota Harga: (2000000 |
T I

'Y

(9 Tuwp)

Gambar 5.7 Halaman bayar utang.

5.3.8 Halaman daftar pembelian

Form ini digunakan untuk menampilakn rekaman daftar pembelian yang

dilakukan oleh toko. Tombol hapus disini digunakan untuk menghapus transaksi

pembelian yang diinginkan. Gambar 5.8 menunjukkan form daftar pembelian oleh
toko.

30000 T 28022007 06:25:29
46572500 Y 2802:2007 062511
BAB00000! V. Kana Komputer 2675700 ¥ 09-03-2006 15:34:11
v
[ & Hapur)

(‘Tuh;;)

Gambar 5.8 Halaman daftar pembelian.



74

5.3.9 Halaman penjualan barang

Form ini digunakan untuk melakukan posting penjualan barang. Format
faktur : [JJ[DDMMYY][No Urut]. Sebelum melakuakn transaksi penjualan,
terlebih dulu mengisi daftar nama pembeli.Gambar 5.9 menunjukkan form daftar

pembelian oleh toko.

. e o AR A TS A AR RN T AN L1 RS AR AT 20 IR TP TR
W Penjudalan Barany

(F ) (= o ) ( W) Total Penjuslan
Rp.

Gambar 5.9 Halaman penjualan barang.
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5.3.10 Halaman data barang

Form ini digunakan untuk mencatat data barang pada form penjualan,
Adapun proses lain yang bisa dilakuakan adalah : Cari data barang satuan dan

paket, berdasarkan kata kunci. Gambar 5.10 menunjukkan form cari data barang.

el I i

Ethernet 10/100/10¢
A-DATA 256MB PC-3200 256M
A-DATA S12M8 PC-3200 5120
80210  A-DATA VITESSTA 256MB PC-
lfla0z11  A-DATA VITESSTA 256MB PC-
A-DATA VITESETA 512MB PC-
A4 Standar Optinal USS

Ty (R rerony (@)

3ICem GB

(% Vostinty (= 1ioain ) (K2 Fofa_ Yo ermoer
LR |

Gambar 5.10 Halaman data barang.
5.3.11 Halaman daftar penjualan

Form ini digunakan untukmenampilakn rekaman daftar penjualan barang
oleh pelanggan. Tombol hapus digunakan untuk menghapus transaksi penjualan
yang diinginkan. Tombol cetak digunakan untuk menampilkan/mencetak transaksi

penjualan. Gambar 5.11 menunjukkan form daftar penjualan oleh pelanggan.

B S A NS AN AR 0B A L BURr A SR L1 0301
»  Penjualan Barang

o @ Vo )

Gambear 5.11 Halaman daftar penjualan.
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5.3.12 Halaman purna jual

Form ini digunakan untuk menampilakn rekaman daftar purna jual
barang oleh pelanggan. Tombol cari digunakan untuk masuk pada form
pemasukan data purna jual Gambar 5.12 menunjukkan form daftar purna jual

oleh pelanggan

. e ,‘..w«mm«(immrm
w  Pencarian IJ'en]ua an

mmmmwwm-w.wl

Kata Kunci

< >
{ i Purna Jlual ) { Z Batal )

Gambar 5.12 Halaman purna jual.
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5.3.13 Input data Paket

Form ini digunakan untuk melakukan posting terhadap data paket
komputer yang akan dijual kepada pelanggan. Tombol bonus digunakan untuk
melakukan posting barang yang menjadi bonus paket. Tombol simpan digunakan
untuk menyimpan masukan data yang diinginkan Gambar 5.13 menunjukkan form

posting data paket komputer.

AN e T g L LY A e v

| foge i R W (AT W SN BN 1 P WA (o i A0 413
+ DataPaket

MDM

Data Paket

1 P004

mom L R

prosssor; | | & souncard: | 1
Moherboerd: | ] G posovaisk: L | @
womoris | ]G kevbourt: L | &
Mopitor: | ]G casina:. L e
NGA: L |G prter. | @

Banus; Bonus
¥ Smpan Batal
@ Tulup

Gambar 5.13 Halaman input data paket
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5.3.14 Data Paket
Form ini digunakan untuk menampilkan data paket komputer yang akan -
dijual kepada pelanggan. Tombol hapus digunakan untuk menghapus daftar paket

yang diinginkan. Gambar 5.14 menunjukkan form tampil data paket komputer.

EE T S T S e
g

SLTEL R P D
] AMD Athion P 1800+ Clock Spe LDGITECH TMW-3BSOT Trackn VISIF
Y Pooz Intel Advandce Games INTEL Pontium 4XE 4.2G8 LER ) VISIF |

o i 2]
(& Hopur)

Gambar 5.14 Halaman data paket
5.3.15 Input data pelanggan
Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data
pelangan. Tombol simpan digunakan untuk mnyimpan masukan data
pelanggan.Tombol hapus digunakan untuk menghapus data pelanggan yang

diinginkan. Gambar 5.15 menunjukkan form data pelanggan.

] I i et b )
W Data Pelanggan

m Data

Data Polanggan

o PCO04 l
fhatii, o2 1

[kta
o e 252552
otk 0944

(T4 cormgran) (B Bt

Gambar 5.15 Halaman data pelanggan



79

5.3.16 Data suplier

Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data
suplier.Tombol simpan digunakan untuk menyimpan masukan data
supplier.Tombol hapus digunakan untuk menghapus data supplier yang

diinginkan Gambar 5.16 menunjukkan form data suplier.

T o e e - w sy
" Data Supplier Data Supplier

ad TR BEOF T RN
£ L) e

- [Eooo4 I a Y o
[SETIES
At

(@ o) (@ T

Gambar 5.16 Halaman data supplier
5.3.17 Data jenis barang
Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data
jenis barang . Tombol simpan digunakan untuk menyimpan masukan data jenis
barang. Tombol hapus digunakan untuk menghapus data data jenis barang yang

diinginkan Gambar 5.17 menunjukkan form data jenis barang.

B T
e KD
Data Jenis Barang
e a1
Haia [ | DVD Rlom / Wrker
@16 Flashisk
@i1s  Foppydiek
W7 HadDiek
i Keybowd
A Swmpoan) ( g i ) % W)
(@ Tww) (@ Tww)

Gambar 5.17 Halaman data jenis barang
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5.3.18 Data barang

Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data
barang . Tombol simpan digunakan untuk menyimpan masukan data barang.
Tombol hapus digunakan untuk menghapus data barang yang diinginkan Gambar

5.18 menunjukkan form data barang.

P I U SRR | 5

L GEE ERharee) M ECL F
A-DATA 256MB PC-3200 256M8 DDf
ADATA 512MB PC-3200 512MB DD1

ADATAVITESSTA 256MB PL-4000
A-DATA VITESSTA 256M8 PC-4800
A-DATA VITESSTA S512MB PC-4000
A4 Stander Opticat USB

Gambar 5.18 Halaman data barang

5.3.19 Setup level akses

Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data
level akses . Tombol simpan digunakan untuk menyimpan masukan data level
akses, Tombol hapus digunakan untuk menghapus data level akses yang

diinginkan Gambar 5.19 menunjukkan form data level akses.

T e b LSS AU
¥ Sptup leve LBPH

m Date
Data Lavel Akses
e Loé
s I 1
G o) (W ) (7% M)
(@ Voo | (@ Vot )

Gambar 5.19 Halaman data level akses
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5.3.20 Data user

Form ini digunakan untuk melakukan posting, dan menampilkan data
user. Tombol simpan digunakan untuk menyimpan masukan data user. Tombol
hapus digunakan untuk menghapus data user yang diinginkan Gambar 5.20

menunjukkan form data user.

e s 1 e VR P R e b AR A N A AN AR Bl .
* Datallser » Data User

m Data

Data \User

e
Lpertiars, I ]

biig.

5
<

‘ ] '"‘UD) ‘ futup '

Gambar 5.20 Halaman data user
5.3.21 Konfigurasi menu
Form ini digunakan untuk melakukan posting dengan cara cheklist , dan
menampilkan data konfigurasi menu. Tombol simpan digunakan untuk
menyimpan masukan data konfigurasi menu. Gambar 5.21 menunjukkan form

data konfigurasi menu.

Vv sistem -
7 Login j
P Lagaut
W Gantl Password
P Tutup
#~ Tronsaksi
& pembellan
¥ Paembsalian Barang
W Daftar Pembellan R}

Gambar 5.21 Halaman konfigurasi menu
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5.3.22 Laporan hutang
Form ini digunakan untuk menampilkan laporan hutang yang ada pada

toko ABI-Net. Gambar 5.22 menunjukkan form laporan hutang.

Abi-Net Computer

Plaza Kenari Mas, Lantai F4 No. 103-1 04, Jakarta Pusat

Nama Laporan :laporan Hutang
Tanggal Cetak @ 13/03/2007 10:54:40 PM

Tanggal No Faktur supplier Jumiah pibayar Hutang
13/03/2007 5.130307.001 PT. M etrodata Mandirt Rp: 13,774000} Rp. 10,000000) Rp. 3,774000

Jumlah: | Rp. 13,774,000 | Rp. m,nnu,noo]np. 9,774,000

Gambar 5.22 Halaman laporan hutang
5.3.23 Laporan pelanggan
Form ini digunakan untuk menampilkan laporan pelanggan yang masuk
dalam daftar pelanggan yang dipunyai oleh toko ABI-NET. Gambar 5.23

menunjukkan form laporan pelanggan.

Abi-Net Computer

Plaza Kenarl Mas, Lantai F4 No. 103- -104, Jakarta Pusat

Nama Laporan :lLaporan Pelanggan
Tanggal Cetak ; 13/03/2007 10: 58:26 PM

Nama Pelanggan Alamat No Telp

Aan Jakal

D adl \ 1, Ketlurang KM 8 ‘ 755893

‘ P0003 Suw arnc ‘ 1, Magelang KM 9 ‘[

Gambar 5.23 Halaman laporan pelanggan
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5.3.24 Laporan supplier
Form ini digunakan untuk menampilkan laporan supplier yang masuk
dalam daftar supplier yang dipunyai oleh toko ABI-NET. Gambar 5.24

menunjukkan form laporan supplier.

Abi-Net Computer

Plaza Kenari Mas, Lantai F4 No. 103-104, Jakarta Pusat

Nama Laporan
Tanggal Cetak

tLaporan Supplier
1 14/03/2007 3:28:05 AM

Nama Supplier

Kontak Person

Alamat

No Telp

NO HP

CV. Kana Komputer

Rita

Gujayan CT/X

Harlsma Komputer

Davwi

3. € 8imanjuntak 80

PT. Metrodata M andirl

eudi

I, Prof. Yohanas

0274 -xxx

0B11-xxx

Gambar 5.24 Halaman laporan suplier

5.3.25 . Laporan barang
Form ini digunakan untuk menmpilkan laporan barang yang terdapat
dalam daftar barang yang dipunyai oleh toko ABI-NET. Gambar 35.25

menunjukkan form laporan barang.

Abi-Net Computer

Plaza Kenari Mas, Lantai F4 No. 103-104, Jakarta Fusat

:Laporan Stok Mampir Habis
1 14/03/2007 3:32:18 AM

Nama Laporan
Tanggal Cetak

h (¢ Nama Barang Harga Bell Harga Jual Stok
80014 3Com GB Etharnet 10/100/1000 Rp. 300,000 | Rp. 3%0,000 -1
BOO29 CREATIVE 3.1 Soundmaster Rp. 400,000 | Rp. 300,000 -1
BO02S5 INTEL Pantium 4 XE 4.288 Rp. 4,000,000 Rp. 4,200,000 -1

Gambar 5.25 Halaman laporan barang

5.3.26 Peramalan
Form peramalan ini digunakan untuk meramalkan stok barang. Dengan

menekan tombol proses, maka proses peramalan dilaksanakan.
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Ditandai dengan progress bar yang menyatakan prosentase proses peramalan
yang sedang dilaksanakan. Dapat dilihat seperti pada gambar 5.26

- g X

Proses Peramalan

3Com GB Ethernet 1610071000

resmm—— ]
(PR

Gambar 5.26 Halaman Proses Peramalan

5.3.27 Laporan Peramalan

Laporan peramalan ini digunakan untuk menampilkan hasil dari proses
peramalan yang telah dilakukan. Objek yang diramalkan adalah data barang.
Dengan memilih objek tertentu dan nama barang, kemudian menekan tombol
cetak, maka hasil dari peramalkan akan segera ditampilkan. Dapat dilihat seperti
pada gambar 5.27

. e e AR ) A
» Cetak Peramalan - @ X

Data Baran
lenis; FMouse

CREATIVE TCKO55 Optical Mot
CREATIVE TCKO65 Wireless O
LOGITECH Cordless Mouse

LOGITECH FWM-3BS First Whe
LOGITECH TMW-3BSOT Trackr
LOGITECH Wireless SP50 Blac v

( = Cetak ) & Tutup )




BAB VI

Analisis Kinerja Perangkat Lunak

Dalam hal ini akan dijelaskan tentang pengujian program aplikasi yang
digunakan pada aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang dengan
pengujian ini diharapkan tingkat kesalahan baik dalam pengolahan data maupun
dari sistem itu sendiri menjadi sangat minimal bahkan tidak ada.

Pengujian kinerja aplikasi yang digunakan pada aplikasi pemesanan
barang dan persediaan barang ini dilakukan untuk mengetahui kesalahan-
kesalahan yang ada dan juga untuk mengetahui upaya penanganan kesalahan
tersebut. Penanganan kesalahan pada sistem aplikasi yang digunakan pada
aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang ini dilakukan dengan
memberikan peringatan dalam bentuk pesan yang berisikan informasi tentang
keharusan untuk mengisikan data tertentu, dengan kata lain yaitu melakukan

validasi terhadap masukan data yang dilakukan pengguna.

6.1 Pengujian Kemampuan Software
Pada tahapan ini, aplikasi akan diuji kemampuannya dalam menyelesaikan
masalah pada toko ABI-NET Jakarta, terdapat dua pengujian yaitu pengujian

normal dan pengujian tidak normal.
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6.1.1 Pengujian Normal

6.1.1.1 Login

Pada form login operator harus memasukkan data-data yaitu : username
dan password. Keberhasilan dalam memasukkan data ditandai dengan telah
masuknya data kedalam database yang ada, hal tersebut dapat dilihat pada gambar

6.1

Do - o x
Username && Password
LUsername; admin j
Password; li 7

Gambar 6.1. Tampilan login
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6.1.1.2 Input data pembelian

Pada form Input data pembelian operator harus memasukkan data-data
yaitu : data supplier, data barang, data pembayaran. Keberhasilan dalam
memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke dalam tabel grid yang

ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.2.

{Dda Pembelian [.“‘ bay

s
No Fabry, [B:100407.001 | Totsl Haras,  [3,269,850
<, £

« A 7 ||| s

L 3 Bam )

(#_Tambal) (= Hapus ) (KT Ean ) [TotdPembeion
Rp. 3,269,850

Gambar 6.2. Tampilan pembelian barang
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6.1.1.3 Input data penjualan

Pada form Input data penjualan operator harus memasukkan data-data
yaitu : data pelanggan, data barang, data pembayaran. Keberhasilan dalam
memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke dalam tabel grid yang

ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.3.

Data Penjualan Pemb

N Faktyr [ 100407 601 TotslHarga: (3,665,200

Pelanggan

Narma IC ‘) ({) Lhbayar 3665200 l

TFRATRTN | 10 I G smpan) (B )

{(# Tambaty) ( = Hapus ) ( @hlil ) Total Penjual

Rp' 3’ 665, 200

Gambar 6.3. Tampilan penjualan barang
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6.1.1.4 Purna jual

Pada form Input data purna jual operator harus memasukkan data-data
yaitu : data pembelian dan data edit pembelian. Keberhasilan dalam memasukkan
data di tandai dengan telah masuknya data ke dalam tabel grid yang ada, halaman

tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.4.

L L B D R PR

Data Paiiofin

| TOYEIRTRUTY NS NPT 7 "R ~ | [ E it Pembefian
BOI01  ASUS PSRD1V Deluxe LGA 775 1 Rasans  Dloigant?
M|B0077 - INTEL Pentum 4 3 GHz Clock § T

Jurnlah E‘::n

Blaya: l ]
QJ Simp.ﬂm) (g l'\mml'uD

Gambar 6.4. Tampilan purna jual




6.1.1.5 Setup data paket

90

Pada form Input data paket operator harus memasukkan data-data yaitu :

id paket otomatis terisi sesuai dengan urutan, nama paket, data barang, jumlah

harga. Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan telah masuknya

data ke dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada

gambar 6.5.

Gambar 6.5. Tampilan data paket.

6.1.1.6 Setup data pelanggan.

m Data
Data Paket
1 I
; i N spncan. [ 1O
(oth s | e @)
A, | 1O v boua. | 1O
o L LT | 1O
| JO fping | 1O
= L 1O . | | O
B Wi
(_abaw) (M)

Pada form Input data pelanggan operator harus memasukkan data-data

yaitu : id pelanggan otomatis terisi sesuai dengan urutan dan data pelanggan yang

didalamnya ada beberapa masukan seperti : nama pelanggan, alamat pelanggan,

no telp/hp pelanggan.
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Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke

dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.5.

_[PREER Deta

Data Pelanggan
10 PO00S ]

watik 1

perum gading asri I
o Teln 02155589
i (X1 [99959766]

IEINCH

Alarnasl

( X ?nlmpun’ “ Hatal ’

(@ 1)

Gambar 6.6. Tampilan data pelanggan.
6.1.1.7 Setup data suplier.
Pada form Input data suplier operator harus memasukkan data-data yaitu :
id pelanggan otomatis terisi sesuai dengan urutan dan data supplier yang
didalamnya ada beberapa masukan seperti : nama suplier, alamat suplier, kontak
person, no telp/hp suplier. Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan
telah masuknya data ke dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat

seperti pada gambar 6.5.

[ m—— RN NI vt 1 3
* Data Supphier
ST ous

Data Suppli

i 004

fara. ASITEK [

Al MANGGA DUA MALL ]

et ak INE

=Y 2558255

ta HE pssseder]

T FQ unp.m, ﬁﬁ'—f—l:l:! '

§ Twup '

Gambar 6.7. Tampilan data suplier.
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6.1.1.8 Setup data jenis barang.

Pada form Input data jenis barang operator harus memasukkan data-data
yaitu : id jenis barang otomatis terisi sesuai dengan urutan dan nama jenis barang.
Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke

dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.8.

@ rr L Mk RN e " B S —
¥ Setup Jenis Barang

TR e

Data Jenis bBarang

.

]konektur

Naria;

L.J ?ucnuvan) ( u B-l'd')

’ § Futup '

Gambar 6.8. Tampilan data jenis barang

6.1.1.9 Input data barang,
Pada form Input data jenis barang operator harus memasukkan data-data
yaitu : id barang otomatis terisi sesuai dengan urutan dan nama jenis barang, nama

barang, harga beli, harga jual, stok minimal.
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Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke

dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar 6.9.

S A U AT P AR I
¥ DataBarang

»W Data

Data Barang
i Bodes ]

Jen CD Rom / Writer ]' I
tama [oVD - RW Pioner I
H. Bl [5s000 |

H. Tl 3?65‘0—0—‘——_1

e, W ST W W™

(‘y‘ ',iunpim) ( ” Ilulal)

Gambar 6.9. Tampilan data barang.
6.1.1.10 Setup level akses.
Pada form setup level akses operator harus memasukkan tingkatan yang
sesuai dengan jabatanya..Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan

telah masuknya data ke dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat

seperti pada gambar 6.10.

. - | %
PHR]_Das
- pidl
Data Lavel Akses
o LO6
Narra |admin[
L“,J ‘Cun[-an) L u H.slnl)
( @ )

Gambar 6.10. Tampilan setup level akses.
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6.1.1.11 Setup data user.

Pada form data user operator harus memasukkan data-data seperti : id
user terisi secara otomatis sesuai dengan urutanya, username, nama user, tingkatan
level akses/jabatannya. Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan
telah masuknya data ke dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat

seperti pada gambar 6.11.

L A A KA AN PO 1 1 Vi
» Data User

VR oo

Data User

10
Ldserngme; |we l

{Rahcman ]

VEINE]

Level [Pimpinan l.J

(4 Smpan) (M Batat )

Gambar 6.11. Tampilan data user.
6.1.1.12 Konfigurasi menu.
Pada form konfigurasi menu operator harus memasukkan data level
sesuai dengan jabtanya akan tampil menu-menu berupa konfigurasi menu yang

akan dikehendaki.
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Keberhasilan dalam memasukkan data di tandai dengan telah masuknya data ke
dalam tabel grid yang ada, halaman tersebut dapat dilihat seperti pada gambar
6.12.

10 e et o A A SO I MT I oo 101y 1
¥ Data Menu

G Biatae e
¥ Login
v Lagout
v Gantl Password
v Jutup
¥ Transaksi
¥ pembellan
¥ Pembelion Barang
< »

(o l)lllllhll’l’ § Futup |

v

Gambar 6.12. Tampilan konfigurasi menu.
6.1.2 Pengujian tidak normal
6.1.2.1 Kesalahan login
Sistem akan menampilkan pesan kesalahan apabila setiap tombol yang
berkaitan dengan proses login ditekan sementara itu fext box login sendiri belum
diisikan atau mengalami kesalahan data. Berikut adalah contoh pesan kesalahan
yang ditampilkan oleh sistem berkaitan dengan tipe kesalahan login, yaitu pada

gambar 6.13

__‘,zuswername‘&& Passward———. .
Ervor
Akses ditolak 11t
Lisername dan password anda saiah...

Gambear 6.13. pesan kesalahan login
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6.1.2.2 Kesalahan pada pembelian barang

Pada saat user melakukan input data untuk diolah dalam sistem maka
sebelum data tersebut dimasukkan dalam database, terlebih dahulu sistem akan
mengecek apakah data tersebut yang berupa nama suplier sudah ada atau belum
dalam database. Apabila ternyata ada text box yang ada belum terisi semua.maka
akan tampil pesan kesalahan . Berikut adalah contoh tipe pesan kesalahan apabila
sistem menemukan kesalahan dalm posting pada proses transaksi pembelian.,

pada gambar 6.11.

(4' l'ambal) ( - Ha‘ms) ( @Eml J Tod P

Gambar 6.13. Kesalahan transaksi pembelian.
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Dan jika dalam transaksi pembelian terdapat transaksi pembayaran yang
masih kurang, maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan seperti terdapat

pada gambar 6.15

bl V1AM OO AR 0 07 0 AR M A B .3 e e

Data Pembek Pambayaran
S O ot vacas:
Supph
et 10 ||| oo
. B0 e g ab y
Alamat; Sisa; 6,332,500
Kantaki [0 l (1 Sunpan) (B )
Data Barang— o G
N S L LI () Bl fne st irh

D043t CORSAIR CM#

50 4657,
Jumish pambayaran kurang dan total, "

N?/ Apakah akan hutang duks?

b |

(4% Tambah) | = Hapus) (_S%) Edit Total Pembe
h J ) )[ Rp. 46,572,500

Gambar 6.15. kesalahan input pembayaran

6.1.2.3 Kesalahan pada penjualan barang.

Pada saat user melakukan input data untuk diolah dalam sistem maka
sebelum data tersebut dimasukkan dalam database, terlebih dahulu sistem akan
mengecek apakah data tersebut yang berupa nama pelanggan sudah ada atau
belum dalam database. Apabila ternyata ada text box yang ada belum terisi

semua.maka akan tampil pesan kesalahan .
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Berikut adalah contoh tipe pesan kesalahan apabila sistem menemukan kesalahan

dalm posting pada proses transaksi pembelian., pada gambar 6.16.

4 Masukan alamat...
L

Gambar 6.16. kesalahan transaksi penjualan
Dan jika dalam transaksi penjualan terdapat transaksi pembayaran yang masih

kurang, maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan seperti terdapat pada

gambar 6.17
a0 9w e T O O 1 R s MO S A0 s O LA 110 ol A R 0 WS O A 175, 1 52 1501 gt 2
Data Perjual Pembayaran
N Eaktur: Total taraa:
U — YOO || P
samat. [ [} s
Mo Tola/He: | 1 11| Gl Simpan) (7 Barw )

o Ldorrnalion

i) Jumish uang dibayer kurang dart totel hargs
-

(¥ Tambar) (= Hapus) (T Cau_) | Fotal Pariusl
T amb H [ Rp. 1,000,910

Gambar 6.17. kesalahan transaksi pembayaran
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6.1.2.4 Kesalahan transaksi purna jual

Apabila user dalam hal ini akan melakukan transaksi purna jual ingin
menyimpan transaksi purna jual, akan muncul pesan kesalahan pada sistem yang
ada. Berikut adalah contoh tipe pesan kesalahan apabila data yang dimasukkan

akan disimpan dalam date base, pada gambar 6.18.

| TSy (2T -
@ K] i;i;r)

Gambar 6.18. Pesan kesalahan pada transaksi purna jual.

6.1.2.5 Kesalahan dalam setup data paket
Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada
maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data paket akan disimpan

kedalam date base akan pesan kesalahan . Berikut adalah contoh kesalahan pada

setup data paket ,seperti pada gambar 6.19.

Gambar 6.19. Pesan kesalahan pada setup data paket.
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6.1.2.6 Kesalahan dalam setup data pelanggan

Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada
maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data pelanggan akan
disimpan kedalam date base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah

contoh kesalahan pada setup data pelanggan ,seperti pada gambar 6.20.

Data Pelangg

Hapona, V'nl‘fﬂtl'nﬁmll - '
Alyrrat v :
3 Masukan nama., ..
Bl Tl J '}
P HE
o]
(Gd mmpan) (9 Baral )

G Tutup '

Gambar 6.20. pesan kesalahan pada input data pelanggan.
6.1.2.7 Kesalahan dalam setup data suplier
Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada
maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data suplier akan disimpan
kedalam date base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah contoh

kesalahan pada setup data suplier ,seperti pada gambar 6.21.

1t by N B
¥ Data al-'&*p“ﬁé-

{WB)_Dete

Data

R . .
Warnal | Information X]
Alatiat. . {
bograks 1
e T ‘ ¢
Mo Tele

faa L

o]

wpon) { M bara )

Gambar 6.21 pesan kesalahan pada setup data supplier
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6.1.2.8 Kesalahan dalam setup data jenis barang.

Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada
maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data jenis barang akan
disimpan kedalam date base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah

contoh kesalahan pada setup data jenis barang ,seperti pada gambar 6.22.

JRRyRETpe—
¥ Setup ]emsm;mq

P osa

Data Jenis Barang

fama.

m,
[ Snmmnr 31( Batal )

g Tutup '

Gambar 6.22. Tampilan pesan kesalahan pada setup data supplier
6.1.2.9 Kesalahan dalam setup data barang.
Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada
maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup data barang akan disimpan
kedalam date base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah contoh

kesalahan pada setup data barang ,seperti pada gambar 6.23

TR Do

Data Barang
W Bo463 |
Information g'*—::::]u

ppa——

Gambar 6.23 Tampilan pesan kesalahan pada input data barang.
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6.1.2.10 Kesalahan dalam setup level akses.

Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada
maka akan muncul pesan kesalahan. Jika proses setup level akses akan disimpan
kedalam date base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah contoh

kesalahan pada setup level akses ,seperti pada gambar 6.24

I .».4mwﬂwmmmw .
% Setup Level Akses

g an % Batal ) =

b

Gambar 6.24 Tampilan pesan kesalahan pada level akses.
6.1.2.11 Kesalahan dalam setup data user.
Apabila user dalam hal ini salah atau belum mengisi text box yang ada maka akan
muncul pesan kesalahan, Jika proses setup data user akan disimpan kedalam date
base maka akan muncul pesan kesalahan . Berikut adalah contoh kesalahan pada

setup data user ,seperti pada gambar 6.25

(@ rwa)

Gambar 6.25 pesan kesalahan pada data user.
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6.1.2.12 Kesalahan dalam proses peramalan.
Apabila tidak ada proses peramalan, maka sistem akan menampilkan pesan.

Berikut adalah contoh kesalahan pada setup data user ,seperti pada gambar 6.26

Information | X
i r) Peramalan barang ini masih kosong
S

Gambar 6.26 Tampilan prosedur tidak normal pada laporan peramalan.

6.25 Kelebihan dan kekurangan sistem informasi tramsaksi jual beli
komputer di ABINET Jakarta
6.25.1 Kelebihan

Adapun kelebihan dari sistem yang dibangun adalah :

a. Menggunakan kakas Delphi sehingga dapat memudahkan pengguna
sistem dengan tampilan yang user friendly.

b, Perusahaan dapat mengetahui laporan pembelian dan penjualan yang
dilakukan tiap bulannnya ataupun sesuai dengan periode yang
diinginkan.

c. Semua data disimpan ke dalam database schingga terjamin
keamanannya.

d. Dapat digunakan di berbagai platform misalnya : windows.
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6.25.2 Kekurangan
Selain itu sistem yang dibangun ini juga memiliki beberapa kekurangan
diantaranya :
a. Aplikasi belum dapat diakses dalam LAN (Local Are Network).
b. Karena perusahaan dapat memasukkan data transaksi jual beli tiap hari

yang begitu banyak maka kapasitas database menjadi sangat besar.
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BAB VII

PENUTUP

Kesimpulan

Dari Perancangan dan implementasi sistem informasi transasi jual beli computer

di ABINET Jakarta ada beberapa kesimpulan yang dapat dikemukakan sebagai hasil dari

proses penelitian, yaitu :

1.

7.2

Sistem informasi inventori toko yang dibuat dapat mencatat didalam database
semua transaksi sehari- hari seperti : penjualan, pembelian, pelaporan, setup data.
Aplikasi pemesanan barang dan persediaan barang ini membantu perusahaan
dalam menentukan sfock yang tepat sesuai dengan permintaan.

Dapat membatu memperkirakan stock tambahan atau stock pengaman untuk

menangani pemesanan agar sesuai dengan kebutuhan pasar.

Saran

Saran yang diberikan untuk mendukung kinerja sistem informasi transaksi jual

beli komputer di ABINET Jakarta ini adalah sebagai berikut:

L.

Perlu adanya peningkatan dan pengembangan lebih lanjut terhadap sistem
informasi transaksi jaul beli computer di ABINET Jakarta, tidak hanya berupa
sistem informasi tetapi dapat ditingkatkan menjadi sistem cerdas dalam
pengambilan keputusan penentuan persediaan.

Peningkatan kapasitas database dapat mendukung jumlah data pemesanan

maupun jumlah permintaan yang lebih besar.
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Selain media komputer diinginkan juga sistem ini dapat diakses melalui media
lain seperti : wap dan lain-lain dengan batasan-batasan akses tertentu, untuk
mempermudah pelaporan cabang- cabang yang dipunyai.

Keamanan data perlu ditambahkan dalam hal pengaksesan data oleh masing-
masing user sehingga menjamin data yang diinputkan sesuai dengan kebutuhan

sistem.
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