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ABSTRAK

Pentingnya pendidikan prasekolah bagi anak usia dini sangat mempengaruhi
perkembangan anak selanjutnya. Dijaman yang makin kompotetif sepert. sekarang in.
kesibukan para orang tua mempengaruhi faktor pendidikan bag. anak. Banyak dan
orangtua yang memahami akan pentingnya pendidikan bag. anak us.a dm. tetap.
keterbatasan sarana pendidikan anak prasekolah di D.I.Y ini yang menjad. sala. sau
masalah bagi orang tua untuk menentukan sekolah bag. anaknya. Oleh karena itu
dibutuhkan suatu wadah yang dapat menampung aktivitas dari anak us.a prasekolah.
Lokasi site terletak pada zona pendidikan yang berada dekat dengan perumahan
penduduk dan memiliki aksesbilitas yang mudah dijangkau, ba.k kendaraan umum,
Dribadi maupun pejalan kaki. .,

Karakter gerak anak usia prasekolah diangkat menjad. tema dalam memHih
konsep perancangan desain. Dari bermacam karakter gerak anak, karakter gerak akt.f
dan tak beraturan dijadikan konsep perancangan. untuk kelompok berma.n dan aman
kanak-kanak usia 3 sampai 7 tahun. Karakter ini pilih karena kecenderungan anak us.a
prasekolah yang bergerak sangat aktif, tak terarah dan t.dak beraturan. Setap
kebutuhan ruang yang diperlukan disesuaikan dengan karakter anak yang atif dan tak
beraturan dalam hal ini terutama pada pola tata ruang dan s.rkulasi.

Pola tata ruang dan sirkulasi yang dibuat aktif dan tak beraturan disesuaikan
dengan gerak anak, supaya dapaty meningkatkan kreativitas dan daya fakir anak untuk
lebih maiu lagi serta mampu memneri rasa aman dan nyaman bagi anak.

Bentuk - bentuk dasar bangunan tidak terlepas dari konsep. Melaluy beberapa
proses didapat bentuk yang sesuai dengan konsep, yang digunakan pada desain
bangunan seperti site plan, denah dan tampak. Penggunaan warna disesuaikan dengan
konsep sehingga dipergunakan warna-warna cerah dan menyala, begttu juga dengan
penggunaan tekstur kasar dan halus yang mencerminkan keaktifan dan ket.dak
beraturan gerak anak,

_^__^__^_ IV
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BAB I

PENDAHULUAN

PENGERTIAN JUDUL

KELOMPOK BERMAIN DAN TAMAN KANAK-KANAK Dl D.I.Y

Karakteristik Gerak Anak Sebagai Konsep Perancangan

KELOMPOK BERMAIN

adalah suatu wadah pendidikan non formal bagi anak untuk mengenal lingkungan

selain lingkungan keluarga dan untuk meningkatkan perkembangan anak dengan

penerapan bermain sambil belajar1

TAMAN KANAK-KANAK

Adalah suatu bentuk pendidikan yang diselenggarakan untuk membantu

pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani anak didik sesuai dengan

sifat-sifat alami anak.2

1.1 Latar Belakang

1.1.1 Latar Belakang Objek

Didalam kehidupan modern yang makin kompetetif seperti sekarang ini,

banyak terdapat didalam sebuah keluarga ayah dan ibunya bekerja. Hal ini
diakibatkan oleh berbagai faktor seperti, kebutuhan hidup yang mendesak, keinginan

untuk menaikkan taraf hidup ( standar of living ), ataupun persamaan hak bagi

wanita. Keadaan diatas mengakibatkan kodrat wanita sebagai ibu dan pengasuh

bagi anak-anaknya sering terlantar karena kesibukan akan pekerjaannya. anak

1DR. Socmiarti Patmonodewo , Pendidikan Anak Prasekolah, Jakarta, Rineka Cipta, 2000
2 ibid

YULIA DIAN SARI 99512148

 



KELOMPOK BERMAIN DAN TAMAN KANAK-KANAK Dl D. I.
s KARAKTERISTIK GERAK ANAK SEBAGAI KONSEP PERANCANGAf^j

balita ( usia pra sekolah ) adalah pihak yang mendapat akibat besar, karena pada
saat itu anak membutuhkan perhatian yang besar.

Para orang tua pada umumnya menyerahkan pengasuhan anak kepada
pembantu ataupun baby sitter ( pengasuh anak ) yang secara profesional telah
dilatih dalam merawat anak. Tetapi baby sitter hanya mampu merawat anak sebatas
menjaga fisik anak dan masih terbatas dalam cara mendidik dan mengembangkan
anak, padahal pada saat itu anak sudah mampu untuk berkembang, belajar dan
mengenal lingkungannya. Apabila anak berinteraksi dengan lingkungan berarti
sekaligus anak dipengaruhi dan mempengaruhi lingkungan. Berbagai penelitian
dinegara maju membuktikan, pembinaan pendidikan anak usia dini sangat
menentukan mutu hasil belajar anak selanjutnya, penelitian yang diiakukan oleh
Mary Eming Yound di Amerika, menunjukkan program pendidikan anak usia dini
dapat memperbaiki prestasi belajar baik di SD ataupun SLTP, dan dapat
meningkatkan produktivitas kerja serta mengurangi ketergantungan pelayanan
kesehatan dan sosial.

Keberhasilan pendidikan bagi anak ditentukan oleh pendidikan yang
diiakukan sejak usia dini. Apabila anak usia enam tahun di Indonesia tidak diberikan
pendidikan apapun, anak akan terlambat dalam pertumbuhan dan
perkembangannya tidak terlihat pada fisik.namun pada psikis anak.

D.I.Y merupakan kota yang cukup berkembang dengan kesejahteraan yang
baik, tingkat kesejahteraan yang baik akan mendukung anak untuk berkembang.
Pertumbuhan jumlah penduduk DIY mengalami peningkatan dari tahun 1990
sebesar 2.912.611 jiwa menjadi 3.120.478 jiwa pada tahun 2000, sedangkan jumlah
penduduk usia 0-4 tahun pada tahun 2000 sebesar 226.895 jiwa dan usia 5-9 tahun
sebesar 234.571 jiwa. Dari jumlah anak yang ada anak usia prasekolah atau usia 3-
7 tahun adalah sebesar 230.733 jiwa. Menurut data statistik jumlah TK di DIY
sebanyak 1962 buah dengan jumlah murid 72.844 jiwa dan jumlah kelompok
bermain sebanyak 24 buah dengan jumlah anak 520 jiwa.3 Berdasarkan jumlah anak
yang dapat ditampung di TK dan kelompok bermain yang ada, hanya 32% dari
jumlah anak usia prasekolah atau sekitar 73364 anak yang memperoleh pendidikan

1Data statistiK, Yogyakarta Dalam Angka 2001
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prasekolah, ini menyebabkan masih sangat dibutuhkannya pendidikan bagi anak
usia dini.

Sasaran pendirian kelompok bermain dan taman kanak-kanak ini selain
orang tua yang ingin memberi bekal anaknya sebelum masuk ke sekolah dasar
adalah bagi orang tua yang bekerja yang mengalami kesulitan dalam hal pengasuan
dan penentuan tempat pendidikan anak sebelum anak SD.

Dl DIY banyak terdapat orang tua yang bekerja. Jenis-jenis pekerjaan yang
ada di DIY adalah pegawai negeri, swasta, wirausaha, buruh, petani, dll. Dari jenis
pekerjaan yang ada dipilih jenis pekerjaan sebagai pegawai negeri, swasta dan
wirausaha dengan perekonomian menengah keatas sebagai sasaran bagi orang tua
yang bekerja dan mampu memasukkan anak nya kedalam pendidikan prasekolah.
Pegawai negeri bekerja dari jam 08.00-14.00 dan pegawai swasta bekerja dari jam
08.00-16.00, sedangkan wirausaha mereka dapat menentukan jam kerjanya masing-
masing sesuai yang mereka inginkan. Jam kerjaorangtua inilah yang akan menjadi
standar waktu bagi pendidikan prasekolah yang akan direncanakan.

1.1.2 Latar Belakang Masalah

Anak-anak merupakan mahluk yang mengagumkan. Terkadang mereka
tampak lemah, untuk dilain waktu mereka dapat menarik perhatian orang dewasa
untuk mendapatkan apa yang mereka kehendaki. Anak sering dianggap mempunyai
sifat tak peduli dan naif oleh orang dewasa, namun menurut studi menunjukkan
bahwa mereka telah mempunyai refleks yang adaptif, mempunyai kemampuan
untuk melihat dan mendengar, mempunyai kemampuan untuk belajar dan
berkembang cepat.

Anak tidak terlepas dari kegiatan bermain. Melalui kegiatan bermain, seorang
anak dapat mengembangkan seluruh kepribadiannya, termasuk perkembangan
motorik, bahasa, sosial, emosi maupun kecerdasannya. Melalui kegiatan bermain,
anak menjelajahi lingkungannya, dan mengenal lingkungan.
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Anak memiliki karakteristik yang beranekaragam. Untuk mengetahui dan
memahami karakter anak, Papalia dan Old (1987 ) membagi masa kanak-kanak
dalam lima tahap, yaitu :4

> Masa Prenatal

Yaitu diawali masa konsepsi sampai masa lahir.

> Masa bayi dan tatih
Yaitu saat 18 bulan pertama kehidupan merupakan masa bayi, di atas usia 18
bulan sampai dengan 3 tahun merupakan masa tatih. Saat inilah anak-anak
menuju pada penguasaan bahasa dan motorik serta kemandirian.

> Masa kanak-kanak pertama

Yaitu rentang usia 3-6 tahun, masa ini dikenal dengan masa prasekolah.
> Masa kanak-kanak kedua

Yaitu usia 6-12 tahun, dikenal sebagai masa sekolah. Anak-anak telah mampu
menerima pendidikan formal dan menyerap berbagai hal yang ada di
lingkungannya.

V Masa remaja

Yaitu rentang usia 12-18 tahun. Saat anak mencari identitas dirinya dan banyak
menghabiskan waktunya dengan teman sebayanya serta berupaya lepas dari
lingkungan orang tua.

Pada masa kanak-kanak pertama anak memiliki karakter tersendiri. Macam karakter
gerak anak usia prasekolah diantaranya adalah :;
> Aktif <«-• pasif

> Terarah •+> tidak terarah

> Tidak beraturan *** teratur

> Lamban -_*. cepat

.5

4Reni Akbar - Ilawadi, Psikologi Perkembangan Anak - Mengenal sifat, bakat, dan kemampuan anak
", PT. Gras
5 Interview
prasekolah
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Dari karakteristik gerak anak di atas dapat dijelaskan bahwa :

1. Aktif «-• pasif

Yang dimaksud aktif disini adalah segala sesuatu ingin dikerjakan, bergerak
bebas sesuai dengan keinginannya, anak tidak menyukai diam terlalu lama
mereka lebih memilih bermain dari pada hams diam melihat orang yang

bermain, gerak anak cenderung berubah-ubah (dinamis ).

Contoh :

Berlari, main keluar masuk ban yang disusun, membuat sesuatu dengan lilin
atau tanah liat, bermain ayunan, jungkatOjangkit, dll
Gerak anak yang pasif adalah anak lebih menyukai gerakan yang tidak
menghabiskan banyak energi, mereka tidak bebas bergerak.

2. Terarah •+-• tidak terarah

Yang dimaksud gerak anak yang terarah yaitu anak telah memiliki control (
penguasaan ) terhadap dirinya dengan lebih baik sehingga segala kegiatannya
mempunyai tujuan.

Contoh :

anak melempar bola kearah temannya dan mendapat respon dari temannya,
menendang bola kearah teman, dll
Gerak yang tidak terarah yaitu anak belum buisa menguasai tujuan yang hendak
dicapai.

3. tidak beraturan ++ teratur

Yang dimaksud gerak yang tidak beraturan adalah kebebasan anak yang
menciptakan berbagai macam gerak dalam tempo waktu yang cepat, gerak anak
tidak pernah tetap dan tidak mempunyai pola yang teratur, anak bergerak
sesuka hatinya.

Contoh :

Seorang anak sedang bermain boneka, ia melihat temannya yang bermain
pasir, dengan cepat anak akan meninggalkan bonekanya dan ikut bermain pasir
dengan temannya.

Gerak yang teratur adalah gerak anak yang sudah dapat mengontrol diri dengan
lebih baik dan betah terhadap suatu kegiatan.
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4. Lamban .«_• cepat

Yang dimaksud dengan gerak yang lamban yaitu anak memiliki banyak
pertimbangan dalam melakukan suatu gerakan yang berakibat pada dirinya,
biasanya terjadi pada anak-anak yang baru bisa menguasai kemampuan
motoriknya, selain itu daya tangkap anak bisa saja mempengaruhi geraknya..
Contoh :

anak yang baru bisa jalan, geraknya perlahan-lahan.
Gerak cepat, yaitu dalam bergerak anak lebih cepat.

Dari berbagai macam karakter gerak anak yang ada, karakter gerak anak yang
aktif dan tidak beraturan dipilih sebagai konsep perancangan untuk bangunan
kelompok bermain dan taman kanak-kanak. Karena anak yang aktif mempunyai
karakteristik yang menarik seperti bebas bergerak, dinamis dan menyukai bermain
daripada berdiam diri, mereka dapat dengan bebas mengekspresikan apa yang
mereka mau, karakter gerak yang tidak beraturan karena gerak anak yang
semaunya, tidak mau diatur, dengan bergerak bebas anak memperoleh kepuasan.
Melalui gerak anak yang aktif dan tak beraturan, dapat dijadikan bahan studi yang
menarik dan mampu merespon fasilitas anak sesuai fdengan karaktek anak yang
aktif dan tak beraturan. Dengan pola tata ruang dan sirkulasi yang didesain khusus
dapat meningkatkan pergerakan anak, rasa ingin tahu anak mulai muncul dan timbu!
rasa ingin mencoba sesuatu yang baru.

Karena anak bergerak aktif dan tak beraturan, maka anak memerlukan suatu
ruang /tempat yang dapat menampung aktivitas anak untuk bergerak bebas dengan
memperhatikan kenyamanan bergerak sesuai dengan karakter anak yang aktif dan
tak beraturan. Suasana ruang yang nyaman bisa dengan memperhatikan dimensi
anak, seperti penggunaan furniture dan elemen-elemen arsitektur lainnya yang
disesuaikan dengan ukuran anak sehingga anak tidak merasa aneh berada
disekitarnya.

Dari data di atas maka diperlukan tempat bermain dan taman kanak-kanak
yang sesuai dengan karakter anak yang aktif dan tak beraturan sehingga anak dapat
bebas bergerak, mengekspresikan apa yang ia mau sehingga dapat meningkatkan
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perkembangan anak. Di Jogya banyak terdapat kelompok bermain dan taman
kanak-kanak dengan skala yang besar, tetapi mereka kurang memperhatikan

keadaan yang berhubungan dengan kenyamanan anak dalam bergerak.

Karena karakteristik gerak anak yang aktif dan tak beraturan dijadikan

sebagai konsep perancangan pada tugas akhir ini, maka karakteristik anak dapat

digolongkan kedalam tingkatan umur yaitu :6

Usia 3-4tahun

usia Kemampuan motorik kasar Kemampuan motorik Karakteristik

halus gerak

3-4 > mampu berjalan mundur > Memegang pensil > Aktif

tahun > berjalan diatas jari kaki ( dengan jari tangan ( > Tidak

berjinjit) bukan menggenggam beraturan

> berlari ) > Lamban

> mengendarai sepeda roda > Menggunakan gunting > Tidak

tiga > Menempel gambar terarah

> sudah bisa melambungkan > Memasukkan sendok

bola kedalam mulut

> melompat dengan satu

kaki

Table 1

Karakteristik Gerak Anak Usia 3-4 Tahun

Usia 4 -5 tahun

usia Kemampuan motorik Kemampuan motorik Karaktersirtik

kasar halus gerak

4-5 > Meloncat > menguntai manik- > aktif

tahun > Melompat dengan satu manik > pasif

ibid
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kaki dalam tempo > menyusun puzzle > tidak

yang lama > menggambar beraturan

> Berdiri dengan satu > menyisir rambut > mulai terarah

kaki dalam tempo > melipat kertas

yang lama

> Melempar bola

> Menendang bola

5.3.3 Usia 5-6 tahun

Table 2

Karakteristik Gerak Anak Usia 4-5 Tahun

usia Kemampuan motorik kasar Kemampuam motorik Karakteristik

halus gerak

5-6 > menah > menggambar > aktif

tahun > mampu mengendarai > menulis > lebih

sepeda roda dua > melukis dengan terarah

> memanjat tangan dan jari > kreatif

> mandi dan memakai > berayun-ayun

pakaian sendiri

Usia 6

Table 3

Karakteristik Gerak Anak Usia 5-6 Tahun

- 7 tahun

usia Kemampuan motorik Karakteristik

gerak

6-7 Pada usia ini kemampuan motorik anakjauh lebih baik > aktif

tahun dari usia sebelumnya, mereka dapat mengerjakan > terarah

kegiatan-kegiatan dengan lebih baik dan sudah > kreatif

mencapai tujuan dengan baik (terarah ).

Table 4

Karakteristik Gerak Anak Usia 6-7 Tahun
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1.1.3 Latar Belakang Site

Pemilihan lokasi site berada di Daerah Istimewa Yogyakarta dengan

pertimbangan bahwa DIY adalah kota pelajar yang menuntut kemajuan pendidikan
di segala bidang. Untuk pemilihan site digunakan parameter sebagai metode

pemilihan site yang akan digunakan. Untuk pemilihan wilayah site menggunakan

parameter A dan untuk pemilihan lokasi site menggunakan parameter B.

PARAMETER A YK SIM BTL KP GK

KESESUAIAN ZONA

(ZONA PENDIDIKAN )
5 5 3 3 3

KEPADATANPENDUDUK
2 5 4 2 3

KEDEKATAN DENGAN
PEMUKIMAN 4

5 3 2 2

PEREKONOMIAN 5 4 3 2 3

16 <S . 13 9 11

Tabel 5

Tabel Parameter Pemilihan Wilayah Site
Sumber: Analisa

Dari perhitungan parameter di atas dipilih kabupaten Sleman, karena Sleman

terletak pada zona pendidikan sehingga sesuai dengan fungsi objek sebagai

bangunan pendidikan. Selain itu Sleman memiliki jumlah penduduk yang tinggi

dengan perekonomian yang baik yang dapat mendukung bangunan. Rencana site
bangunan berada didekat pemukiman penduduk karena melihat fungsi bangunan

sebagai fasilitas pendidikan untuk anak, karena biasanya perumahan banyak
terdapat anak usia 3-7 tahun ( prasekolah ), sehingga objek dapat berfungsi dengan

baik dan tetap terus dibutuhkan.

Berdasarkan perolehan hasil dari parameter A yaitu Kabupaten Sleman

Dipilih 3 alternate lokasi site yaitu Jl. Ringroad Lingkar utara, Jl. Gejayan dan Jl. Adi

Sucipto.
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Jk

On.'.

JL. MN6WMD

UN6AR UTAHA

Perubohon lotasi site w ATI

JL. NU5*

Gambar 1

Alternatif Pemilihan Site

Sumber: YUDP, Analisa

Terjadi pereubahan alternatif site yaitu pada alternatif 1 Jl. Ringroad Lingkar Utara.

Dipindah ke Jl. Nusa, tepatnya dibelakang site pertama ( Jl. Ringroad Lingkar

Utara).

Alasan pemindahan site:

> bagunan sebagai sarana pendidikan yang membutuhkan

tempat yang jauh dari kebisingan

> agar keamanan pengguna bangunan khususnya anak-anak lebih

terjaga

> agar tidak terjadi kemacetan lalu lintas dijalan primer yaitu Jl. Ringroad

Lingkar Utara.

PARAMETER B ALT I ALT. 2 ALT. 3

KESE5UAIAN ZONA

(ZONA PENDIDIKAN)
3 2 3

KEPADATAN PENDUDUK 3 2 1

KEDEKATAN DENGAN

PEMUKIMAN
3 3 3

<9> 7 6

Tabel 6

Tabel Parameter Pemilihan Lokasi site

Sumber: Analisa

Berdasarkan table diatas alternatif I yaitu Jl. Nusa memiliki poin tertinggi dan

dijadikan sebagai lokasi site.
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1.2 PERMASALAHAN

1.2.1 Permasalahan Umum

Bagaimana merancang bangunan Kelompok Bermain ( Playgroup) dan
Taman Kanak-Kanak (Kindergarten )yang sesuai dengan karakteristik gerak anak.

1.2.2 Permasalahan khusus

Beberapa permasalahan yang timbul dalam proses perancangan ini adalah :
> Bagaimana mendesain pola tata ruang yang sesuai dengan karakter gerak

anak yang aktif dan tidak beraturan.
> Bagaimana menciptakan jalur sirkulasi yang mencerminkan karakter gerak

anak yang aktif dan tidak beraturan.

1.3 Tujuan dan Sasaran

1.3.1 Tujuan

Merencanakan dan merancang suatu wadah yang menyelenggarakan
program pendidikan bagi anak usia prasekolah, yang sesuai dengan karakter gerak
anak yang aktif dan tak beraturan sehingga anak dapat bebas bergerak sesuai
kebutuhannya.

1.3.2 Sasaran

Sasaran yang akan dicapai dalam perencanaan ini adalah :
> Mendesain pola tata ruang yang sesuai dengan karakter anak yang aktif dan tak

beraturan

> Menciptakan jalur sirkulasi yang sesuai dengan karakter anak yang aktif dan tak
beraturan.

YULIA DIAN SARI 99512148 • — ! U
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1.4 Studi Literatur

1.4.1 Studi Kasus

TKIT Bina Anak Sholeh ( BIAS )

Bias merupakan lembaga pendidikan yang berwawasan internasional, yang
memiliki jenjang pendidikan dari playgroup, taman kanak-kanak sampai sekolah
dasar. Untuk kelompok bermain usia 2,5 - 4tahun, masuk setiap hah senin sampai
jumat sedangkan TK dari usia anak 4-6 tahun dari hari senin sampai jumat, dan
hari sabtu digunakan untuk kegiatan ekstrakurikuler. Kelompok bermain dan taman
kanak-kanak menggunakan rasio guru dan murid 1:10 atau 1guru menangani 10
anak.

Bangunan berlantai satu ini memiliki konsep bambu sebagai bahan material
gedung, sehingga suasana di sana terlihat sangat akrab dan menyatu dengan alam.

Gambar 2

Eksterior Bangunan
Sumber: Dokumentasi, Survey Lapangan

Penggunaan material bermain anak dari bahan plastik membuat keamanan
anak dalam bermain lebih terjamin. Penggunaan kursi meja yang bergambar
bermacam-macam binatang dengan warna yang berwarna-warni pada ruang kelas
membuat anak betah dan merasa rileks berada didalamnya.
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Gambar 3

Interior Kelas

Sumber: Dokumentasi, Survey Lapangan

Karakter gerak anak yang aktif dan tak beraturan terlihat pada jalur sirkulasi

yang tidak monoton, seperti pada arena bermain anak yang terlihat lebih dinamis

dan tidak kaku.

Gambar 4

Arena Bermain Outdoor

Sumber: Dokumentasi, Survey Lapangan

Kenyaman ruang dicapai dengan banyaknya bukaan dan sirkulasi udara

yang sangat baik pada setiap ruang karena adanya ventilasi disepanjang ruang dan
jendela yang dapat dibuka setiap saat, selain itu material bangunan yang terbuat
dari bamboo membuat ruangan tidak panas dan tidak gerah berada didalamnya.

Ruang parkir yang terlalu sempit mengakibatkan ketidakteraturan fungsi lahan.

YULIA DIAN SARI 99512148 13
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311& 1*1
Gambar 5

Ruang Kelas dan Parkir
Sumber: Dokumentasi, Survey Lapangan

KELEBIHAN

Bentuk ruang yang terbuat dari bambu dan

terpisah-pisah menciptakan kesan menyatu

dengan alam dan tidak membosankan.

Sirkulasi ruang luaryang mencerminkan

gerak anak yang aktif dan tidak

menimbulkan kebosanan berada dilokasi.

Interior ruang kelas yang sesuai dengan

dimensi dan mencerminkan anak-anak.

KEKURANGAN

V Ukuran site yang sangat kecil

mengakibatkan ruang penunjang

sangat sedikit.

> Arena bermain anak yang terlalu

sempit dibandingkan dengan jumlah

siswa yang ada.

> Parkir yang tidak memadai.

Table 7

Kelebihan dan Kekurangan
Sumber: Survey lapangan dan Analisa

TK Terpadu Budi Mulya Dua

Dengan kurikukum pendidikan fuliday school. Program kelompok bermain

dimulai jam 08.00-15.00 setiap hari senin sampai jumat, sedangkan hari sabtu untuk
kegiatan ekstra kurikuler. Dan untuk taman kanak-kanak dimulai jam 07.30-15.30
setiap hari senin hingga jumat, hari sabtu untuk kegiatan ekstrakurikuler. Kelompok
bermain di Budi Mulya Dua ini hanya terdiri dari satu kela saja yaitu usia anak 3-4

tahun. Dan TK terdiri dari dua kelas yaitu TK A usia anak 4 tahun dan TK B usia

anak 5 tahun. Bentuk kegiatan ekstrakurikuler sebagai pengembangan kreativitas

anak terdiri dari teater, seni musik, renang, lukis dan tari. Selain itu terdapat fasilitas
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kesehatan berupa konsultasi kesehatan dan psikologi anak setiap satu minggu

sekali.

Bentuk bangunan TK Budi Mulya Dua ini sangat kaku dan tidak mencirikan

sarana pendidikan bagi anak terlihat dari warna gedung yang digunakan terialu

pucat untuk anak ,yaitu biru dan putih. Arena bermain anak yang sangat luas namun

macam mainan yang digunakanpun sangat terbatas, sehingga banyak anak yang

tidak mendapat giliran main.

Gambar 6

Arena Bermain Outdoor

Sumber: Dokumentasi, Survey Lapangan

Ruang kelas yang berukuran 8m x 8m dilengkapi dengan loker setiap anak

dan kursi anak yang berukuran kecil berwarna warni. Selain sebagai ruang belajar,

kelas juga digunakan untuk anak berganti pakaian, bermain didalam kelas dan

beristirahat, dengan menggunakan partisi berupa penataan mebel saja.

Gambar 7

Interior Ruang Kelas
Sumber: Dokumentasi, Survey Lapangan
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Untuk pelajaran tertentu kadang-kadang mereka menggunakan ruang luar

sebagai lokasi belajar seperti melukis, bermain musik dan menyanyi. TK ini memiliki
ruang serbaguna yang bersatu dengan ruang musik dan memiliki ruang laboratorium

computer sendiri. Selain itu juga terdapat perpustakaan yang menjadi satu dengan

ruang nonton, dapur, lavatory, dan ruang kesehatan. Untuk fasilitas olahraga,

tersedia lapangan basket mini dan kolam renang indoor.

Gambar 8

Ruang Musik dan Suasana Belajar Outdoor
Sumber: Dokumentasi, Survey Lapangan

KELEBIHAN

Kegiatan ekstrakurikuler yang banyak

dapat meningkatkan kreativitas anak

Pola tata ruang yang luas membuat anak

bebas bergerak

Kelengkapan fasilitas sarana dan

prasarana untuk anak

KEKURANGAN

> Warna bangunan yang kurang cocok untuk

fungsi bangunan

> Tempat parkir sangat sempit

> Alat-alat permain yang sangat terbatas

> Kurangnya tanaman dan rumput

dihalamnan dan tempat bermain anak.

Table 8

Kelebihan dan Kekurangan
Sumber: Survey lapangan dan Analisa
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Variabel evaluasi

Kelengkapan sarana dan prasarana

bangunan

5. Fasilitas pendidikan prasekolah

kelas

perpustakaan

r bermain indoor

r.bermain outdoor

r.guru

r.adm inistrasi

r.pimpinan

r.tamu

6. Fasilitas pengembangan kreativitas

dan olahraga anak

r.seni musik

r.lukis

r.drama

r.tari

r.komputer

r.olahraga indoor

r.olahraga outdoor

7. Fasilitas Kesehatan

r. kesehatan

r. konsultasi

8. Fasilitas penunjang

mushola

area parker

r.makan

dapur

TKIT BIAS

Ada

Ada

Bergabung dengan kelas

Ada

Bergabung dgn r.adm

Ada

Bergabung dgn r.adm

Ada

Tidak ada

Menggunakan mushola (gazebo)

Didalam kelas

Bergabung dgn perpus

Tidak ada

Tidak ada

Ada

Ada

Bergabung dgn r.kesehatan

Ada

Ada

Di dalam kelas

ada

TK budi Mulya 2

Ada

Ada

Tidak ada

Ada

Bergabung dgn r.adm

Ada

Bergabnung dgn r.adm

Ada

Ada

Diarea terbuka dan selasar

gedung

Di dalam kelas

Di dalam kelas

Ada

Ada

Ada

Ada

Ada

Ada

Ada

Ada

Ada

Tabel 9

Perbandingan fasilitas
Sumber: Survey lapangan dan Analisa
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BAB II

ANALISA

2.1 Fungsi Objek

Bangunan sebagai tempat atau sarana pendidikan bagi anak prasekolah ( 3-7
tahun ).Tetapi disini, objek yang akan direncanakan hanya terbatas pada dua
jenjang pendidikan yaitu kelompok bermain (playgroup )dan taman kanak-kanak (
kindergarten ). Kelompok bermain memiliki batasan umur bagi anak yang berusia 3
tahun sampai anak menjelang masuk kejenjang berikutnya yaitu taman kanak-kanak
baik itu anak laki-laki ataupun anak perempuan. Sedangkan pada taman kanak-
kanak memiliki batasan umur sekitar 5-7 tahun atau setelah anak menyelesaikan
program kelompok bermainnya dan dianggap telah mampu untuk mengikuti
pendidikan di taman kanak-kanak. Bangunan ini tidak hanya beraktivitas pada pagi
hari saja, tetapi tetap digunakan pada siang harinya, yaitu untuk kegiatan ekstra
kurikuler yang meliputi kegiatan musik, lukis dan teater.

Objek berfungsi sebagai:

> Tempat belajar

Tempat bagi anak untuk mengenal ilmu pengetahuan yang ada melalui proses
belajar mengajar.

Esensi kegiatan : proses belajarmengajar

Tuntutan bangunan : formal, aktif

> Tempat bermain

Tempat bagi anak untuk bebas bermain dan berinteraksi dengan orang lain dan
lingkungannya.

Esensi kegiatan : sebagai tempat anak bebas bermain dan bergerak
Tuntutan bangunan : dinamis, bebas, ramai

> Tempat mengembangkan kreatifitas
Tempat bagi anak untuk menggembangkan bakat dan kreatifitas yang dimiliki.
Esensi kegiatan : bebas berkreasi dan mengembangkan kreativitas anak.
Tuntutan bangunan : kreatif, terbuka, bebas
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2.2 Pengguna Objek

2.2.1 Pengelola

2.2.1.1 Struktur Organisasi Pengelola

YAYASAN

1
DIREKTUR(1 )

WAKIL DIREKTUR (1 )

KA

SEKRETARIS

1
PLAYGROUP

K£P.SEK(1 )

1
TAMAN KANAK

KEP.SEK(1 )

RIAWAN STAF.ADM GURU j j GURU j STAF.ADM ! KARIAWAN

••: OFFICE GOY

SEHAT*N :

\ OFFICE BOY j"'
: STAFFKE

•• TRANSPORT

R

••' SECURITY

! TRANSPOR : •

1 SECURITY I"-'

Gambar 9

Struktur Organisasi Pengelola
Suimber: Analisa

2.2.1.1.1 Direktur dan wakil direktur

Pola kegiatan

RAPAT KM/ MUSOLA

t t
£>ATAHG «-# R KERJA 1ST IRA HAT

t
PULANG
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Gambar 10

Pola Kegiatan Direktur
Sumber: Analisa
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Organisasi ruang

(™ w." ENTR
a ki.-'c:

2.2.1.1.2 Sekretaris

Pola kegiatan sekretaris

/
R PA PAT

LOBI

S:
R.W.DIR ^^
FkTIIR TIP

Gambar11

Organisasi ruang Direktur
Sumber:: Analisa

MUSOLA

KM/WiUSOLA

r^
DATANG (—* ASS&i RJCERJA ** ISTIRAHAT

t t b
RAPAT MAKAN |

PULANG |

Gambar 12

Pola Kegiatan Sekretaris
Sumber:: Analisa

Organisasi ruang sekretaris

—*t
ANCE

YULIA DIAN SARI 99512146

R.SEKRE

TAR IS
**"*\/

R.

: ADM ^ "\.
RMAK

AN

Gambar 13

Organisasi Ruang Sekretaris
Sumber:: Analisa
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2.2.1.1.3 Bagian Administrasi

Pola kegiatan staf administrasi

RAPAT ] KM/MUSOLA

I
DATANG H RAWi Xt » 1ST IRA HAT |< •

r

R. ISTIRAHAT

MA KAN

» PULANG

Gambar 14

Pola Kegiatan Staff Admnistrasi
Sumber:: Analisa

Organisasi ruang staf administrasi

RRA R. 1ST I

PAT £AHAT

k KIR T'.ANCE
R. W---*"

ADM^ •

MUSOLA

"•• \ AN
' KM j -,_ y

Gambar 15

Organisasi Ruang Staff Admnistrasi
Sumber:: Analisa

2.2.1.1.4 Kepala sekolah

Pola kegiatan kepala sekolah

RAPAT

I1
WT^NG —• k.m-lA JSTStAHAT JMMNw-

N
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PULING

Gambar 16

Pola Kegiatan Kerpala Sekolah
Sumber: Analisa
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Organisasi ruang kepala sekolah

f PAR JM1
KIR

«ifc, ENTR
\ ANCE

LOBI
KEPSK^.qp, -

\ KAN

I' EM | : R.ISTI
V.._ ' RAH4T

Gambar 17

Organisasi Ruang Kerpala Sekolah
Sumber: Analisa

2.2.1.1.5 Office boy dan bagian transportasi

Pola kegiatan office boy

JEMPUT /

ANTAR

SISWA

* R.ISTIRAHAT

fr KM/MUSOLA

DAPUR
' '

DATANG j—* RKB?J «-» *+ ISTIRAHAT

GUDANG
+

MAKAN

PULANG

Gambar 18

Pola Kegiatan Office boy
Sumber: Analisa

Organisasi ruang office boy

( PAR ^,„..^"'
\ KIR /

&JTR

ANCE
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RMAKAN j

i DAPUR
tf I • KM/MUSOLA

Gambar 19

Organisasi Ruang Office Boy
Sumber: Analisa

<**R.ISTIRAHAT
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2.2.1.1.6 Security

Pola kegiatan security

DATANG

I
[—» RKB?JA |—» POS SATPAM

* PLLANG

Gambar 20

Pola Kegiatan Security
Sumber: Anaiisa

Organisasi ruang security

PAR
"\

V OR f-t
/„ ENTR

ANCE

R.MAKAN

LOBI

Gambar 21

Organisasi Ruang Security
Sumber: Analisa

2.2.1.2 Pola kegiatan pengelola keseluruhan

PULANG | RAPAT |
RMAKAN

KWi^MUSOLA

T
ISTIRAHAT

I
MAKAN

KM/MUSOLA

DATANG ^ J ARSFN I—»l RKERJAT U • ISTIRAHAT K-*T~r-nLLrr—r^—i^_r^
R.ISTIRAHAT

PSATPAM

PULANG
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DAPUR KM/MUSOLA

GUDANG

Gambar 22

Pola Kegiatan Pengelola
Sumber: Analisa
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2.2.1.2.1 Organisasi ruang pengelola

PARK <

Keterangan garis :

Dekat

Sangat dekat

Cukupjauh

Jauh

2.2.2 Staff Pendidik

2.2.2.1 Guru tetap

Gambar 23

Organisasi Ruang Penelola
Sumber: Analisa

Keterangan garis :

Merah : publiK

Biru : semi publiK

Pink : semi privat

Oranye : privat

Pola kegiatan guru kelompok bermain dan taman kanak-kanak
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2.2.2.1.1 Pola kegiatan guru kelas

R.ISTIRAHAT

KM/MUSQLA

DATANG

i
ABSEN H RKERJA

I
w MENGAJAR

:2
M ISTIRAHAT

rapat""i rLABK<^n MA KAN

PULANG

KET : Lab computer diguanakan pada guru taman kanak-kanak saja

Organisasi ruang

PAR ^h.,**. ENTR
\ KIR / '•, ANCE

Gambar 24

Pola Kegiatan Guru Kelas
Sumber: Analisa

R.

RAPAT

"*-..
'••A.

R.

KERJALOBI

%

Gambar 25

Organisasi Ruang Guru Kelas
Sumber: Analisa

2.2.2.1.2 Pola kegiatan guru seni

R.ISTIRAHAT

*

LA 9.

KOM

R.

KELAS

*

KM/WiUSOLA

R.ISTIRAHAT

KM/MUSOLA

KELAS LUKIS

KELAS MUSIK ISTIRAHATDATANG H AB5 RKERJA

tLrc
W

IL^EG

W
1

PLLANG
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KELAS DRAMA

Gambar 26

Pola Kegiatan Guru Seni
Sumber: Analisa

MAKAM
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Organisasi ruang guru seni

/'par ^.._£ ENTR LOBI

Gambar 27

Organisasi Ruang Guru seni
Sumber: Analisa

2.2.2.1.3 Pola kegiatan guru olahraga

RENANG

KM/MUSOLA

R.ISTIRAHAT

KM/MUSOLA

DATANG

I
ABSEN

T

C _*
1—» R.kERJA «-» KELAS |* > ISTIRAHAT |

I
RAPAT SENAM

PULANG

Gambar 28

Pola Kegiatan Guru Olahraga
Sumber: Analisa

Organisasi ruang guru olahraga

\ KIR /
ENTR

ANCE

RRA

PAT

\
R.

ADM
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KELAS

•4^.

MA KAN

R.

SENAM

KOLAM

RENANG

^ Kt/>/t\\JSOl/:
R.I5TI

RAhWT
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Gambar 29

Organisasi Ruang Guru Olahraga
Sumber: Analis
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2.2.2.2 Guru honorer

2.2.2.2.1 Pola kegiatan guru drumband

MENGAMBIL

PERALATAN 4-W
MENGAJAR

INDOOR/OUT DOORDATANG -+ A8SEN «-»

I
+ +

PULANG | *

KM / MUSOLA

Gambar 30

Pola Kegiatan Giuru Drumband
Sumber: Analisa

Organisasi ruang drumband

PAR

KIR

,' ENTR
'•. ANCE

LOBI \
ROUT DOOR

KM/MUSOLA

Gambar 31

Organisasi Ruang Guru Drumband
Sumber: Analisa

Organisasi ruang guru kelompok bermain

R.

RAPAT

— -. .; R- i r .v
ram >-•**• KEMA

R.ISTIRAHAT

RWiAKAN j'

MUSOLA

KB

KM/lWUSOLA

R.

KELAS

-^
•^.

R.MU

•„ SIK

S
R.LU

i- —\ Y_\$

( KLMRENANG )

R.SENAM '", /

(^ RPERALATAN j)

Gambar 32

Organisasi Ruang Guru Kelompok Bermain
Sumber: Analisa
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Organisasi ruang guru taman kanak-kanak

V KIP

Keterangan garis :

Dekat

Sangat dekat

Cukupjauh

Jauh

ENTR

ANCE

R.

RAPAT
R

KOM/"""•.. '-. KGm -^
•*:- > x

'} ,, I R.ADM Y

R.MAKAN

R. » ,- R.TEA
KERJA .•' * '. TER

I

R.

\ KELAS

v
' RMU

.*•*' ' SIK

I""'-./
i R-LU i
. KIS

/ R 1ST IRA HAT

KM/MUSOLA

( KLWi RENAN6 j

R.SENAM

Gambar 33

Organisasi Ruang Guru Taman Kanak-Kanak
Sumber: Analisa

Keterangan garis :

Merah : publiK

Biru : semi publiK

Pink : semi privat

Oranye : privat

( RPERALATAN ")
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ORGANISASI RUANG GURU
RUAN6 KERJA

MwiRV"*t entrance
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•4-*- SANGAT DEKAT >"<PRIVAT
^_^ CUKUP JAUH ^—s

SERVICE
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Gambar 34

Organisasi Ruang Guru Keseluruhan
Sumber: Analisa
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2.2.3 Staff kesehatan

2.2.3.1 Psikolog

Psikolog sebagai tempat konsultasi bagi anak-anak. Konsultasi dengan

psikolog diadakan setiap dua kali dalam seminggu.

Pola kegiatan psikolog

RAPAT j

I
DATANG ABSEN |< * R. KONSULTASI |* > KM/MU50LA j

I
PULANG

Organisasi ruang psikolog

PAP \tf ENTR
KIR / '. ANCE

2.2.3.2 Dokter

Pola kegiatan dokter

Gambar 35

Pola Kegiatan Psikolog
Sumber: Analisa

• R.RAPAT

LOBI
V

Gambar 36

Organisasi Ruang Psikolog
Sumber: Analisa

R.KON i
snitast ^

MUSOLA

DATANG ABSEN R
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KM/MUSOLA |
1

PULANG
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Gambar 37

Pola Kegiatan Dokter
Sumber: Analisa
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Organisasi ruang dokter

( PAR \„./' ENTR \
\. KIR 7 ', ANCE J

R.PAPAT

*""*• RKON

V '•• SULTASI ^

,hT RADM "i-'*""
i LOB I

Gambar 38

Organisasi Ruang Dokter
Sumber: Analisa

MUSOLA

KM

2.2A Siswa

Untuk keolopok bermain mengikuti kurikulum fullday school, kelas dipisahkan

menjadi dua sesuai dengan tingkatan umur anak, yaitu:

> Playgroup kecil, usia anak 3 tahun sampai 4 tahun

Masuk seminggu 3 kali dari jam 08.00-16.00

> Playgroup besar usia anak 4 tahun sampai 5 tahun

Masuk seminggu 3 kali dari jam 08.00-16.00

Untuk rasio perbandingan guru dan murid adalah 1 : 7-8 atau satu orang guru

menangani 7 orang anak. Hal ini dikarenakan agar guru atau pendidik dapat

memperhatikan anak didiknya dengan baik, selain itu rasio ini diambil dari rata-rata

penggunaan rasio guru dan murid yang digunakan oleh beberapa palaygroup yang

ada di Yogyakarta, seperti pada playgroup Budi Mulya menggunakan rasio

perbandingan 1 : 6-7 murid, playgroup Harapan Bangsa 1 : 7, playgroup Bina Anak

Solehl : 10

Siswa taman kanak - kanak juga dikategorikan dalam dua kelas yaitu :

> TK kecil

Usia anak 5-6 tahun. Belajar setiap hari senin sampai jumat dari jam 08.00 -

16.00 ( fullday school).
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> TK besar

Usia anak 6-7 tahun. Belajar setiap hari senin sampai jumat dari jam 08.00-16.00

( full day school)

Rasio perbandingan guru dan murid 1:10 atau I guru menangani 10 orang

anak ( asumsi dari perbandinganguru TK dan murid di D.I.Y ) Perbandingan ini lebih

besar dari kelompok bermain karena pada anak TK mereka sudah mulai mengenal

materi yang akan diajarkan pada pendidikan selanjutnya selain bermain dan sudah

lebih mampu mengontrol diri sehingga pergerakkannya sudah terarah dibandingkan

anak pada kelompok bermain. Selain itu diambil dari rata - rata rasio perbandingan

guru dan murid pada Tk yang ada di Yogyakarta.

KUR1KULUM KELOMPOK BERMAIN

S R J

KOMPETENSI ALAT METODE KEGIATAN /

s

/

K

/

S

Anak • Tangan • Klasikal • Bertepuk tangan '

mempunyai • Praktek dengan berbagai pola

kreativitas yang

tinggi • Jari • Klasikal

• Praktek

• Menggambar '

• Mewarnai gambar '

• Menggunting

• Menempel

• Melipat kertas

• Meronce manik-manik

• Membuat sesuatu dari

lilin, tanah liat

• Bermain pasir

• Bermain dengan alat

musik

• ekskul
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Mampu • Oral • KLasikal • Menyanyi

menggunakan • Diskusi • Menyebut identitas diri

daya fikir dan • Menyebut suara

mandiri berdasarkan bunyi

yang didengar

• Mengurut benda

berdasar urutan tinggi,

besar, tebal, berat

• Menyebut urutan

bilangan

• Membedakan

bermacam rasa, bau

dan suara

• Menyebut

sebanyaknya benda

yang ada disekitar

• Bercerita tentang

kejadian

disekitarnyamengucap

kan kata dalam

• Jari • Praktek

bahasa inggris

• Melatih kosa kata

dalam bahasa inggris

• Memasang benda

sesuai dengan

pasangannya
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Agar anak tidak • Tubuh • Praktek • Berlari lurus berjingkat

menjadi malas mengangkat tumit

bergerak • Mengikuti berbagai

macam permainan

• Menirukan gerakan

binatang, tanaman dll

• Bebas bergerak

mengikuti irama

• Menggerakkan kepala,

tangan dan kaki sesuai

dengan irama musik

• Senam mengikuti

irama

• Renang

Tabel 10

Kurikulum Kelompok Bermain
Sumber: Playgroup Budi Mulya 2 dan Analisa

JADWAL KEGIATAN KELOMPOK BERMAIN

Kelompok bermain kecil setiap hari senin, rabu, jumat dan untuk kelompok bermain

besar setiap hari selasa, kamis dan sabtu.

Untuk kegiatan ekstrakurikuler diadakan setiap hari jumat dan sabtu dan kegiatan

renang satu minggu sekaii yaitu hari rabu untuk mplaygroup kecil dan kamis untuk

playgroup besar.

JADWAL KELOMPOK BERMAIN

HARI JAM KEGIATAN RUANG

Senin/selasa 08.00-08.10 Doa belajar Kelas

08.10-08.30 Menyanyi dan bertepuk tangan Kelas

08.30-09.00 > menggambar Kelas , luar

> mewarnai gambar kelas (ruang

> Menyebut identitas diri luar), ruang
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> Menyebut suara berdasarkan bunyi yang lukis

didengar

09.00-09.30 Istirahat Outdoor/indoor

09.30-10.15 Cuci tangan, makan snake Toilet / Kelas

10.15-10.50 V menggunting

> menempel

V melipat kertas

Kelas

10.50-11.15 > Mengurutkan benda berdasar urutan

tinggi, besar, tebal, berat

> Menyebut urutan bilangan

> Berdoa

Kelas, outdoor

11.15-11.45 Bermain Outdoor/indoor

11.45-13.00 Makan siang dan sholat bersama r. makan &

mushola

13.00-15.30 Tidur siang dan mandi r. tidur, km

15.30-16.00 Bermain bersama dan bernyanyi indoor/outdoor

16.00 Pulang

Rabu/kamis 08.00-08.10 Doa belajar Kelas

08.10-08.30 Menyanyi dan bertepuk tangan Kelas

08.30-09.00 > Membedakan bermacam rasa, bau dan

suara

V Menyebut sebanyaknya benda yang ada

disekitar

> Bercerita tentang kejadian disekitarnya

Istirahat

Kelas, outdoor

09.00-09.30 Cuci tangan, makan snack Outdoor/indoor

09.30-10.15 > Meronce manik-manik Toilet /kelas

10.15-10.50 > Bermain alat musik Kelas

> Membuat sesuatu dari lilin, tanah liat r.musik

10.50-11.15 > mengucapkan kata dalam bahasa inggris

V Memasang benda sesuai dengan

pasangannya

kelas , outdoor

11.15-11.45 Bermain Outdoor/indoor

11.45-13.00 Makan siang dan sholat bersama r.makan dan

13.00-15.00 Tidur siang dan mandi mushola

15.00-16.00 Renang r.tidur, km

16.00 Pulang kolam renang
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08.00-08.45

08.45-09.15

09.15-09.45

09.45-10.30

10.30-11.00

11.00-11 15

11.15-11.45

11.45-13.00

13.00-14.30

14.30-16.00

16.00

> Berlari lurus berjingkat mengangkat tumit

y Mengikuti berbagai macam permainan

> Menirukan gerakan binatang, tanaman

dll

> Bebas bergerak mengikuti irama

y Menggerakkan kepala, tangan dan kaki

sesuai dengan irama musik

"y Senam mengikuti irama

Melatih kosakata anak dalam bahasa inggris

Istirahat

Cuci tangan, makan snack

Memasang benda sesuai dengan

pasangannya ( puzlle)

Bernyanyi dan berdoa

Bermain

Makan siang dan sholat bersama

Tidur siang dan Mandi

Ekskul ( musik, teater, lukis)

Pulang

Tabel 11

Jadwal Kelompok Bermain
Sumber: TK Budi Mulya 2 dan Pemikiran

KURIKULUM TAMAN KANAK-KANAK

R. olahraga

outdoor,

r.senam

Kelas

Outdoor/indoor

Toilet, kelas

Kelas

Indoor/outdoor

r.makan dan

mushola

r.tidur, km

r.musik,

r.teater

r.lukis

KOMPETENSI ALAT METODE KEGIATAN S S R K J S

Anak • Jari Klasikal • Menggambar

mempunyai Praktek • Mewarnai gambar

kreativitas • Menggunting

yang tinggi •

•

Menempel

Melipat kertas

• Meronce manik-manik
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• Membuat sesuatu dari lilin, M

tanah liat

• Bermain pasir

• Bermain dengan alat

musik

•

•

•

Ekskul musik

Ekskul lukis

Ekskul teater

Mampu

menggunakan

• Oral • KLasikal

• Diskusi

• Menyanyi dan bertepuk

tangan

dayafikirdan • Menyebut suara

mandiri

• Jari • Praktek

•

•

•

•

•

•

•

•

berdasarkan bunyi

yang didengar

Mengurut benda berdasar

urutan tinggi, besar, tebal,

berat

Menceritakan kembali

cerita yang sudah dibaca

guru

Melatih kosa kata dalam

bahasa inggris

Belajar berhitung

Belajar membaca

Belajar menulis

Pengenalan komputer

Memasang benda sesuai

dengan pasangannya

Agar anak Tubuh • Praktek • Mengikuti berbagai macam

tidak menjadi permainan

malas
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bergerak • Menirukan gerakan

binatang, tanaman dll

• Bebas bergerak mengikuti

irama

• Menari bersama

• Menggerakkan kepala,

tangan dan kaki sesuai

dengan irama musik

• Senam mengikuti irama

• Renang

Tabel 12

Kurikilum Taman Kanak-Kanak

Sumber: Survey Taman Kanak-Kanak Budi Mulya dan Analisa

JADWAL KEGIATAN TAMAN KANAK-KANAK

HARI JAM KEGIATAN RUANG

Senin 08.00-08.10 Doa belajar Kelas

08.10-08.30 Menyanyi dan bertepuk tangan Kelas

08.30-09.00 Menggambar Kelas, r.lukis

09.00-09.30 Istirahat Indoor/outdoor

09.30-09.50 Cuci tangan dan makan snack Toilet/kelas

09.50-10.30 Mewarnai Kelas, r.lukis

10.30-10.45 Menyebut suara berdasarkan bunyi yang

didengar

Kelas

10.45-11.00 Mengurut benda berdasarkan tinggi, tebal,

besar, berat

Kelas

11.00-11.15 Menyanyi,. Berdoa Kelas

11.15-11.45 Bermain Outdoor/indoor

11.45-12.45 Makan siang dan sholat bersama r.makan, mushola

12.45-14.15 Tidur siang dan mandi r.tidur, km

14.15-16.00 Ekstrakurikuler r.musik,

r.lukis. r.teater,outdoor

16.00 Pulang
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Selasa 08.00-08.10 Doa belajar Kelas

08.10-08.30 Menyanyi Kelas

08.30-09.00 Menggunting dan menempel Kelas

09.00-09.30 Istirahat Indoor/outdoor

09.30-09.50 Cuci tangan, makan snack Toilet/kelas

09.50-10.30 Melipat kertas Kelas

10.30-10.45 Menceritakan kembali cerita yang sudah

diceritakan guru

Kelas, outdoor

10.45-11.00 Melatih kosakata dalam bahasa inggris Kelas, r. luar

11.00-11.15 bernyanyi dan berdoa Kelas

11.15-11.45 Bermain Indoor/outdoor

11.45-12.45 Makan siang dan sholat bersama r.makan, mushola

12.45-14.15 Tidur siang, mandi r.tidur, km

14.15-16.00 Ekskul r.lukis,r.musik, r.teater,

16.00 Pulang outdoor

Rabu 08.00-08.10 Doa belajar Kelas

08.10-08.30 Menyanyi Kelas

08.30-09.00 Membuat sesuatu dengan lilin, tanah liat Kelas, r.luar

09.00-09.30 Istirahat

09.30-09.50 Cuci tangan, makan snack Outdoor/indoor

09.50-10.30 Belajar berhitung Toilet/kelas

10.30-11.00 Memasang benda sesuai dengan Kelas

pasangannya (puzzle) Kelas

11.00-11.15 Menyanyi dan berdoa

11.15-11.45 Bermain Kelas

11.45-12.45 Makan siang dan sholat bersama Outdoor/indoor

12.45-14.15 Tidur siang, mandi r. makan, mushola

14.15-16.00 Ekskul r.tidur, km

r.teater, r.musik, r.lukis,

16.00 Pulang outdoor

Kamis 08.00-08.10 Doa belajar Kelas

08.10-08.30 Menyanyi dan bertepuk tangan Kelas

08.30-09.00 Meronce manik-manik Kelas

09.00-09.30 Istirahat Indoor/outdoor

09.30-09.50 Cuci tangan, makan snack Toilet/kelas
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09.50-10.30 Belajar membaca Kelas, r. musik

10.30-11.15 y Bermain alat musik (TK kecil)

y Pengenalan computer (TK besar)

kelas, r.kom

11.15-11.45 Bermain outdoor/indoor

11.45-12.45 Makan siang, sholat bersama r.makan, mushola

12.45-14.15 Tidur siang, mandi r.tidur, km

14.15-15.00 y menggambar

y mewarnai gambar (TK besar)

kelas, outdoor

15.00-16.30 > renang (TK kecil) kolam renang

Jumat 08.00-08.30 > Mengikuti berbagai macam permainan r.olahraga outdoor,

y Menirukan gerakan binatang, tanaman

dll

y Bebas bergerak mengikuti irama

r. senam

y Menggerakkan kepala, tangan dan kaki

sesuai dengan irama musik

y Menari bersama

y Senam mengikuti irama

08.30-09.00 Bermain pasir outdoor

09.00-09.20 Istirahat Outdoor/indoor

09.20-09.45 Cuci tangan, makan snack Toilet/kelas

09.45-10.30 y Pengenalan computer (TK besar) r.kom

y Bermain alat musik (TK kecil) r.musik

10.30-11.00 Belajar menulis kelas

11.00-11.15 Melatih kosa kata dalam bahasa inggris, kelas

berdoa outdoor/indoor

11.15-11.45 Bermain r.makan, mushola

11.45-13.00 Makan siang, sholat bersama r.tidur, km

13.00-14.30 Tidur siang, mandi

14.30 Pulang

Sabtu 07.00-09.00 Renang (TK besar A) Kolam renang

15.30-17.30 Renang(TK besar B ) Kolam renang

Tabel 13

Jadwal Taman Kanak-Kanak

Sumber: Survey Taman Kanak-Kanak Budi Mulya dan Pemikiran
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JADWAL PENGGUNAAN RUANG EKSKUL

KELAS

TKKECIL£3 KLS)
KELAS A

KELAS B

KELAS C

WAKTU

(14.30-16.00)

(14.30-16.00)

(14.30-16.00)

HARI

SENEN

MUSIK

DRAMA

LUKIS

HARI

SFLASA

DRAMA

LUKIS

USIK

HARI

RABU

LUKIS

MUSIK

JRAMA

TKJJE5AR(4KLS)
KELAS D

KELAS E

KELAS F

KELAS &

:.ENEN

MUSIK

DRAMA

LUKIS

•AUSIK

RABU

DRAMA

LUKIS

MUSIK

I iAMA L

Kamis

LUKIS

MUSIK

>RAMA

KIS

flaVSroUP
pSKEcti

P& BESAR

(09.30-11.00)
(09.30-11.00)

(14.30-16.00)

JUMAT

( 15.00-16.00)

SA8TU

M-SOO-lfeOm

DRAMA

DRAMA

MUSI

MUSI

LUKIS

luki;

LOBI 18.00 A 14.00 PADA SAAT ANAK DATANG

AN PULANG

MUSHOLA PADA SAAT SHOLAT

T

Tabel 14

Tabel Penggunaan Ruang Ekskul
Sumber: Analisa

AJ^SSaAAlKOWG

NAMA RUANG

LOBI

RUANG MUSIK

RUANG LUKIS

RUANG TEATER

RUANG KELAS PG

RUANG KELAS TK

R.KONSULTASI

R.KESEHATAN

R.BERMAIN INDOOR

R.BERMAIN OUTDOOR

R.KOMPUTER

PERPUSTAKAAN

AULA

R.TIDUR

MUSHOLA

SISWA TK SISWA PG

Tabel 15

Tabel Penggunaan Ruang Ekskul
Sumber: Analisa
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Pola kegiatan siswa kelompok bermain dan taman kanak-kanak

KM/MUSOLA 1 KANTIN 1 PERPUSTAKAAN |
r "1

;

h
BERMAIN

INDOOR / OUTDOOR

MENUNGGU MASUK

DATANG —• MASUK KELAS

RFI AJAR

''

BERMAIN 1

1
•

MAKAN SIANG

i

1TIDUR

i

] EKSKUL PULANG J
_

Organisasi ruang siswa

Gambar 39

Pola Kegiatan Siswa
Sumber: Analisa

( R.BERMAIN
OUTDOOR ./

)
KM/MUSOLA

T R.MAKAN

V BERSAMA

( R.BERMAIN \
rNDOOR

PERPUSTAKAAN

YULIA DIAN SARI 99512148

KM

Gambar 40

Organisasi Ruang Siswa
Sumber: Analisa

R.TIDUR
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2.3 Organisasi Ruang Keseluruhan

ORGANISASI RUANG KESELURUHAN HORIZONTAL

ORGANISASI RUANG KESELURUHAN VERTIKAL

YULIA DIAN SARI 99512148

Gambar 41

Organisasi Ruang Keseluruhan
Sumber:Analisa
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2.4 Solusi penggabungan playgroup dan tamank kanak-kanak

> kesesuaian karakteristik gerak anak usia 3-7 tahun atau masa anak playgroup

dan masa anak TK yaitu aktif dan tak beraturan

> anak TK dapat menjadi contoh yang baik bagi anak playgroup

> melatih diri untuk bersosialisasi dengan yang lebih tua dan lebig muda dalam

lingkungan dan karakter yang berbeda

Solusi penggunaan ruang transisi / ruang bersama

Selain memeiliki karakter gerak yang sama, anak PG dan anak TK juga memtliki

perbedaan dalam karakter gerak ini. Oleh karena itu ruang transisi harus memiliki

kedua unsure karakter gerak dari siswa PG dan TK agar anak merasa nyaman dan

senang berada diruangan tersebut.

KARAKTER GERAK

PG

KARAKTER 6ERAKI

TK

PASIF, AKTIF,
LAMBAN,

MULAI TERARAH,
TTDAK BERATURAN

AKTIF,

LEBIH TERARAH,

KREATIF

R. TRANSISI /BERSAMA

LOBI

RUANG BERMAIN INDOOR

RUANG BERMAIN OUTDOOR

RUANG MUSIK

RUANG LUKIS

RUANG TEATFR

PERPUSTAKAAN

MUSHOLA

RUANG TIDUR

KOLAM RENANG

KARAKTER DESAIN

TERBUKA, TERARAH

AKTTF, TAK BERATURAN KREATIF,
MULAI TERARAH

AKTTF, TAK TERATUR, KREATIF

AKTIF, KREATIF

AKTIF, TAK TERATUR, KREATIF

AKTIF, KREATIF

AKTIF, TERARAH

TENANG, TERARAH

TERATUR, TENANG

TAK BERATURAN, AKTIF

Tabel 17

Ruang Transisi dsn BersamaOrganisasi Ruang Siswa
Sumber .Analisaa
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2.5 Program Ruang

2.5.1 Kapasitas siswa

Jumlah anak usia prasekolah pada tahun 2003 di Kabupaten Sleman adalah

sebesar 28064 jiwa.

per Kecamatan

•*•*

• P.-tM,|,i
• '..•>.ih-;M,i

YULIA DIAN SARI 99512148

As& kf ©\

- ..ju\

Gambar 42

Peta Penyebaran kegiatan Di Kabupaten Sleman
Sumber: YUDP, Triple A

Berdasarkan peta diatas terlihat bahwa tingkat perekonomian kabupaten Sleman

sangat baik, dengan prosentase kemiskinan sekitar 22,4 % ( sumber YUDP, Triple

A)

Dari jumlah diatas diasumsikan jumlah penduduk sleman dengan tingkat

perekonomian menengah keatas adalah sekitar 35 % , sehingga didapat:

28064 x 35 % = 9822 anak

Dari jumlah diatas diasumsikan 2 % yang akan ditampung dalam kelompok bermain

dan taman kanak-kanak ini

9822x2% = 196anak

44
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yang dibedakan atas :

> Kelompok bermain kecil, asumsi 15 % yaitu :

15 % x 196 = 29,4 - 29 anak ( 2 kelas )

> Kelompok bermain besar, asumsi 15 % yaitu :

15 % x 196 = 29,4 - 29 anak( 2 kelas )

1 kelas berjumlah 15/14 anak dengan didampingi 2 guru

y Taman kanak-kanak kecil, asumsi 30 % yaitu :

30 % x 196 = 58,8 ~ 60 anak ( 3 kelas )

> Taman kanak-kanak besar, asumsi 40 % yaitu :

40 % x 196 = 78,4 - 78 anak ( 4 kelas )

1 kelas berjumlah 20/18 anak dengan didampingi 2 guru.

x*..

2.6 Studi Ergonomi

Studi ergonomi berguna untuk menentukan dimensi yang akan digunakan

oleh anak ( siswa ), sehingga memberikan kenyaman dan keamanan bagi anak.

ANAK USIA 3-5 TAHUN

TINGGI DUbUK

BATASPANbANS 885

JANGKAUANMAX.

PANDAN6AN

,1055

825

BIDANG
KERJA

BEftDIRI

Gambar 43

Ukuran Anak 3-5 Tahun

Sumber: ErnstNeufertStandar, Human Space and InteriorDesign
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ANAK USIA 5-7 TAHUN

riNS&I DUDUK

B«TA^P*N5AMG

JAMGKAUANMAX.

72D_

600-

BIK.ANG

KEOJA a

BLWDIfil *

Gambar 44

Ukuran Anak 3-5 Tahun

Sumber: Ernst NeufertStandar, Human Space and Interior Design

TEMPAT TIDUR ANAK 1,7 M X 0,8 M

rv

•V.

KURSI UNTUK ANAK PLAY ©ROUP

KURSI UNTUK ANAK TK

^

^-i

m

Gambar 45

Ukuran Anak 3-5 Tahun

Sumber: Ernst NeufertStandar, Human Space and InteriorDesign
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2.7 Studi Ruang

1LAVJ"LUAS 1 LAVATORY UNTUK 1 ANAK

= 52 CM X 45 CM

=0,23 M2 = 0,25 M2

Gambar 46

Ukuran Lavatory Anak
Sumber: Human Space and Interior Design

DinM&fc-riMPin-FP

LUA51 AREA KOMPUTER UNTUK1 GURU
LUAS RUANG KOMPUTER SISWA

= 120 CM X 100 CM

- 1,2 M2

LUAS 1 AREA KOMPUTER UNTUK 1 SISWA
= 110 X 100 CM -1,1 M2

KAPASITAS RUANG KOM = 20 ANAK + 1 GURU

= (20X1,1M2 + 1X1,44M2)
= 22 M2 |+ 1,44 ff2
= 23,4 M2

p. SIRKULASI 20 %- 4,7 M2
- 4,7 M2 t 27,8 M2

=32,5 M2

RUANG LUKIS SISWA
LUAS 1 AREA LUKIS ANAK

= 70 CM X 100 CM = 0,7 M2

KAPASITAS RUANG LUKIS = 20 ANAK + 1 GURU

-(20X0,7M2+ i,25M2)
= (14 M2 +1,25 M2 )
= 15,25 M2
—•*• SIRKULASI 20 X = 3 M2

= 3 M2 + 15,25 M2
= 18,25 M2

iHrrrrn-

Gambar 47

Studi Ruang
Sumber: Ernst Neufert Standar, Human Space and Interior Design, Analisa
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= 100 CM X 125 CM

=_1ZSjU2

= 185 CM X 100 CM

= 1,85 M2

KAPASITAS RUANG GURU PG

ADALAH 12 ORANG

= 12X1,85M2

= 22,2M2
SIRKULASI 20% = 4,4

:22,2M2+4,4=2"6,6M2"

KAPASITAS RUANGGURU TK

ADALAH 23 ORANG

= 23X1,85M2

= 42,5M2

SIRKULASI 20 % - 8,5
- 42,5 M2X 8,5

rsrar

J

LUAS RUANS RAPAT ( BAGI PENGURUS )

KAPASITAS = 12 0RAN6

= ({ 12 / 2 - 1 X 45 ) * ( 30 X 6 ) + 60) X ( 60 X 2 * 45 X 2 * 30 X
= (( 225 ) - ( 180 ) + 60) X ( 120 * 90 * 90 )

= 465 CM X 300 CM

= 13,95 M2

—>• SIRKULASI 30 %

- 13,95 M2 X30 % = 4,3 M2

= 13,95 HZ * 4,3 M2 = 18,25 M2

LUAS 1 MEJA MAKAN UNTUK GURU DAN KARYAWAN

DENGAN KAPASITAS 6 ORANG

=( 60 +30 * 45 +30 +45 +30 +60 ) (60 +30 +45 * 30 +60 )
^300X225

= 6,75 M

KAPASITAS RUANG MAKAN 17 GURU DAN 18 KARYAWAN

= 35 ORG = 6 MEJA MAKAN

= 6X6,75M2 = 40,5M2

p. SIRKULASI 20 5 =8 M2
= 8M2*40,5M2-48,5M2

Gambar 48

Studi Ruang
Sumber: Human Space and Interior Design, Analisa
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2.8 Studi Modul Ruang

2.8.1 Studi modul ruang pengelola

2.8.1.1 Ruang Direktur

3S(

45

50

SO

45

11 i

1»U , HU 45 £>U. au as jju .

1

©

100

BO

390

3

KETERANGAN :

1. KURSI DIREKTUR (50X50)
2. MEJA DIREKTUR (150X30)
3.KURSI (45X45)

4. tfEJA KOMPUTER (100 X 60 )
5. FILE CABINET(80X45)
6. 'uEGETASI

Gain bar 49

Studi Modul Ruang Direktur
Sumber: Human Space and Interior Design, Analisa

2.8.1.2 Ruang Wakil Direktur

Atf

50

50

KETERANGAN :

1. KURSI WK.DIREKTUR ( 50 X 50 )
2. MEJA DIREKTUR (150 X 80 )

3. KURSI ( 45 X 45 )

4. MEJA KOMPUTER ( 100 X 60 )

5. FILE CABINET (SOX 45)

(iambar 50

Studi Modul Ruang W. Direktur
Sumber; Human Space and Interior Design, Analisa
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2.8.1.3 Ruang Sekretaris

KETERANGAN :

1. MEJA KERJA (100 X 65 )
2. KURSI (45 X 45 )
3. FILE CABINET (80X45)

Gambar 51

Studi Modul Ruang Sekretaris
Sumber : Human Space and Interior Design

2.8.1.4 Ruang Kepala Sekolah

300

300

3 2
bu

4 •

i

00

r\ 2

^v

\ 5 4

KETERANGAN

1. MEJA KERJA (100 X 65 )
2. KURSI KER JA ( 45 X 45 )
3. KURSI TAMU (45 X 45)
4. MEJA KOMPUTER (100 X 65)
5. FILE CABINET(80 X 45 )

Gambar 52

Studi Modul Ruang Kepala Sekolah
Sumber: Human Space and Interior Design, Analisa

2.8.1.5 Ruang Administrasi

600

985

KETERANSAN :

1. MEJA KERJA ( 100X65 )

2. KURSIKERJA (45X45 )

3. FILE CABINET (SOX 45 )

4. KURSI TAMU (45X45)

5. MEJA KOMPITER ( 100 X 65

Gambar 53

Studi Modul Ruang Administrasi
Sumber; Human Space and Interior Design, Analisa
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2.8.1.6 Layout Ruang Kelas Taman Kanak-Kanak

ALT. LAYOUT 1
930

METODt BELAJAR . KLA5IKAL

1 RUANS DUDUK ANAK

- 50CM X 40 CM

- 0,2 M2

LUAS KARPET =

- 0.2 M2 x 10 * 0.6MZ (GURU)
= 2,6 M2

SIRKULASI Z0%;0.6

-2,6 '0,6 = 3.2 M2

880

ALT.LAYOUT 2

METODE BEI-AJAR. BERKFLOMPOK

KETBIANGAN :

1.MEJA BUNDAR (d = 100 cm )
2. MEJA SESITTSA (80 CM)
3 MEJA KOTAK (140 CMX 50 CM)
4. KURSIANAK(35 CMX 40 CM)]
5. MEJA GURU

6. KURSISURU (45 CMX45 CM)]
7. RAK / LEMARI

8. KARPET

ALT. LAYOUT 3

METODE BELAJAR 6URUBERCERTTA.

LAN BEBDISKUSI

Gambar 54

Layout Ruang Kelas Taman Kanak-Kanak
Sumber: Human Space and Interior Design,Analisa

2.8.1.7 Layout Ruang Kelas Playgroup

ALT. LAYOUT 1

790

tiOO

ALT. LAYOUT 2

780

600

ALT. LAYOUT 3

810

esoo

METODE BE AJAR . KLASIKAL
METODE BELAJAR MSKUSIDANMENDEN&ARKaN

METODE BELAJAR . DISKUSI DAN BERKELOMPOK GURU BEdRITA

KETERAN6AN:
1.MEJA BUNDAR (d=85CM )
2 MEJASEG1TI&A(80CM)

3. MEJA KOTAK (120 O* X 100 CM]
4.KURSIANAK(28CMX32CM)

5. MEJA SURU

b RAK I LEWARI

7. KURSI &URU { 45 CMX45CM)(
8. KAliPET

ALTERNATIF RUAN6 KELAS VANS DIPILIH AbALAH ALTERNATIF 3

LUA5 1 RUAN6 KELAS KELOMPOK BERMAIN ADALAH

- S10 CIA X 600 CM

= 46,6 M2 -- 46 M2

Gambar 55

Layout Ruang Kelas Playgroup
Sumber: Human Space and Interior Design,Analisa
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2.8.1.8 Layout Ruang Musik

ALT. LAYOUT 1

650

ALT.LAYOUT 2

670

ALT. LAYOUT 3

600

METODE BELAJAR • PRAKTEK «

BERSAMA- SAM*

600

MFTODE BELAJAR .
PRAKTEK <V KELOMPOK

600

METObtT BELAJAR:

KLASIKAL & PRAKTEK

KETERANGAN :

1. KURSI ANAK ( 35 CM X 40 CM )
2.RAK/LEMARI

3. ALAT MUSIK

4. KARPET

RUAMH MUSIK VANS TERPILIH ADALAH ALT.2

LUAS RUAN6 MUSIK ADALAH

= 670 CM X 600 CM

= 40 m2

Gambar 56

Lay out Ruang Musik
Sumber: Human Space and Interior Design,Analisa

2.8.1.9 Layout Ruang Teater

ALTERNATIF 1
6/0

ALTERNATIF 2

KETERANGAN ;

1. KURSI ANAK ( 35 CM X 40 CM )
2. MEJA GURU

3. KURSI GURU ( 45 CM X 45 CM )
4. PANGSUNG ( d - 300 CM )

5. KARPET

6. RAK / LEMARI (150 CM X 40 CM X 150 CM

DARI ALTERNATIF RUANG TEATER

YANG TERPILIH ADALAH ALU

LUAS RUANG TEATER ANAK ADALAH

= 700 CM X 700 CM

= 49M2

Gambar 57

Layout Ruang Tcatcr
Sumber: Human Space and Interior Design,Analisa
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2.8.2.0 Layout Ruang Komputer

ALTAERNATIF 1
- B50

«■&(♦ ♦

I J* ' ♦
•w/ ♦ ♦MfterT + 0 00 3

HP• • ♦

ALTERNATIF 2
550

3M*
0 00

KETERANGAN :

1. KURSI SISWA ( 35 CM X 40 CM )
2.MEJA KOMPUTER ( 90 CM )

3. MEJA KOMPUTER ( d =0100 CM )

DARI ALTERNATIF RUANG KOMPUTER

YANG TERPILIH ADALAH ALT.l

2.9 Besaran Ruang

LUAS RUANG KOMPUTER ADALAH

= 650 CM X 600 m

= 39M2

Gambar 58

Layoout Ruang komputer
Sumber: Human Space and Interior Design,Analisa

JUMLAH KAPASITAS SIRKULASI TOTAL

23

RUANG KERJA

NAM A RUANG STANDAR

RUANfo DIREKTUR 12,25 M2

RUANG WAKIL DIREKTUR 10,5 M.2

RUAriG.SEKPETA.PTS 6.25 M2

RUAN6 KEPALA SEKOLAH 9 M2

RUANG AUMINISTRAST 59 M2

ruans suru playgroup 1.85 M2

RUAN.3GUR.UTK

RUANG RARAT

TOILET
LAVATORI

1 H6 hk?

1G.25 M2
1.5 M2

2.5 bk X 0,6W

12.2b M2

10,5 M2

6,25 M2

9 M2

75 M2

7 30 M2

13 55 M2
18.25 M2

•-A 14,5 M2
3 3.6 M2 TOTAL23S,5WE
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RUANG SERVICE

NAM A RUANG STANDAR

RUANG KERJA 16 M2

RtMMGISTTRAHA t i,8 M2

RUANG PEP 1 FNGkAPAN 12,25 M2

r.APUR 20 M.2

GUDANG 18M2

RUANG MEE 20 M 2

RUANG SATPAM 4M2

JUMLAH KAPASITAS

1 6

i 4

SIRKULASI

.20..%.

i.s

TOTAL

16 M2

9 tti

I2.25M2

20 M2

10 M2

20 M2

3M2

TOTAL 103,25 M2

JUMLAH KAPASITAS

22

SIRKULASI

2fl.*__
TOTAL

102 M2

560 M 2

32.5 M 2

40 M 2

13.25 M.2

49M2

84 M2

20 172 M2

7 40,5o M

1 5 M2

07,5 M2

i / 86.5 M

300 M2

35 M2

48 M2

'j 28 M2

0.5 3 M2

5 40 hf,2

'•i / 16 M2

RUAN6 SISWA

NAM A RUANG STANDAR JUML

RUANG KELAS PG 510 M? 2

RUANG KELAS TK 80 M2 7

RUANG KOMPUTER 32.5 M2 1

RUANG MUSIK 40 M 2 1

RUANG LUKIS IS,25 M2 I

RUANG TEATER 49 M.2 1

PERPUS1AKAAN 84 M2 !

RUANG UUUR ANAK 1,0 MX 0,7 M

TOIL FT/KM ANAK. 1,3M:*: 1.3M 20

LAVATORYANAK 0.75 X 0,54 10

AULA / R.SENAM. 1.25 Mi/ OVA 1

R.BERMAIN INDOOR TK (A M2 1

P. BERMAIN OUTDOOR 3O0M2 1

KOI AM RENANG KECIL 25 M 2 1

KOLAM. RENANG SEUANG 68 M 2 1

KAMARGANTI 1.5 M2/ANK 1

LAVATORIR.GANTT

RUANG KESEHATAN 40 M'2 1

RUANG KONSULTASI :i>X3.5M 1

-• TOTAL 1744,31 M2

RUANG PENUNJAN6

NAM A RUANG STANDAR JUMLAH KAPASITAS
SIRKULASI

ift.%-™™
TOTAL

MUSHOLA 1.2 MX 0,6 M 1 60 9 52 M2

TEMPAT W'UhHU 1.2 M X 0,EI M 15 1 '* 17,4 M2

RUAMG ISTIRAHAT GURU 2 b M2 1 10 s:.. 30 M2

RUANG MAKAN GURU

LOBI

PARKIR

6.7b MZ/W.fcJA

4EJM2

20 M2/ MBL

2M2/MTR

5

1

30

10

30

0,75

40

4} M2

48 !<A2
24n M2

6U M2

RUANG TANGGA 6.5 cm k 3 cm 1 19 M2

....... _.....—~.~._>. ...... »,_,.™,.„ — -•-. -——•-—~~-~—~— --

TOTAL 505,4 M2

Tube! 18

Besaran Ruang
Sumber: Human Space and Interior Design, Netifert Standar,Analisa
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LUAS BANGUNAN ADALAH 2075 M2

SELASAP PADA BANGUNAN / SIRKULASI BANGUNAN 20 %

20% X 2075 M2 = 415 M2

2075 M2 + 415 M2 - 2490 M2

TOTAL BANGUNAN ( BANGUNAN +PARKIR * RUANG BERMAIN OUTDOOR) ADALAH 3150 M2

LANTAI DASAR BANGUNAN ADALAH 2014,5 M2

BCP.60% 2 014,5 M2 : 60% - 3357,5 M2

LUAS SITE 5470 MZ

2.9.1 Analisa Site

Peraturan bangunan disekitar site menurut RUTRK Sleman, KDB (

koefisien dasar bangunan ) yang sudah ditetapkan adalah 60 - 80 %, dan

FAR / KLB nya adalah 2,4 - 4,8 %, sedangkan untuk ketinggian lantainya

maksimal 8 lantai.

IW(!

YULIA DIAN SARI 99512148

30

(UK** m
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WAS SITE 5470 M2 "~!
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Gambar 59

Analisa Site

Sumber: Survey Lapangan
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2.9.2 Zonasi Site
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'RIVAT

KONSEP : FORMAL, STATIS, TERTUTUF

KONSEP : MENYEBAR, BEBAS,DINAMIS

YULIA DIAN SARI 99512148

Gambar 60

/onasi Site

Sumber: Analisa
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BAB III

KONSEP PERANCANGAN

3.1 Konsep Bentuk

karakteristik gerak anak yang aktif dan tak beraturan menjadi sumber

pencarian ide / gagasan dan menjadi konsep dasar pada betuk, tata ruang, sirkulasi

dan fasad bangunan.

3.1.1 Gagasan Bentuk Dasar

Bentuk dasar didapat dengan menganalisa karakteristik gerak anak yang

aktif dan tak beraturan yang kemudian ditransformasi kedalam bentuk dasar.

3.1.1.1 Karakteristik Gerak Anak Aktif

karakter gerak anak aktif dilambangkan dengan sesuatu yang dinamis ,

karena pada karakter ini anak sangat ingin melakukan apa saja dan bergerak

sesuka hati mereka.

Karakteristik gerak anak aktif » Dinamis

Dinamis ( berubah - ubah , mengalirterus )

> Bentuk yang mengalir ditransformasikan dari bentuk-bentuk linier

YULIA DIAN SARI 99512148 — —^^——^—— $$
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Bentuk yang berubah-ubah ditransformasi dari bentukan dasar

O^Q-

Gambar 61

Bentuk Dari Karakter Gerak Aktif
Sumber: Analisa

Z.I.2 Karakteristik Gerak Anak Tak Beraturan

Gerak anak yang masih tak teratur, bergerak sesukanya dijadikan sebagai

landasan konsep perancangan, karena kecenderungan gerak anak pada usia

prasekolah masih belum terarah dan teratur.

Karakteristik Gerak Anak Tak Beraturan • Tak teratur, bebas

> Bentuk yang tak teratur ditransformasi dari bentuk - bentuk yang asimetris
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Bentuk yang bebas digambarkan dengan sesuatu yang menyebar

3.2 Komposisi Bentuk

3.2.1 Dinamis

Gambar 62

Bentuk Dari Gerak Tak Beraturan
Sumber: Analisa

KOMPOSISI BENTUK LINIER DAN BENTUK 6E0METRI YANG
MENIM8ULKAN IRAMA PADA BENTUK DINAMIS

Penggabungan bentuk - bentuk dasar

Penggabungan persegi empat dan
lingkaran

Penggabungan segitiga, segi
empat dan lingkaran

Gambar 63

Komposisi Bentuk Dinamis
Sumber: Analisa'
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3.4 Warna

Warna adalah kekuatan, yang berpengaruh terhadap manusia yang dapat

menyebabkan manusia merasakan sesuatu seperti lesu, sehat, aktif dan pasif.
Pengaruh warna pada manusia terjadi secara tidak langsung melalui pengaruh

fisiologis mereka sendiri.

Pembagian dimensi warna dibagi menjadi 3 :

DIMENSI WARNA

1 Hue

> Panas

> Dingin

2. Val ue

> Berdekatan (close value)

> Berjauhan(contrast value)

3. Intensity

> Intensitas tinggi

> Intensitas rendah

> Tekstur kasar

!*• Tekstur licin

KESAN YANG DITIMBULKAN

Kesan gembira dan menggugah

Kesan dingin dan sejuk

Kesan lembut

Kesan atraktif

Kesan menyolok

Lembut dan kabur

Efek suram

Mencerahkan intensitas warna

Table 19

Dimensi warna

Sumber: Ratih Damayanti, TA UGM 2

Dari tabel dimensi warna adiatas dapat disimpulkan bahwa dimensi warna yang

cocok untuk karakter gerak yang aktif dan tak beraturan adalah hue - panas yang

memberi kesan menggugah dan gembira, contras value yang memberi kesan atraktif

dan intensitas yang tinggi yang memberi kesan menyolok.

&
•

YULIA DIAN SARI 99512148

Gambar 67

Warna

Sumber: Ernst Neuferts Standar
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Anak - anak biasanya menyukai warna-warna panas yang bercahaya, seperti

merah, kuning, oranye, biru ercahaya dapat merangsang ketangkasan dan

kreativitas anak, sedangkan warna putih, hitam, abu-abu membuat anak tidak

bergairah, lesu, dan kurang lincah. Penggunaan warna yang bervariasi dapat

mengurangi kesan monoton dan dapat memberikan semangat yang tinggi.

Ruang berkarakter aktif dan tak beratuiran dapat diekspresikan dengan

warna hangat dan terang karena dengan karakter warna tersebut akan menampilkan

efek membangkitkan semangat dan gairah pada anak.

3.5 Tekstur

Karakter ruang Tekstur halus Tekstur kasar

Tenang, aman,

nyaman

+

Akrab & terbuka + -

Aktif dan kreatif + +

Table 19

Analisa Tekstur Ruang Pendidikan
Sumber: ine Haryati, Fasilitas Anak terpadu di Yogyakarta, TA Ull

Berdasarkan table diatas, maka tekstur yang sesuai dengan karakter gerak anak

yang aktif dan tak beraturan adalah dengan penggunaan tekstur halus dan kasar

sehingga akan mengekspresikan kedinamisan dengan kombinasi kedua tekstur

pada bangunan sehingga menarik bagi anak.

Tekstur Kasar Tekstur Halus

YULIA DIAN SARI 99512148

Gambar 68

Tekstur

Sumber :,Analisa
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3.6 Konsep Sirkulasi

Sirkulasi adalah penghubung antara suatu ruang keruang yang lain atau

suatu bangunan ke bangunan yang lain. Sesuai dengan karakter gerak anak yang

menyukai sesuatu yang bebas, maka layout ruang dan sirkulasi antar ruang dibuat.

Bentuk ruang sirkulasi yang menyebar

mencerminkan gerak anak yang tidak

beraturan dan spontan.

Bentuk ruang sirkulasi yang berliku-liku

mencerminkan karakter gerak yang aktif,

dinamis, bebas dan tidak langsung

Bentuk ruang sirkulasi yang zigzag,

mencerminkan gerak anak yang aktif.

Gambar 69

Alternatif Penggunaan Sirkulasi
Sumber: DK. Ching dan Pemikiran

Penggunaan sirkulasi yang aktif dan tak beraturan dalam desain dibagi menjadi tiga

yaitu :

• /;

;•/ TV

Sirkulasi terbuka dua sisi yang digunakan

pada halaman terbuka atau outdoor

Gambar 70

Sirkulasi Terbuka Dua sisi
Sumber: DK. Ching dan Pemikiran
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Sirkulasi terbuka satu sisi, yang digunakan pada

selasar bangunan.

Gambar 71

Sirkulasi Terbuka Satu Sisi

Sumber: DK. Ching dan Pemikiran

Sirkulasi tertutup dikedua sisi digunakan pada

salah satu selasar dalam bangunan.

Gambar 72

Sirkulasi Tertutup Dua Sisi
Sumber: DK. Ching dan Pemikiran
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