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SARI 

Perguruan tinggi merupakan tahap tertinggi operasional dalam pendidikan formal. Perguruan 

tinggi sebagai tempat mengembangkan ilmu pengetahuan yang dapat memberikan dampak pada 

pembangunan. Setiap perguruan tinggi perlu memberikan layanan yang optimal dan pengembangan 

layanan kearah yang lebih baik. Layanan tersebut akan meningkatkan prestasi mahasiswa yang dapat 

memengaruhi mutu suatu perguruan tinggi. Pada Universitas Islam Indonesia belum tersedia layanan 

yang dapat memberikan informasi secara real time dan transparan mengenai nilai mahasiswa 

kurikulum 2016. 

Pada penelitian ini, penulis mencoba mengembangkan aplikasi monitoring nilai mahasiswa 

kurikulum 2016 berbasis Open Learner Model (OLM). Aplikasi ini dapat menjadi layanan yang 

berguna untuk memberikan informasi bagi mahasiswa mengenai nilai mata kuliah yang telah 

ditempuh selama satu semester sesuai penilaian capaian pembelajaran (CPL). 

Kesimpulan penelitian ini yaitu konsep open learner model berhasil di terapkan pada 

pengembangan aplikasi monitoring nilai mahasiswa kurikulum 2016 berbasis open learner model. 

Aplikasi ini memiliki berbagai fitur yang dapat diakses oleh dosen dan mahasiswa. Dosen dapat 

memantau nilai dan pemahaman mahasiswa pada mata kuliah yang diampu. Selain itu, mahasiswa 

juga dapat mengetahui nilai mereka berdasarkan capaian pembelajaran dalam visualisasi grafik. 

Aplikasi telah di uji fungsionalitas dengan black-box testing dan didapatkan hasil fungsi telah 

berjalan sesuai harapan. Kemudian, dilakukan evaluasi aplikasi dengan uji usability yang melibatkan 

6 responden dan didapatkan nilai usabilitas sebesar 82,5 % atau kelayakan sistem dalam kategori 

sangat puas. 

 

Kata kunci: Aplikasi, Mahasiswa, Open Learner Model, Perguruan Tinggi. 
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GLOSARIUM  

 

Aplikasi   suatu program komputer yang dapat digunakan dalam menjalankan 

perintah-perintah dari pengguna aplikasi untuk membantu pekerjaan 

manusia sesuai dengan tujuan pembuatan aplikasi atau sebagai pemecah 

masalah. 

Black-box Testing  teknik pengujian perangkat lunak yang digunakan untuk menguji fungsi-

fungsi khusus dari perangkat lunak yang dirancang berdasarkan keluaran 

data sehingga kemampuan program dalam memenuhi kebutuhan pengguna 

dapat diketahui letak kesalahannya.  

Usablity Testing  sebuah analisa kualitatif yang menentukan seberapa mudah calon pengguna 

dalam menggunakan suatu aplikasi. Aplikasi dikatakan usable apabila dapat 

dijalankan efektif, efisien dan dapat diterima calon pengguna. 

CPL  capaian pembelajaran merupakan kemampuan yang dibutuhkan untuk 

menghasilkan lulusan sesuai dengan amanat Permenristekdikti No. 44/2015 

sebagai aspek sikap, pengetahuan, ketrampilan umum, dan keterampilan 

khusus 

OLM  open learner model merupakan model pembelajaran secara terbuka yang 

dapat diakses baik oleh siswa maupun pengajar. Fungsi standar OLM yaitu 

memelihara data pada user dan menyesuaikan dengan kebutuhan pelajar 

Use Case  deskripsi tertulis interaksi antar pengguna (sistem dan aktor) dengan produk 

perangkat lunak untuk mencapai suatu tujuan tertentu.   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana yang dilakukan oleh keluarga, sekolah, 

masyarakat dengan memberikan bimbingan, pengetahuan, keterampilan, dan pembekalan budi 

pekerti yang bertujuan untuk menciptakan generasi berdaya saing, cerdas intelektual, dan soleh 

dalam spiritual (Sholichah, 2018). Satuan pendidikan tertinggi ialah perguruan tinggi. 

Perguruan tinggi dituntut untuk dapat memberikan layanan yang optimal guna meningkatkan 

mutu suatu perguruan tinggi. Sebagaimana diketahui era persaingan mutu sangat ketat saat ini, 

mahasiswa diharapkan memiliki nilai lebih untuk dapat bersaing. Selain dari ilmu pengetahuan 

yang telah didapatkan, gelar yang telah diraih, pengalaman selama menempuh pendidikan, 

perilaku luhur juga menjadi nilai lebih pada mahasiswa (Asmawi, 2018). 

Sebagai salah satu tolak ukur dari kemajuan suatu perguruan tinggi di era persaingan 

mutu ini, maka perguruan tinggi perlu memberikan layanan yang optimal kepada mahasiswa. 

Namun layanan yang diberikan dari masing-masing perguruan tinggi dapat berbeda-beda. 

Salah satu perguruan tinggi di Yogyakarta yaitu Universitas Islam Indonesia belum tersedia 

layanan yang dapat memberikan informasi secara real time dan transparan mengenai nilai 

mahasiswa kurikulum 2016. 

Layanan monitoring nilai mahasiswa dikembangkan dengan menggunakan konsep Open 

Learner Model (OLM). Konsep ini merupakan suatu model pembelajaran yang dapat diakses 

oleh mahasiswa dan dosen. Fungsi standar open learner model yaitu memelihara sebuah data 

dan menyesuaikan terhadap perubahan-perubahan sesuai kebutuhkan mahasiswa atau pelajar 

(Bull & Kay, 2016). Sehingga, konsep ini dapat digunakan untuk membantu mahasiswa dalam 

memonitoring dan melihat kinerja belajar mereka. 

Berdasarkan masalah diatas, maka dikembangkan aplikasi monitoring nilai mahasiswa 

berbasis Open Learner Model (OLM) yang dapat menjadi layanan bagi mahasiswa. Layanan 

tersebut berupa informasi nilai setiap mata kuliah berdasarkan capaian pembelajaran kurikulum 

2016 yang dapat menjadi acuan untuk mengukur kemampuan dalam pembelajaran. Informasi 

tersebut diberikan dalam tampilan grafik yang berisi data nilai semester dan nilai kumulatif 

mahasiswa. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana mengembangkan aplikasi 

monitoring nilai mahasiswa kurikulum 2016 berbasis open learner model?  

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam pengembangan aplikasi yaitu: 

1. Aplikasi dirancang dan dievaluasi berdasarkan wawancara dengan 6 responden yaitu 4 

mahasiswa, 1 dosen dan 1 pakar open learner model.  

2. Informasi terkait nilai yang diambil dalam penelitian adalah hasil belajar mahasiswa sesuai 

komponen dan bobot penilaian dari setiap mata kuliah meliputi tugas, kuis, ujian dan 

presensi. 

3. Monitoring hasil belajar mahasiswa didasarkan pada mata kuliah yang menggunakan 

kurikulum 2016 pada Mahasiswa Program Studi Informatika. 

4. Hasil nilai mata kuliah yang diambil mahasiswa dalam bentuk abjad menyesuaikan kriteria 

dan tolok penilaian hasil belajar mahasiswa menggunakan Panduan Acuan Patokan (PAP) 

yang digunakan oleh Universitas Islam Indonesia (UII).  

 

1.4 Tujuan Penelitian 

a. Tujuan Umum 

Tujuan penelitian yaitu mengembangkan aplikasi monitoring nilai mahasiswa kurikulum 

2016 berbasis open learner model yang dapat memberikan layanan bagi mahasiswa berupa 

nilai mata kuliah berdasarkan capaian pembelajaran kurikulum 2016. 

b. Tujuan Khusus 

1. Mengetahui bagaimana penerapan konsep open learner model dalam membantu 

mahasiswa untuk meningkatkan pemahaman pada setiap mata kuliah. 

2. Menjadi dasar pengembangan aplikasi monitoring nilai mahasiswa berbasis open 

learner model. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian yaitu: 

a. Bagi Perguruan Tinggi 

 Penelitian ini dapat menjadi acuan untuk pengembangan layanan kepada mahasiswa. 

Layanan tersebut digunakan untuk memantau nilai secara real time dan transparan. 

b. Bagi Dosen 

 Penelitian ini dapat membantu dosen dalam melihat perkembangan nilai mahasiswa pada 

setiap semester dengan konsep open learner model. 

c. Bagi Mahasiswa 

 Penelitian ini dapat membantu mahasiswa dalam melihat dan memantau kinerja belajar 

selama satu semester. Layanan ini dapat memberikan informasi bagi mahasiswa terkait 

nilai mata kuliah berdasarkan komponen capaian pembelajaran kurikulum 2016. 

 

1.6 Metode Penelitian 

Tahapan dalam metode penelitian pengembangan aplikasi ini meliputi: 

1. Studi Pustaka 

Pencarian teori dilakukan dalam tahap ini baik pencarian dari sumber literatur seperti 

jurnal, buku, internet dan perpustakaan untuk mendapatkan teori terkait konsep open 

learner model dan penerapannya. 

2. Identifikasi masalah dan pemodelan 

Observasi dan wawancara dengan calon pengguna sebagai proses identifikasi masalah dan 

pemodelan dalam pengembangan aplikasi monitoring nilai mahasiswa kurikulum 2016. 

3. Perancangan 

Perancangan basis data dan antarmuka (interface) dilakukan untuk mempermudah dalam 

pembuatan aplikasi monitoring nilai mahasiswa kurikulum 2016 berbasis open learner 

model. 

4. Implementasi 

Implementasi atau penerapan sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP (hypertext 

prepocessor). 

5. Pengujian aplikasi 

Pengujian aplikasi yang dilakukan yaitu black-box testing untuk mengetahui apakah 

aplikasi telah berjalan sesuai harapan dan pengujian usability untuk mengetahui kepuasan 

pengguna terhadap aplikasi. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dalam penelitian ini, yaitu:  

BAB I PENDAHULUAN  

Bagian pendahuluan terdiri dari latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan, 

manfaat, metode, dan sistematika penulisan penelitian.  

BAB II LANDASAN TEORI  

Bagian landasan teori terdiri dari tinjauan teori terkait konsep open learner model dan aplikasi. 

BAB III PEMODELAN DAN ANALISIS  

Bagian pemodelan dan analisis terdiri dari penjabaran mengenai konsep open learner model, 

analisis kebutuhan input dan output, use case diagram, perancangan tabel dari basis data, dan 

perancangan antarmuka atau interface.  

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN  

Bagian implementasi dan pengujian terdiri dari implementasi aplikasi yang disajikan dengan 

printscreen aplikasi. Tahap selanjutnya dilakukan pengujian aplikasi dengan black-box testing 

untuk menguji fungsi-fungsi khusus dari perangkat lunak yang dirancang berdasarkan keluaran 

data, sehingga kemampuan program dalam memenuhi kebutuhan pemakai dapat diketahui 

kesalahannya. Kemudian, dilakukan uji usability untuk mengetahui sejauh mana aplikasi dapat 

digunakan dan dipahami oleh pengguna.  

BAB V SIMPULAN DAN SARAN  

Simpulan dan saran berisi simpulan dari pengembangan aplikasi serta saran untuk perbaikan 

pengembangan aplikasi dikemudian hari. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

 

2.1 Definisi Aplikasi 

Aplikasi adalah perangkat lunak komputer yang dapat berjalan pada suatu sistem. Aplikasi 

dapat mempermudah pekerjaan manusia dalam berbagai kegiatan. Terdapat beberapa definisi 

aplikasi yang dikemukakan oleh para ahli dalam bidang aplikasi. Aplikasi merupakan suatu 

perangkat lunak komputer yang diberikan instruksi (instruction) atau pernyataan (statement) 

yang dirancang dan disusun sedemikian rupa sehingga komputer dapat melakukan proses input 

dan menghasikan output (Jogiyanto, 1999). Sedangkan, menurut Kamus Besar Bahasa 

Indonesia merupakan program komputer atau perangkat lunak yang didesain untuk 

mengerjakan tugas tertentu. 

 

2.2 Responsive Web Design 

Responsive web design adalah teknik yang digunakan desainer untuk memberikan 

visualisasi yang elegan tanpa memperdulikan ukuran browser. Aplikasi web dapat diakses 

melalui smartphone maupun tablet dengan tampilan yang tetap responsif terhadap ukuran layar  

atau menyesuaikan layar smartphone maupun tablet (Hidayat, Utomo, & Djohan, 2016). 

Penulis mencoba menerapkan website responsif yang dapat diakses mahasiswa pada 

smartphone masing-masing. Tampilan responsive web dari berbagai perangkat dapat dilihat 

pada contoh Gambar 2.1. 

 

 

Gambar 2.1 Tampilan responsive web 
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2.3 Konsep Open learner Model 

Open Learner Model atau singkatnya disebut OLM merupakan model pembelajaran 

secara terbuka yang dapat diakses mahasiswa dan dosen. Fungsi standar open learner model 

yaitu memelihara data dan menyesuaikan terhadap perubahan-perubahan yang dibutuhkan 

mahasiswa atau pelajar (Bull & Kay, 2016). Open Learner Model dapat memvisualisasikan 

pemahaman mahasiswa tentang suatu topik atau tingkat kompetensinya (Mayer & Peter 

Reimann, 2015). Open learner model memilki beberapa manfaat yang menjadi urgensi dalam 

penerapan konsep OLM ini. Open learner model dapat mengidentifikasi kompetensi, kekuatan 

dan kelemahan mahasiswa, merencanakan pembelajaran di masa depan, meningkatkan 

metakognisi (refleksi, perencanaan, dan self-monitoring) serta mendorong kemandirian belajar. 

Open learner model dapat membantu mahasiswa untuk memahami proses belajar 

mereka. Mahasiswa dapat memantau dan menganalisis kinerja belajar secara mandiri. Hal ini 

akan mendorong mahasiswa untuk berpikir kritis, mendorong kesadaran diri, dan self-

monitoring untuk meningkatkan kinerja belajar. Self-monitoring merupakan hal yang penting 

dalam proses belajar. Representasi pemahaman dari pelajar atau mahasiswa yang terstruktur 

dapat meningkatkan kesadaran mengenai sejauh mana pengetahuan dalam pembelajaran telah 

mereka ketahui sehingga akan mengarah pada peningkatan pembelajaran (Bull S, 2004). 

Konsep dari open learner model yang akan diterapkan pada aplikasi monitoring nilai 

yaitu informasi nilai mahasiswa berdasarkan komponen capaian pembelajaran agar mahasiswa 

dapat mengetahui nilai mereka secara rinci dan transparan berdasarkan kurikulum 2016.  

 

2.3.1 Visualisasi Open Learner Model  

Open learner model akan memvisualisasikan data kedalam suatu grafik.  Penelitian ini 

menggunakan konsep OLM berupa skillmeter yang akan memvisualisasikan nilai mahasiswa. 

Salah satu contoh bentuk tampilan open learner model sederhana adalah dalam bentuk 

skillmeter. Skillmeter digunakan untuk menyajikan gambaran tingkat pengetahuan siswa dan 

digabungkan dengan representasi tekstual untuk memberikan informasi tambahan tentang 

kemungkinan kesalah pahaman siswa (Mitrovic & Martin, 2007) seperti terlihat pada Gambar 

2.2. 
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Gambar 2.2 Visualisasi open learner model dalam bentuk skillmeter 

 

2.3.2 Penelitian terkait Open Learner Model 

Beberapa penelitian menjadi bahan pertimbangan dalam pengembangan aplikasi ini 

terkait bagaimana konsep open learner model dapat digunakan dalam pembelajaran. 

 Penelitian yang dilakukan oleh Bull & Kay tahun 2016 dengan judul SMILI (Student 

Models that Invite the Learner In) Open Learner Modelling Framework. Penerapan open 

learner model dapat membantu pelajar untuk self-monitoring dan mendorong kemandirian 

belajar. 

Penelitian selanjutnya oleh Sek, et all tahun 2014 yang berjudul Investigating Learner 

Preferences in An Open Learner Model Program: A Malaysian Case Study dalam penelitian 

tersebut menyajikan hasil investigasi dari dampak preferensi belajar peserta didik pada sikap 

mereka terhadap penggunaan open learner model. Hasilnya mengungkapkan bahwa preferensi 

belajar dapat berdampak pada sikap peserta didik terhadap penggunaan open learner model. 

Hasil ini membantu desainer mengembangkan OLM yang lebih efektif untuk meningkatkan 

kinerja pengajaran dan pembelajaran dengan bantuan teknologi  (Sek, Deng, & McKay, 2014). 

Desain interface OLM seperti terlihat pada Gambar 2.3. 
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Gambar 2.3 Desain interface open learner model 

Penelitian terkait open learner model terus dikembangkan dalam dunia pendidikan dan 

teknologi informasi. Penelitian yang dilakukan di Indonesia yaitu penelitian rancang bangun 

aplikasi kuliah online berbasis open learner model yang dilakukan oleh Berlian pada tahun 

2018. Kesimpulan dari penelitian ini adalah konsep open learner model berhasil diterapkan 

pada aplikasi kuliah online. Aplikasi yang dirancang merupakan aplikasi yang dapat digunakan 

sebagai alternatif untuk meningkatkan proses pembelajaran dan kinerja mahasiswa (Berlian 

Amalia Burhan, 2018).  
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BAB III 

ANALISIS MASALAH DAN PERANCANGAN 

 

3.1 Identifikasi Masalah 

Perguruan tinggi harus dapat memberikan sebuah layanan yang optimal bagi mahasiswa. 

Layanan tersebut dapat mempengaruhi mutu suatu perguruan tinggi dan meningkatkan prestasi 

mahasiswa. Universitas Islam Indonesia perlu memberikan sebuah layanan yang dapat 

mendukung pembelajaran mahasiswa. Salah satu layanan yang dapat diberikan kepada 

mahasiswa ialah monitoring nilai kurikulum 2016. Layanan tersebut dapat dikembangkan 

dengan web responsive sehingga mahasiswa dapat mengetahui nilai setiap mata kuliah yang 

telah ditempuh dari smartphone atau perangkat lainnya. Dari layanan tersebut mahasiswa dapat 

mengetahui titik kekuatan dan kelemahan mereka sebagai refleksi pembelajaran di semester 

berikutnya. Aplikasi monitoring nilai dikembangkan dengan konsep open learner model, 

sehingga mahasiswa dapat mengetahui nilai secara transparan.  

 

3.2 Metode Observasi 

Desain penelitian ini menggunakan metode observasi dan wawancara. Observasi 

merupakan kegiatan yang melibatkan seluruh kekuatan indera seperti pendengaran, 

penglihatan, perasa, sentuhan, dan cita rasa berdasarkan pada fakta-fakta peristiwa empiris 

(Hasanah, 2017). Observasi harus dilakukan secara terarah dan sistematis. Dalam hal ini, 

observasi serta pencatatan sedapat mungkin dilakukan menurut prosedur dan aturan-aturan 

tertentu sehingga hasil observasi dapat ditafsirkan secara ilmiah. 

Observasi yang dilakukan adalah dengan mengamati situasi atau keadaan pada 

mahasiswa Informatika Universitas Islam Indonesia yang menggunakan kurikulum 2016. 

Selain observasi, penulis menggunakan metode wawancara kepada pakar dan calon pengguna 

aplikasi open learner model yaitu dosen dan mahasiswa.  

Hasil observasi dan wawancara bersama narasumber, diketahui bahwa di Universitas 

Islam Indonesia belum tersedia layanan informasi nilai capaian pembelajaraan (CPL) secara 

optimal dan transparan kepada mahasiswa. 

Oleh karena itu, wawancara lanjutan dilakukan sebagai langkah untuk mengembangkan 

aplikasi. Hasil wawancara yang didapat akan digunakan untuk merancang aplikasi monitoring 

nilai berbasis open learner model. Setelah aplikasi selesai dirancang dan di implementasikan, 
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penulis melakukan wawancara kembali dan dilakukan uji usability terkait kepuasaan pengguna 

terhadap aplikasi monitoring nilai kurikulum 2016 berbasis open learner model. 

 

3.2.1 Analisis Kebutuhan Masukan (Input) 

Dalam aplikasi ini, tiga pengguna yang dapat mengakses dan melakukan input data yaitu 

admin, mahasiswa dan dosen. Masing-masing pengguna dapat memasukkan data sebagai 

berikut: 

1. Input admin 

Admin dapat mengakses aplikasi dan mengelola aplikasi. Berikut ini data yang admin 

dapat input dalam aplikasi: 

a. Username dan password 

Admin dapat login dengan melakukan input data username dan password ke dalam 

aplikasi. 

b. Data akun 

Admin dapat mengelola akun karyawan, dosen, dan mahasiswa berupa tambah akun, 

mengedit akun dan menghapus akun. 

c. Data mata kuliah 

Admin dapat melakukan edit, hapus, tambah data mata kuliah, input SKS (Satuan 

Kredit Semester. 

d. Data kelas 

Admin dapat mengelola data tambah dosen pengampu, tambah mahasiswa, dan 

tambah kelas. 

e. Data nilai. 

Admin dapat input nilai mahasiswa seperti tugas, kuis, ujian, presensi, dan nilai total 

berdasarkan kategori capaian pembelajaran pada entry nilai mahasiswa. 

 

2. Input dosen 

Dosen dapat melakukan input data ke dalam aplikasi untuk memonitoring nilai 

mahasiswa serta menambah mahasiswa dalam mata kuliah. Berikut ini data yang dapat 

dosen input dalam aplikasi: 

a. Username dan password 

Dosen dapat login dengan memasukkan data username dan password ke aplikasi. 
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b. Data nilai 

Dosen dapat input nilai mahasiswa berdasarkan kategori capaian pembelajaran mata 

kuliah yang diampu pada menu entry nilai mahasiswa. 

 

3. Input mahasiswa 

Mahasiswa dapat input data ke dalam aplikasi yang digunakan untuk memonitoring 

nilai semester dan nilai kumulatif mereka. Berikut ini data yang dapat mahasiswa input 

dalam aplikasi: 

a. NIM dan password 

Mahasiswa login dengan melakukan input data NIM (Nomor Induk Mahasiswa) dan 

juga password ke aplikasi. 

 

3.2.2  Analisis Kebutuhan Proses 

Terdapat beberapa proses dalam pengembangan aplikasi monitoring nilai berbasis OLM. 

Proses tersebut meliputi: 

1. Admin 

Hasil analisis kebutuhan proses admin adalah: 

a. Proses login 

b. Proses lihat detail, tambah, edit, dan hapus data akun  

c. Proses lihat detail, tambah, dan hapus data mata kuliah 

d. Proses lihat detail, tambah, dan hapus data kelas 

e. Proses lihat detail, tambah, dan hapus data nilai 

f. Proses logout. 

2. Dosen 

Hasil analisis kebutuhan proses dosen adalah: 

a. Proses login 

b. Proses lihat detail, tambah, edit, dan hapus data mata kuliah 

c. Proses lihat detail, tambah, edit, dan hapus data kelas  

d. Proses lihat detail, tambah, edit, dan hapus data nilai 

e. Proses lihat detail nilai semester mahasiswa 

f. Proses lihat detail nilai kumulatif mahasiswa 

g. Proses logout. 

 



12 

 

3. Mahasiswa 

Hasil analisis kebutuhan proses mahasiswa adalah sebagai berikut: 

a. Proses login 

b. Proses lihat detail grafik nilai semester mahasiswa 

c. Proses lihat detail grafik nilai kumulatif mahasiswa 

d. Proses logout. 

 

3.2.3 Analisis Kebutuhan Output 

1. Admin 

Hasil analisis kebutuhan output admin adalah: 

a. Informasi data akun dosen, karyawan dan mahasiswa 

b. Informasi data mata kuliah 

c. Informasi data kelas 

d. Informasi data nilai.  

 

2. Dosen 

Hasil analisis kebutuhan output dosen adalah sebagai berikut: 

a. Informasi data mata kuliah 

b. Informasi data kelas 

c. Informasi data nilai 

d. Informasi detail dan grafik nilai semester mahasiswa 

e. Informasi detail dan grafik nilai kumulatif mahasiswa. 

 

3. Mahasiswa 

Hasil analisis kebutuhan output mahasiswa adalah sebagai berikut: 

a. Informasi detail dan grafik nilai semester 

b. Informasi detail dan grafik nilai kumulatif. 
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3.3 Perancangan 

3.3.1 Pemodelan 

Pemodelan aplikasi monitoring nilai ini menggunakan tampilan atau visualisasi grafik 

dari komponen penilaian yang di input oleh dosen. Visualisasi grafik mengacu pada beberapa 

penelitian sebelumnya terkait penggunaan open learner model dalam pembelajaran. Aplikasi 

ini akan memberikan informasi nilai secara rinci berdasarkan capaian pembelajaran agar 

mahasiswa dapat mengetahui nilai mereka secara detail dan transparan. 

Alur dari tampilan aplikasi monitoring nilai dengan konsep open learner model seperti 

terlihat pada dapat dilihat pada Gambar 3.1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Alur dari tampilan aplikasi monitoring nilai dengan konsep OLM 

 

Alur tampilan aplikasi diatas yaitu: 

1. Dosen melakukan input komponen nilai capaian pembelajaran meliputi nilai tugas, 

kuis, ujian, dan presensi. 

2. Mahasiswa dapat mengakses informasi nilai dan memonitoring nilai dengan 

visualisasi grafik yang akan ditampilkan pada aplikasi. Pada aplikasi ini menghasilkan 

Informasi nilai secara detail dan transparan dari capaian pembelajaan (CPL) 

kurikulum 2016. 

3. Tampilan grafik juga dapat diakses oleh dosen untuk memonitoring nilai keseluruhan 

mahasiswa. 
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Hasil nilai mahasiswa tersebut disesuaikan dengan penilaian pada capaian pembelajaran 

kurikulum 2016 Program Studi Informatika Fakultas Teknologi Industri Universitas Islam 

Indonesia. Sesuai dengan amanat Permenritekdikti No. 44/2015, rumusan capaian 

pembelajaran dikelompokkan ke dalam empat ranah (Studi & Informatika, 2016) yaitu: 

1. Sikap (attitude) 

2. Pengetahuan (knowledge) 

3. Keterampilan umum (general competence) 

4. Keterampilan khusus (specific competence).  

Rumusan capaian pembelajaran untuk masing-masing ranah di rangkum pada Tabel 3.1, 

Tabel 3.2, Tabel 3.3, dan Tabel 3.4 dibawah ini:  

 
Tabel 3.1 Capaian pembelajaran sikap (attittude) 

 

Kode Capaian Pembelajaran Keterangan 

 

SK1 

 

Mampu bersikap dan menunjukkan ketakwaan kepada 

Tuhan yang Maha Esa serta menjunjung etika Islam 

universal. 

 

Perilaku Islami 

 

SK2 Bersikap inklusif 

Mampu menunjukkan pandangan hidup inklusif 

bergaul dengan tetap mempertahankan identitas 

keislaman dan keindonesiaan. 

SK3 Perilaku etis 
Mampu menjalankan tanggung jawab profesional, etis, 

dan sosial. 

 

Tabel 3.2 Capaian pembelajaran pengetahuan (knowledge) 

Kode Capaian pembelajaran Keterangan 

PE1 Pengetahuan dasar Menguasai konsep dan teori dasar teknologi informasi. 

PE2 Kemandirian berpikir 

Menguasai cara mensintesis konsep dan teori secara 

mandiri untuk memahami masalah dan menghasilkan 

solusi teknologi informasi. 

PE3 

Berpikir 

komprehensif 

Menguasai prinsip dasar berpikir dengan 

mempertimbangkan semua aspek yang relevan dan 

mengintegrasikannya dengan nilai-nilai Islam. 
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Tabel 3.3 Capaian pembelajaran keterampilan umum (general competence) 
 

Kode Capaian pembelajaran Keterangan 

 

KU1 

Keterampilan 

kerjasama 

Mampu berperan secara efektif dalam tim untuk 

mencapai tujuan bersama. 

KU2 Keterampilan inovatif 

Mampu melihat cara inovatif dalam bekerja, 

memanfaatkan peluang dan mengambil inisiatif. 

KU3 

Keterampilan 

komunikasi 

Mampu berkomunikasi secara efektif dengan beragam 

audiens. 

KU4 

Keterampilan 

manajemen diri 

Mampu mengenali kemampuan diri dan kebutuhan 

pengembangan profesional lanjutan. 

KU5 Keteladanan 

Mampu memiliki kepemimpinan dan menunjukkan 

keteladanan di lokasi kerja dan masyarakat. 

KU6 Kepekaan sosial 

Mampu berperan kontributif untuk memajukan 

masyarakat. 

 
Tabel 3.4 Capaian pembelajaran keterampilan keterampilan khusus (specific competence) 
 
Kode Capaian pembelajaran Keterangan 

KK1 
Keterampilan 

teknologi 

Mampu menggunakan teknik, keterampilan, kakas 

mutakhir secara efektif dalam menganalisis, mendesain 

dan mengembangkan solusi teknologi informasi 

KK2 
Keterampilan analitis 

Mampu menganalisis masalah dan mendefinisikan 

kebutuhan teknologi informasi untuk menyelesaikannya 

KK3 Keterampilan 

Mampu mengidentifikasi yang dibutuhkan pada situasi 

tertentu dan untuk mengelola manusia dan sumber daya 

secara efektif untuk mencapai hasil 

KK4 Keterampilan desain 
Mampu mendesain solusi teknologi informasi untuk 

memenuhi kebutuhan pengguna 

KK5 

Keterampilan 

integrasi 

Mampu mengintegrasikan beragam sumber daya dalam 

mengembangkan solusi teknologi informasi 
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KK6 

Kemampuan evaluasi Mampu mengevaluasi dampak lokal dan global 

teknologi informasi pada individu, organisasi, dan 

masyarakat 

KK7 Keterampilan bisnis 

Mampu memahami konteks bisnis atau sosial di mana 

solusi teknologi informasi diimplementasikan. 

 

Hasil nilai mahasiswa dihitung dengan menggunakan perhitungan persentase pada setiap 

komponen capaian pembelajaran. Persentase di input oleh dosen untuk mendapatkan nilai 

mahasiswa dari setiap mata kuliah. Perhitungan nilai berdasarkan capaian pembelajaran dapat 

dilihat pada Gambar 3.2 

 

 

Gambar 3.2 Perhitungan nilai mata kuliah mahasiswa 

 

Berdasarkan gambar di atas dapat dilihat komponen penilaian tiap mata kuliah 

mahasiswa yaitu: nilai setiap komponen capaian pembelajaran (tugas, kuis, ujian, dan presensi) 

dikali dengan persen bobot pada masing-masing komponen penilaian. Nilai CPL dapat 

disesuaikan dengan jumlah CPL pada masing-masing mata kuliah. Contoh di atas jika 

menggunakan tiga CPL dengan jumlah persen bobot keseluruhan komponen yaitu 100%. 

Berikut komponen penilaian nilai akhir sementara mahasiswa: 

1. Komponen pertama yaitu nilai CPL A dikali persen bobot 

2. Komponen pertama yaitu nilai CPL B dikali persen bobot 

3. Komponen pertama yaitu nilai CPL C dikali persen bobot 

4. Komponen keempat yaitu nilai kehadiran dan keaktifan dikali persen bobot. 

Perhitungan nilai mata kuliah tersebut akan menghasilkan nilai akhir yang akan diterima 

mahasiswa. Informasi tersebut dapat membantu mahasiswa memonitoring nilai sehingga 

mahasiswa dapat termotivasi untuk mendapatkan nilai yang maksimal setiap semester. Selain 

itu, nilai mahasiswa secara keseluruhan atau kumulatif juga merupakan tolak ukur untuk 

merefleksi pembelajaran mahasiswa. 

Sesuai pasal 11 ayat 1 sistem penilaian pembelajaran di Universitas Islam Indonesia. 

Penilaian hasil belajar mahasiswa dapat menggunakan Penilaian Acuan Patokan (PAP), 
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Penilaian Acuan Normal (PAN) atau kombinasi PAP dan PAN. Nilai hasil belajar mahasiswa 

yang telah memenuhi syarat atau unsur penilaian dinyatakan dengan huruf A, A-, A/B, B+, B, 

B-, B/C, C+, C, C-, C/D, D+, D, dan mahasiswa yang tidak memenuhi persyaratan presensi 

kehadiran dinyatakan gagal dan kepadanya diberikan predikat F (Sumber Daya Manusia, 

2014). Kriteria penilaian dan tolok ukur hasil belajar mahasiswa menggunakan PAP dinyatakan 

dengan huruf sebagai berikut:   

1. Nilai A apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 80,00 sampai dengan 100 

2. Nilai A- apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 77,50 sampai dengan 79.99  

3. Nilai A/B apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 75,00 sampai dengan 77.49  

4. Nilai B+ apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 72,50 sampai dengan 74.99  

5. Nilai B apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 70,00 sampai dengan 72.49  

6. Nilai B- apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 67,50 sampai dengan 69.99  

7. Nilai B/C apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 65,00 sampai dengan 67.49  

8. Nilai C+ apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 62,50 sampai dengan 64.99  

9. Nilai C apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 60,00 sampai dengan 62.49  

10. Nilai C- apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 55,00 sampai dengan 59.99  

11. Nilai C/D apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 50,00 sampai dengan 54.99  

12. Nilai D+ apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 45,00 sampai dengan 49.99  

13. Nilai D apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 40,00 sampai dengan 44,99  

14. Nilai E apabila skor rata-rata mahasiswa kurang dari 40,00. 

  

Penilaian hasil belajar mahasiswa dinyatakan dalam bentuk huruf yang masing-masing 

memiliki bobot nilai seperti terlihat pada Gambar 3.3.  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3 Bobot nilai 
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Hasil penilaian belajar mahasiswa akan diumumkan kepada mahasiswa setelah tahap 

pembelajaran selesai sesuai dengan rencana pembelajaran. Akumulasi hasil penilaian lulusan 

pada akhir masa studi dinyatakan dengan Indeks Prestasi Kumulatif (IPK) yang dihitung 

dengan cara: 

 

 

a. Menjumlahkan perkalian antara nilai huruf setiap mata kuliah yang ditempuh dan 

b. SKS mata kuliah bersangkutan dibagi dengan jumlah sks mata kuliah yang telah 

ditempuh. 

 

3.3.2 Use Case Diagram 

Use case diagram merupakan deskripsi tertulis interaksi antar pengguna (sistem dan 

aktor) dengan produk perangkat lunak untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Torlak, 2015).  

Use case diagram untuk aplikasi monitoring nilai mahasiswa berbasis open learner 

model dapat dilihat pada Gambar 3.4 

 

 

Gambar 3.4 Use case diagram aplikasi monitoring nilai mahasiswa berbasis OLM 
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Tiga aktor diatas memiliki fungsi yang berbeda-beda. Berikut ini merupakan 

fungsionalitas dari setiap aktor: 

a. Login 

Aktor yang dapat login ke dalam aplikasi ialah admin, dosen, dan mahasiswa. Admin 

dan dosen dapat login dengan memasukkan username dan password. Sedangkan, 

mahasiswa dapat memasukkan NIM (Nomor Induk Mahasiswa) dan password. 

b. Mengelola data akun dosen dan mahasiswa 

Aktor yang dapat mengelola akun dosen dan mahasiswa ialah admin. Admin dapat 

melihat detail, menambah, mengedit, dan menghapus akun yang telah dibuat. 

c. Melihat nilai semester dan kumulatif 

Aktor yang dapat melihat nilai secara detail ialah dosen dan mahasiswa. Informasi nilai 

secara detail berisi kode CPL, nama CPL, nilai tugas, kuis, ujian, nilai semester 

mahasiswa, dan nilai kumulatif mahasiswa. 

d.  Mengelola mata kuliah 

Aktor yang dapat mengelola mata kuliah ialah admin. Admin dapat mengedit atau 

menambahkan mata kuliah. 

e. Mengelola kelas   

Aktor yang dapat mengelola kelas ialah admin. Setelah login, admin dapat melihat 

detail, menambah, mengedit, dan menghapus kelas monitoring yang telah dibuat. 

f. Mengelola nilai mahasiswa 

Aktor yang dapat mengelola nilai mahasiswa adalah dosen. Setelah login dosen dapat 

menambah, mengedit, dan menghapus nilai mahasiswa. 
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3.3.3 Activity Diagram 

Activity diagram adalah algoritma yang dapat menggambarkan rangkaian alur aktivitas 

sebuah proses bisnis atau suatu rancangan menu yang ditampilkan pada perangkat lunak (Ir. 

Yuni Sugiarti, 2013). Berikut ini activity diagram pada pengembangan aplikasi monitoring 

nilai berbasis OLM: 

a. Admin, dosen, dan mahasiswa 

1. Activity Diagram Halaman Login pada Admin, Dosen, dan Mahasiswa 

Admin dan dosen dapat login dengan memasukkan username dan password. 

Activity diagram halaman login pada admin, dosen dapat dilihat pada Gambar 3.5 

 

Gambar 3.5 Activity diagram halaman login admin dan dosen. 
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2. Activity Diagram Halaman Login Pada Mahasiswa 

Mahasiswa dapat login dengan memasukan NIM (Nomor Induk Mahasiswa) dan 

password. Activity diagram halaman login pada mahasiswa dapat dilihat pada Gambar 

3.6. 

 

Gambar 3.6 Activity diagram halaman login mahasiswa. 

 

b. Admin dan dosen 

1. Activity Diagram Halaman Menu Penilaian 

Admin dan dosen dapat mengakses menu penilaian pada aplikasi. Pada menu 

penilaian terdapat entry nilai, nilai semester, dan nilai kumulatif mahasiswa. Activity 

diagram halaman menu penilaian dapat dilihat pada Gambar 3.7. 

 

 

Gambar 3.7 Activity diagram halaman menu penilaian 
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2. Activity Diagram Halaman Tabel Dosen dan Mahasiswa 

Admin dapat mengelola dan melihat daftar akun dosen dan mahasiswa. Admin 

akan membuatkan akun dosen dan mahasiswa untuk kemudian digunakan oleh dosen 

dan mahasiswa. Activity diagram halaman tabel dosen dan mahasiswa dapat dilihat 

pada Gambar 3.8. 

 

Gambar 3.8 Activity diagram halaman tabel dosen dan tabel mahasiswa 

 

3. Activity Diagram Halaman Tabel Kelas 

Admin dapat membuat dan mengelola kelas agar dapat diakses oleh dosen dan 

mahasiswa. Activity diagram halaman tabel kelas dapat dilihat pada Gambar 3.9 

 

Gambar 3.9 Activity diagram halaman tabel kelas  
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4.  Activity diagram Tabel Mata Kuliah 

Admin atau dosen dapat membuat daftar mata kuliah pada tabel mata kuliah. 

Activity diagram halaman tabel mata kuliah dapat dilihat pada Gambar 3.10 

 

Gambar 3.10 Activity diagram halaman tabel mata kuliah 

 

5. Activity diagram Entry Nilai Mahasiswa 

Dosen dapat mengelola nilai mahasiswa meliputi tambah, edit, dan hapus nilai 

mahasiswa. Activity diagram halaman menu entry nilai mahasiswa dapat dilihat pada 

Gambar 3.11  

 

Gambar 3.11 Activity diagram halaman entry nilai mahasiswa 
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c. Dosen dan Mahasiswa 

1. Activity Diagram Halaman Nilai Semester Mahasiswa 

Dosen dapat melihat grafik nilai semester dan nilai rata-rata yang digunakan untuk 

memonitoring nilai masing-masing mahasiswa, sedangkan mahasiswa dapat melihat 

nilai semester dan grafik nilai dari mata kuliah yang diambil. Activity diagram halaman 

nilai semester mahasiswa dapat dilihat pada Gambar 3.12. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.12 Activity diagram halaman nilai semester mahasisa 

 

2. Activity Diagram Halaman Nilai Kumulatif Mahasiswa 

Dosen dapat melihat grafik nilai kumulatif mahasiswa dan grafik nilai rata-rata 

yang digunakan untuk memonitoring nilai masing-masing mahasiswa, sedangkan 

mahasiswa dapat melihat nilai kumulatif dan grafik nilai dari mata kuliah yang telah 

diambil. Activity diagram halaman nilai kumulatif mahasiswa dapat dilihat pada 

Gambar 3.13 

 

Gambar 3.13 Activity diagram halaman nilai kumulatif mahasiswa 
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3.3.4 Struktur Tabel 

a. Tabel Karyawan 

Tabel karyawan berfungsi untuk menyimpan data karyawan yang mendapatkan akses 

login dalam aplikasi sebagai admin. Struktur tabel karyawan dapat dilihat pada Tabel 3.5. 

 

Tabel 3.5 Tabel karyawan 

Field Type Action 

kd_kar Varchar (10) Primary key 

tgl_msk Varchar (10) - 

nama Varchar (50) - 

alamat Varchar (50) - 

hp Varchar (30) - 

email Varchar (30) - 

jabatan Varchar (1) - 

pendidikan Varchar (5) - 

kd_login Varchar (10) - 

kd_pass Varchar (10) - 

 

b. Tabel Mahasiswa  

Tabel mahasiswa berfungsi menyimpan data pengguna yang mendapatkan akses sebagai 

mahasiswa. Struktur tabel mahasiswa dapat dilihat pada Tabel 3.6 

 

Tabel 3.6 Tabel mahasiswa 

Field Type Action 

nim Varchar (10) Primary key 

nama_mhs Varchar (50) - 

alamat Varchar (50) - 

email Varchar (30) - 

jurusan Varchar (30) - 

angkatan Varchar (10) - 

kd_pass Varchar (10) - 

 



26 

 

c. Tabel Kelas 

Tabel kelas berfungsi untuk menyimpan data kelas monitoring yang dapat diakses oleh 

dosen dan admin. Struktur tabel kelas dapat dilihat pada Tabel 3.7 

 

Tabel 3.7 Tabel kelas 

Field Type Action 

kd_kelas varchar (5) Primary key 

kd_karyawan Int (10) Foreign key 

kd_matkul Varchar (5) Foreign key 

nim Varchar (10) Foreign key 

tahun Varchar (4) - 

jumlah_mahasiswa Int (4) - 

semester Varchar (1) - 

r_cpl1 Float (6,2) - 

r_cpl2 Float (6,2) - 

r_cpl3 Float (6,2) - 

r_cpl4 Float (6,2) - 

r_absen Float (6,2) - 

komp-cpl1 Int (1) - 

komp-cpl2 Int (1) - 

komp-cpl3 Int (1) - 

komp-cpl4 Int (1) - 

 

d. Tabel CPL  

Tabel CPL berfungsi untuk menyimpan data capaian pembelajaran seperti nama_cpl, 

kd_cpl, grup, keterangan. Struktur tabel CPL dapat dilihat pada Tabel 3.8  

Tabel 3.8 Tabel CPL  

Field Type Action 

nama_cpl Varchar (100) Primary key 

kd_cpl Varchar (3) Foreign key 

grup Int (1) - 

keterangan Varchar (250) - 
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e. Kelas CPL  

Tabel kelas CPL berfungsi untuk menyimpan informasi terkait komponen capaian 

pembelajaraan (CPL). Struktur tabel kelas CPL dapat dilihat pada Tabel 3.9 

 

Tabel 3.9 Tabel kelas CPL 

Field Type Action 

kd_cpl Varchar (3) primary 

kd_kelas Varchar (5) Foreign key 

cpl Varchar (1) - 

 

f. Tabel Kelas Detail 

Tabel kelas detail berfungsi untuk menyimpan informasi nilai secara detail yang akan di 

informasikan kepada mahasiswa dan dosen. Struktur tabel kelas detail dapat dilihat pada Tabel 

3.10 

 

Tabel 3.10 Tabel kelas detail 

Field Type Action 

kd_kelas Varchar (5) primary  

kd_cpl Varchar (3) Foreign key 

nim Varchar (10) Foreign key 

nilai Float Foreign key 

cpl Varchar (1) - 

nilai_tugas Int (3) - 

nilai_quiz Int (3) - 

nilai_ujian Int (3) - 

status varchar - 
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g. Tabel Kelas Mahasiswa 

Tabel kelas mahasiswa berfungsi menyimpan detail data kelas pada mahasiswa. Struktur 

tabel kelas mahasiswa dapat dilihat pada Tabel 3.11  

 

Tabel 3.11 Tabel kelas mahasiswa 

Field Type Action 

nim Varchar (10) Primer 

kd_kelas Varchar (5) Foregin key 

nilai_cpl1 Float (6,2) - 

nilai-cpl2 Float (6,2) - 

nilai-cpl4 Float (6,2) - 

nilai-cpl4 Float (6,2) - 

nilai_absen Float (6,2) - 

nilai Float (6,2) - 

nilai-huruf Varchar (4) - 

keterangan Varchar (300) - 

nim Varchar (10) - 

 

h. Tabel Mata Kuliah 

Tabel mata kuliah berfungsi menyimpan data mata kuliah. Struktur tabel mata kuliah 

dapat dilihat pada Tabel 3.12  

 

Tabel 3.12 Tabel mata kuliah 

Field Type Action 

nama_matkul Varchar (3) Primary key 

kd_matkul Varchar (5) Foregin key 

sks Varchar (1) - 

kd_karyawan Varchar (10) - 
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i. Tabel Nilai  

Tabel nilai untuk menyimpan nilai mata kuliah mahasiswa yang telah di input dosen. 

Struktur tabel nilai dapat dilihat pada Tabel 3.13  

Tabel 3.13 Tabel nilai 

Field Type Action 

kd_nilai Varchar (2) Primary key 

huruf_nilai Varchar (4) Foregin key 

nilai_bawah Float (1) - 

nilai_atas Float (1) - 

 

j. Tabel view_nilai_utama 

Tabel view_nilai_utama untuk menyimpan nilai kumulatif mahasiswa yang telah di input 

oleh dosen.  Tabel view_nilai_utama dapat di lihat pada tabel 3.14 

Tabel 3.14. Tabel view_nilai_utama 

Field Type Action 

nim Varchar (10) Primary key 

kd_kelas Varchar (5) Foregn key 

nama_matkul Varchar (50) Foregin key 

nilai Float (6,2) Foregin key 

sks Varchar (3) Foregin key 

nil_cpl1 Float (6,2) - 

nil_cpl2 Float (6,2) - 

nil_cpl3 Float (6,2) - 

nil_cpl4 Float (6,2) - 

nil_absen Float (6,2) - 

nilai_huruf Varchar (4) - 

ket Varchar (300) - 

kd_matkul Varchar (5) - 

tahun Varchar (4) - 

semester Varchar (1) - 

nil_absen Float (6,2) - 

tahun Varchar (4) - 
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3.3.5 Relasi Entitas Relationship Diagram 

Relasi entitas relationship diagram pengembangan aplikasi monitoring nilai dengan 

konsep open learner model  

 

Gambar 3.14 Entitas relationship diagram aplikasi monitoring  nilai dengan konsep open 

learner model 
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3.3.6 Relasi Antar Tabel 

Relasi antar tabel pengembangan aplikasi monitoring nilai dengan konsep open learner 

model dapat dilihat pada Gambar 3.15 Relasi tabel pengembangan aplikasi monitoring nilai 

dengan konsep open learner model 

 

 

Gambar 3.15 Relasi tabel pengembangan aplikasi monitoring nilai dengan konsep open 

learner model 
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3.3.7 Perancangan Antarmuka 

Pada perancangan antarmuka dibawah ini penulis mendapatkan rancangan antar muka dari 

wawancara pertama kepada calon pengguna yaitu mahasiswa dan dosen. Berikut tampilan yang 

dapat dilihat oleh admin, mahasiswa, dan dosen 

Halaman Login  

Fungsi halaman login sebagai halaman users untuk masuk ke aplikasi. Rancangan 

antarmuka pada halaman login dapat dilihat pada Gambar 3.16. 

 

Gambar 3.16 Rancangan antarmuka halaman login 

 

Halaman Menu Utama Admin 

Halaman menu utama admin merupakan halaman yang ditampilkan untuk admin setelah 

berhasil login. Rancangan antarmuka pada halaman menu utama admin dapat dilihat pada 

Gambae 3.17. 

Gambar 3.17 Rancangan antarmuka pada halaman menu utama admin 
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Halaman Tabel Mahasiswa 

Halaman tabel mahasiswa merupakan halaman yang dapat diakses oleh admin untuk 

melihat dan mengelola daftar akun mahasiswa. Rancangan antarmuka pada halaman tabel 

mahasiswa dapat dilihat pada Gambar 3.18. 

 

Gambar 3.18 Rancangan antarmuka pada halaman tabel mahasiswa 

 

Halaman Tabel Dosen dan Karyawan 

Halaman tabel dosen dan karyawan merupakan halaman yang dapat diakses oleh admin 

untuk melihat dan mengelola daftar akun dosen. Rancangan antarmuka pada halaman tabel 

dosen dan karyawan dapat dilihat pada Gambar 3.19. 

 

Gambar 3.19 Rancangan antarmuka pada halaman daftar akun dosen dan karyawan 
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Halaman Menu Utama Dosen 

Halaman menu utama dosen merupakan halaman yang akan menampilkan daftar menu 

untuk dosen. Rancangan halaman menu utama dosen dapat dilihat pada Gambar 3.20. 

 

 

Gambar 3.20 Rancangan antarmuka menu utama dosen 

 

Halaman Dosen Menu Utama Entry Nilai 

Halaman yang akan menampilkan daftar nilai mahasiswa. Rancangan antarmuka pada 

menu entry nilai dapat dilihat pada Gambar 3.21. 

 

 

Gambar 3.21 Rancangan antarmuka pada halaman dosen menu utama entry nilai 
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Halaman Grafik Detail Data Nilai Kumulatif Mahasiswa 

Dosen dapat melihat grafik nilai keseluruhan mahasiswa yang digunakan untuk 

memonitoring nilai masing-masing mahasiswa dalam mata kuliah. Rancangan antarmuka pada 

grafik detail data nilai kumulatif mahasiswa dapat dilihat pada Gambar 3.22. 

 

Gambar 3.22 Rancangan antarmuka halaman grafik detail data nilai kumulatif mahasiswa 

 

Halaman Menu Utama Mahasiswa 

Halaman menu utama mahasiswa merupakan halaman yang akan menampilkan fitur utama 

yang dapat diakses mahasiswa. Rancangan antarmuka pada halaman kelas monitoring dapat 

dilihat pada Gambar 3.23. 

 

Gambar 3.23 Rancangan antarmuka menu utama mahasiswa 
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Halaman Nilai Semester Mahasiswa 

Halaman nilai semester mahasiswa merupakan halaman yang akan menampilkan detail 

nilai semester mahasiswa. Rancangan antarmuka nilai semester mahasiswa dapat dilihat pada 

Gambar 3.24. 

 

 

Gambar 3.24 Rancangan antarmuka nilai semester mahasiswa 

 

Halaman Nilai Kumulatif Mahasiswa 

Halaman nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman yang dapat diakses oleh 

mahasiswa. Mahasiswa dapat melihat nilai seluruh capaian pembelajaran melalui visualisasi 

grafik nilai kumulatif. Rancangan antarmuka nilai kumulatif mahasiswa dapat dilihat pada 

Gambar 3.25. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.25 Rancangan antarmuka halaman nilai semester mahasiswa 
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3.4 Pengujian 

Pengujian sangat diperlukan untuk memastikan software atau aplikasi yang sudah di buat 

dapat berjalan sesuai fungsionalitas yang di harapkan pengembang software. Pada penelitian 

ini menggunakan black box testing yang terfokus pada fungsional dari perangkat lunak yang 

telah dibuat. Tester dapat mendefinisikan beberapa kondisi data yang di input dan melakukan 

pengujian pada spesifikasi fungsional program (Mustaqbal, Firdaus, & Rahmadi, 2015). Pada 

black box testing ini kebenaran software yang diuji hanya dilihat berdasarkan keluaran yang 

dihasilkan dari data atau kondisi masukan yang diberikan untuk fungsi yang ada tanpa melihat 

bagaimana proses untuk mendapatkan keluaran tersebut. Berikut jenis kesalahan yang dapat 

diidentifikasi: 

1. Fungsi yang tidak benar atau tidak ada 

2. Kesalahan antarmuka (interface errors) 

3. Kesalahan pada struktur data dan akses basis data 

4. Kesalahan performansi (performance errors) 

5. Kesalahan inisialisasi dan terminasi. 

Teknik black box testing yang digunakan adalah Boundary Value Analysis (BVA). 

Boundary Value Analysis (BVA) merupakan pengujian yang diambil dari batas nilai atas dan 

bawah yang terdapat dalam aplikasi yang memungkinkan terdapat error (Dewi Agushinta, 

Hustinawaty, Jatnika, & Medyawati, 2019). Berikut ini adalah prinsip Boundary Value 

Analysis (BVA) seperti. 

1. Banyak terjadi kesalahan pada input data 

2. Boundary value analysis (BVA) memungkinkan pengujian dari batas nilai input 

3. Boundary value analysis (BVA) tidak berfokus pada input saja namun juga 

menghasilkan uji output. 

Selain pengujian fungsionalitas aplikasi, pengujian usability aplikasi juga dilakukan 

untuk melihat kepuasan pengguna terhadap aplikasi. Pengujian usability adalah sebuah analisa 

kualitatif yang menentukan seberapa mudah user menggunakan antarmuka suatu aplikasi. 

Aplikasi dapat dikatakan usable apabila fungsinya dapat dijalankan secara efektif, efisien, dan 

memuaskan. Pengujian usability pengguna dilakukan dengan menggunakan kuesioner 

usability. Hasil dari kuesioner tersebut di hitung menggunakan rumus usability untuk 

mendapatkan nilai kepuasan terhadap aplikasi (Riyadi, 2019). 
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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN UJI COBA SISTEM 

 

4.1 Implementasi Aplikasi 

Implementasi aplikasi merupakan tahap yang diperoleh setelah tahap perancangan 

aplikasi. Tiga pengguna yang dapat mengakses aplikasi terdiri dari mahasiswa, dosen, dan 

admin. Berikut merupakan implementasi dari aplikasi monitoring nilai mahasiswa 

kurikulum 2016 berbasis open learner model dari berbagai tampilan web responsive. 

 

4.1.1 Implementasi Halaman Login 

Halaman pertama aplikasi yang dapat diakses oleh mahasiswa, dosen dan admin. Halaman 

login dapat dilihat pada Gambar 4.1.  

 

Gambar 4.1 Halaman login  
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4.1.2 Implementasi Halaman Beranda Mahasiswa 

Halaman utama ketika mahasiswa berhasil login ke dalam aplikasi. Halaman beranda 

mahasiswa dapat dilihat pada Gambar 4.2. 

 

 

 

Gambar 4.2 Beranda Mahasiswa  
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4.1.3 Implementasi Halaman Detail Rerata Nilai Capaian Pembelajaran 

Halaman detail rerata nilai capaian pembelajaran merupakan halaman untuk melihat 

informasi rata-rata nilai yang didapatkan mahasiswa dari setiap komponen capaian 

pembelajaran mata kuliah. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.3. 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Halaman detail rerata nilai capaian pembelajaran 

 

4.1.4 Implementasi Halaman Detail Komponen Nilai Capaian Pembelajaran  

Halaman detail komponen nilai capaian pembelajaran merupakan halaman untuk melihat 

informasi nilai yang didapatkan mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.4. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Halaman detail komponen nilai capaian pembelajaran 
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4.1.5 Implementasi Halaman Grafik Nilai Capaian Pembelajaran Semester 

Halaman grafik nilai capaian pembelajaran semester merupakan halaman untuk melihat 

grafik nilai dari setiap komponen capaian pembelajaran mata kuliah. Halaman tersebut dapat 

dilihat pada Gambar 4.5. 

  

Gambar 4.5 Halaman grafik nilai capaian pembelajaran semester 

 

4.1.6 Implementasi Halaman Menu Grafik Nilai Capaian Pembelajaran Kumulatif 

Halaman menu grafik nilai capaian pembelajaran kumulatif merupakan halaman untuk 

melihat grafik nilai yang didapatkan mahasiswa secara keseluruhan. Halaman tersebut dapat 

dilihat pada Gambar 4.6. 

 

 

Gambar 4.6 Halaman grafik nilai capaian pembelajaran kumulatif 
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4.1.7 Implementasi Halaman Grafik Nilai Capaian Pembelajaran Kumulatif 

Halaman grafik nilai capaian pembelajaran kumulatif merupakan halaman untuk melihat 

grafik nilai yang didapatkan mahasiswa secara keseluruhan. Halaman tersebut dapat dilihat 

pada Gambar 4.7. 

 

 

Gambar 4.7 Halaman grafik nilai capaian pembelajaran kumulatif 

 

4.1.8 Implementasi Halaman Beranda Admin 

Halaman beranda admin merupakan halaman utama ketika admin berhasil login ke dalam 

aplikasi. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.8. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.8 Halaman beranda admin 

 



43 

 

4.1.9 Implementasi Halaman Data Dosen dan Karyawan 

Halaman data dosen dan karyawan merupakan halaman untuk melihat keseluruhan data 

dosen dan admin yang dapat mengakses aplikasi. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 

4.9. 

 

Gambar 4.9 Halaman data dosen dan karyawan 

 

4.1.10 Implementasi Halaman Edit Data Dosen dan Karyawan 

Halaman edit data dosen dan karyawan merupakan halaman untuk mengedit informasi atau 

data dosen dan karyawan yang dapat mengakses aplikasi. Halaman tersebut dapat dilihat pada 

Gambar 4.10. 

 

Gambar 4.10 Halaman edit data dosen dan mahasiswa 
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4.1.11 Implementasi Halaman Tambah Data Dosen dan Karyawan 

Halaman tambah data dosen dan karyawan merupakan halaman untuk menambah data 

dosen dan karyawan yang dapat mengakses aplikasi. Halaman tersebut dapat dilihat pada 

Gambar 4.11. 

 

Gambar 4.11 Halaman tambah data dosen dan karyawan 

 

4.1.12 Implementasi Halaman Data Mahasiswa 

Halaman data mahasiswa merupakan halaman untuk melihat keseluruhan data mahasiswa. 

Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.12. 

 

Gambar 4.12 Halaman data mahasiswa 
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4.1.13 Implementasi Halaman Tambah Data Mahasiswa  

Halaman tambah data mahasiswa merupakan halaman untuk menambah data mahasiswa 

yang dapat mengakses aplikasi. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.13. 

 

Gambar 4.13 Halaman tambah data mahasiswa 

 

4.1.14 Implementasi Halaman Data Mata Kuliah 

Halaman data mata kuliah merupakan halaman untuk melihat keseluruhan mata kuliah 

pada setiap semester. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.14. 

 

Gambar 4.14 Halaman data mata kuliah 
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4.1.15 Implementasi Halaman Tambah Data Mata Kuliah 

Halaman tambah data mata kuliah merupakan halaman untuk menambah data mata kuliah 

mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.15. 

 

Gambar 4.15 Halaman tambah data mata kuliah 

 

4.1.16 Implementasi Halaman Edit Data Mata Kuliah 

Halaman edit data mata kuliah merupakan halaman untuk mengedit data mata kuliah 

seperti nama mata kuliah, SKS dan dosen pengampu. Halaman tersebut dapat dilihat pada 

Gambar 4.16. 

 

Gambar 4.16 Halaman edit data mata kuliah 
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4.1.17 Implementasi Halaman Data Kelas 

Halaman data kelas merupakan halaman untuk melihat keseluruhan data kelas seperti kode 

mata kuliah, mata kuliah, sks dan nama dosen pengampu, rerata nilai capaian pembelajaran dan 

absensi. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.17. 

 

Gambar 4.17 Halaman data kelas 

 

4.1.18 Implementasi Halaman Tambah Data Kelas 

Halaman tambah data kelas merupakan halaman untuk menambah kelas baru. Halaman 

tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.18. 

 

Gambar 4.18 Halaman tambah data kelas 
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4.1.19 Implementasi Halaman Tambah Data Kelas berdasarkan Komponen CPL 

Halaman tambah data kelas berdasarkan komponen capaian pembelajaran merupakan 

halaman untuk menambah komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat dilihat 

pada Gambar 4.19. 

 

Gambar 4 .19 Halaman tambah data kelas berdasarkan komponen CPL 

 

4.1.20 Implementasi Halaman Detail Data Kelas 

Halaman detail data kelas merupakan halaman untuk melihat secara lebih rinci terkait data 

kelas mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.20. 

 

Gambar 4.20 Halaman detail data kelas 
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4.1.21 Implementasi Halaman Utama Entry Nilai 

Halaman data entry nilai merupakan halaman untuk melihat nilai keseluruhan mahasiswa. 

Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.21. 

 

Gambar 4.21 Halaman utama entry nilai 

 

4.1.22 Implementasi Halaman Entry Nilai Mata Kuliah  

Halaman entry nilai mata kuliah merupakan halaman yang menampilkan nilai mata 

kuliah pada setiap komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat dilihat pada 

Gambar 4.22. 

 

Gambar 4.22 Halaman entry nilai mata kuliah 
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4.1.23 Implementasi Halaman Entry Nilai Komponen Capaian Pembelajaran 

Halaman entry nilai komponen capaian pembelajaran merupakan halaman untuk 

menambah nilai seperti nilai tugas, kuis, dan ujian. Halaman tersebut dapat dilihat pada 

Gambar 4.23.          

 

Gambar 4.23 Halaman entry nilai komponen capaian pembelajaran 

 

4.1.24 Implementasi Halaman Nilai Semester Mahasiswa 

Halaman nilai semester mahasiswa merupakan halaman untuk melihat nilai semester 

mahasiswa dan rerata nilai setiap komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat 

dilihat pada Gambar 4.24.          

 

Gambar 4.24 Halaman nilai semester mahasiswa 
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4.1.25 Implementasi Halaman Detail Nilai Semester Seluruh Mahasiswa 

Halaman detail nilai semester seluruh mahasiswa merupakan halaman untuk melihat 

secara lebih rinci nilai semester dan rerata nilai mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat 

pada Gambar 4.25.          

 

Gambar 4.25 Halaman detail nilai semester seluruh mahasiswa  

 

4.1.26 Implementasi Halaman Nilai Komponen Capaian Pembelajaran Mata Kuliah  

Halaman nilai komponen capaian pembelajaran mata kuliah merupakan halaman untuk 

melihat nilai komponen capaian pembelajaran pada setiap mata kuliah. Halaman tersebut dapat 

dilihat pada Gambar 4.26.          

 

Gambar 4.26 Halaman nilai komponen capaian pembelajaran mata kuliah 
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4.1.27 Implementasi Halaman Grafik Nilai Semester Mahasiswa 

Halaman grafik nilai semester mahasiswa merupakan halaman untuk melihat grafik nilai 

semester. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.27.          

 

Gambar 4.27 Halaman grafik nilai semester mahasiswa 

 

4.1.28 Implementasi Halaman Nilai Kumulatif Mahasiswa 

Halaman nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman untuk melihat nilai kumulatif 

mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.28.          

 

 

Gambar 4.28 Halaman nilai kumulatif mahasiswa 
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4.1.29 Implementasi Grafik Nilai Kumulatif Mahasiswa 

Halaman grafik nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman untuk melihat grafik 

keseluruhan. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.29. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.29 Halaman grafik nilai capaian pembelajaran kumulatif 
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4.1.30 Implementasi Halaman Beranda Dosen 

Halaman utama ketika dosen berhasil login ke dalam aplikasi. Halaman beranda dosen 

dapat dilihat pada Gambar 4.30. 

 

Gambar 4.30 Halaman beranda dosen 

 

4.1.31 Implementasi Halaman Utama Entry Nilai 

Halaman data entry nilai merupakan halaman untuk melihat nilai keseluruhan mahasiswa. 

Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.31. 

 

Gambar 4.31 Halaman utama entry nilai 
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4.1.32 Implementasi Halaman Entry Nilai Mata Kuliah  

Halaman entry nilai mata kuliah merupakan halaman yang menampilkan nilai mata 

kuliah pada setiap komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat dilihat pada 

Gambar 4.32. 

 

 

Gambar 4.32 Halaman entry nilai mata kuliah 

 

4.1.33 Implementasi Halaman Entry Nilai Komponen Capaian Pembelajaran 

Halaman entry nilai komponen capaian pembelajaran merupakan halaman untuk 

menambah nilai pada setiap komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat dilihat 

pada Gambar 4.33.          

 

 

Gambar 4.33 Halaman entry nilai komponen capaian pembelajaran 
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4.1.34 Implementasi Halaman Nilai Semester Mahasiswa 

Halaman nilai semester mahasiswa merupakan halaman untuk melihat nilai semester dan 

rerata nilai setiap komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat dilihat pada 

Gambar 4.34.          

 

Gambar 4.34 Halaman nilai semester mahasiswa 

 

4.1.35 Implementasi Halaman Detail Nilai Semester Seluruh Mahasiswa 

Halaman detail nilai semester seluruh mahasiswa merupakan halaman untuk melihat 

secara rinci nilai semester seluruh mahasiswa dan rerata nilai mahasiswa. Halaman tersebut 

dapat dilihat pada Gambar 4.35.          

 

Gambar 4.35 Halaman detail nilai semester seluruh mahasiswa  
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4.1.36 Implementasi Halaman Nilai Komponen Capaian Pembelajaran Mata Kuliah  

Halaman nilai komponen capaian pembelajaran mata kuliah merupakan halaman untuk 

melihat nilai komponen capaian pembelajaran pada setiap mata kuliah. Halaman tersebut dapat 

dilihat pada Gambar 4.36.          

 

Gambar 4.36 Halaman nilai komponen capaian pembelajaran mata kuliah 

 

4.1.37 Implementasi Halaman Grafik Nilai Semester Mahasiswa 

Halaman grafik nilai semester mahasiswa merupakan halaman untuk melihat grafik nilai 

semester. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.37.          

 

Gambar 4.37 Halaman grafik nilai semester mahasiswa 
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4.1.38 Implementasi Halaman Nilai Kumulatif Mahasiswa 

Halaman nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman untuk melihat nilai kumulatif 

atau keseluruhan mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.38.          

 

Gambar 4.38 Halaman nilai kumulatif mahasiswa 

 

4.1.39 Implementasi Grafik Nilai Kumulatif Mahasiswa 

Halaman grafik nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman untuk melihat grafik 

keseluruhan. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.39. 

 

 Gambar 4.39 Halaman grafik nilai kumulatif mahasiswa 
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4.1.40 Implementasi Grafik Nilai Kumulatif Mahasiswa 

Halaman grafik nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman untuk melihat grafik 

keseluruhan. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.40. 

 

Gambar 4.40 Halaman grafik nilai kumulatif mahasiswa 

 

4.2 Pengujian Aplikasi 

Berikut ini merupakan pengujian aplikasi yang telah dilakukan dengan pengujian black 

box testing dan pengujian usability. 

4.2.1 Pengujian black-box testing  

Pengujian dilakukan untuk mengetahui fungsionalitas dari antar muka pada halaman 

aplikasi. Bentuk pengujian dilakukan pada tombol button. Hasil pengujian pada tabel 4.1 

 

Tabel 4.1 Hasil pengujian tampilan antar muka aplikasi 

No Testing Case Hasil yang 

diharapkan 

Hasil uji coba Status 

 

1 Uji coba tombol 

(button) simpan 

Sistem aplikasi 

masuk ke 

halaman simpan 

Sistem berhasil 

masuk ke 

halaman simpan 

Benar 

2 Uji coba tombol 

(button) edit 

Sistem aplikasi 

berhasil edit data 

Sistem berhasil 

masuk ke 

halaman edit data 

Benar 
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3 Uji coba tombol 

(button) tambah 

Sistem akan 

masuk ke 

halaman tambah 

data 

Sistem masuk ke 

halaman 

menampilkan 

tambah data 

Benar 

4 Uji coba tombol 

(button) hapus 

Sistem akan 

memproses 

penghapusan data 

Sistem benar 

menghapus data 

yang dinginkan 

Benar 

5 Uji coba tombol 

(button) kembali 

Sistem akan 

kembali ke 

proses 

sebelumnya atau 

halaman utama 

Sistem kembali 

ke halaman 

utama 

Benar 

6 Uji coba tombol 

(button) menu 

Sistem akan 

menampilkan 

menu yang 

dibutuhkan user 

Sistem masuk ke 

halaman yang 

sudah dipilih dari 

user 

Benar 

 

Uji coba validasi login dilakukan untuk mengetahui kesesuaian fungsi-fungsi dari proses 

login users. Ada tiga uji coba validasi login yang dilakukan sebagai berikut: 

 

Tabel 4.2 Uji coba validasi login admin 

No Skema 

Percobaan 

Testing Case Hasil yang 

diharapkan 

Hasil uji 

coba 

Status 

1 Mengosong-

kan semua 

kolom data 

login, dan 

mengklik 

tombol 

(button) 

‘masuk’ 

Username: - 

password: - 

Sistem tidak 

memproses 

akses login dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Sesuai 

harapan 

Benar 
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2 Hanya 

mengisi salah 

satu kolom 

pengisian 

(username) 

Username: 

admin 

password: - 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Sesuai 

harapan 

Benar 

3 Hanya 

mengisi salah 

satu kolom 

pengisian 

(kata sandi 

admin) 

Username - 

password: 

admin 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Sesuai 

harapan 

Benar 

4 Masukan 

username dan 

password 

yang tidak 

benar (salah) 

Username: 

1234 

Password: 

1234 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Sesuai 

harapan 

Benar 

5 Masukan data 

login yang 

sesuai 

(benar), lalu 

klik tombol 

masuk 

Username: 

admin 

password: 

admin 

Sistem 

menerima 

akses untuk 

login dan 

menampilkan 

menu admin 

Sesuai 

harapan 

Benar 
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Tabel 4.3  Uji coba validasi login dosen 

No Skema 

Percobaan 

Testing Case Hasil yang 

diharapkan 

Hasil uji 

coba 

Status 

1 Mengosong-

kan semua 

kolom data 

login, dan 

mengklik 

tombol 

(button) 

‘masuk’ 

Username: - 

password: - 

Sistem tidak 

memproses 

akses login dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Sesuai 

harapan 

Benar 

2 Hanya 

mengisi salah 

satu kolom 

pengisian 

(username) 

Username: 

almed 

password: - 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Susuai 

harapan 

Benar 

3 Hanya 

mengisi salah 

satu kolom 

pengisian 

(kata sandi 

admin) 

Username - 

password: 

dosen 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Sesuai 

harapan 

Benar 

4 Masukan 

username dan 

password 

yang tidak 

benar (salah) 

Username: 

1234 

Password: 

1234 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Sesuai 

harapan 

Benar 
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5 Masukan data 

login yang 

sesuai 

(benar), lalu 

klik tombol 

masuk 

Username: 

kholid 

password: 

kholid 

Sistem 

menerima 

akses untuk 

login dan 

menampilkan 

menu dosen 

Sesuai 

harapan 

Benar 

 

Tabel 4.4 Uji coba validasi login mahasiswa 

No Skema 

Percobaan 

Testing Case Hasil yang 

diharapkan 

Hasil uji 

coba 

Status 

1 Mengosongk

an semua 

kolom data 

login, dan 

mengklik 

tombol 

(button) 

‘masuk’ 

Nim: - 

password: - 

Sistem tidak 

memproses 

masuk login 

dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Sesuai 

harapan 

Benar 

2 Hanya 

mengisi salah 

satu kolom 

nim 

pengisian 

(nim) 

16523038 

Username: 

admin 

password: - 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Susuai 

harapan 

Benar 

3 Hanya 

mengisi salah 

satu kolom 

pengisian 

(kata sandi 

1234) 

Username - 

password: 

admin 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

Sesuai 

harapan 

Benar 
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silahkan login 

lagi’ 

4 Masukan 

username dan 

password 

yang tidak 

benar (salah) 

NIM: 1234 

Password: 

1234 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan ‘login 

tidak berhasil 

silahkan login 

lagi’ 

Sesuai 

harapan 

Benar 

5 Masukan data 

login yang 

sesuai(benar), 

lalu klik 

tombol 

masuk 

NIM: 

16523000 

password: 

1234 

Sistem 

menerima 

akses untuk 

login dan 

menampilkan 

menu 

mahasiswa 

Sesuai 

harapan 

Benar 

 

Uji coba dilakukan untuk mengetahui kinerja dan fungsi-fungsi dasar dalam aplikasi, hasil 

uji coba dapat dilihat pada tabel 4.5. 

Tabel 4.5 Uji coba black box fungsi dasar aplikasi di halaman mahasiswa 

No Testing case  Hasil yang dinginkan Hasil Uji Coba Keterangan 

1 Memilih 

nilai 

semester 

Menampilkan data nilai 

semester dan komponen 

capaian pembelajaran 

dengan mata kuliah yang 

dipilih 

Sesuai harapan Benar 

 

2 Memilih 

menu grafik 

semester  

Sistem akan menampilkan 

data grafik nilai semester 

sesuai dengan mata kuliah 

yang telah dipilih 

sebelumnya 

Sesuai harapan Benar 

3.  Memilih 

menu nilai 

kumulatif 

Menampilkan data nilai 

kumulatif dengan mata 

kuliah yang dipilih 

Sesuai harapan Benar  
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4. Memilih 

menu grafik 

kumulatif 

Menampilkan data grafik 

nilai kumulatif dengan mata 

kuliah yang dipilih 

Sesuai harapan Benar  

 

Uji coba dilakukan untuk mengetahui kinerja dan fungsi-fungsi dasar halaman admin 

dalam aplikasi, hasil Uji coba dapat dilihat pada tabel 4.6. 

Tabel 4.6 Uji coba black box fungsi dasar aplikasi di halaman admin  

No Testing case  Hasil yang dinginkan Hasil Uji Coba Keterangan 

1 Memilih 

menu tabel 

dosen 

Menampilkan data dosen 

sesuai dengan mata kuliah 

Sesuai harapan Benar 

 

2 Memilih 

menu tabel 

mahasiswa 

Sistem akan menampilkan 

data mahasiswa sesuai 

dengan kelas yang sudah 

disesuaikan 

Sesuasi harapan Benar 

3 Memilih 

menu tabel 

mata kuliah 

Sistem akan menampilkan 

data mata kuliah, sks, dosen 

Sesuai harapan Benar 

4 Memilih 

menu tabel 

kelas 

Sistem akan menampilkan 

data dari tabel kelas berupa 

monitoring kelas 

Sesuai harapan Benar 

5 Memilih 

menu entry 

nilai 

Sistem akan menampilkan 

data mata kuliah dan 

komponen capaian 

pembelajaran yang akan 

dinilai 

Sesuai harapan Benar 

6 Memilih 

tambah data 

dosen 

Sistem akan menampilkan 

form tambah data dosen 

Sesuai harapan Benar 

7 Memilih edit 

data dosen 

Sistem akan menampilkan 

form edit data dosen 

Sesuai harapan Benar 

8 Memilih 

delete akun 

dosen 

Sistem akan delete data 

dosen 

Sesuai harapan Benar 

9 Memilih 

tambah data 

mahasiswa 

Sistem akan menampilkan 

form tambah data 

mahasiswa 

Sesuai harapan Benar 
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10 Memilih edit 

data 

mahasiswa 

Sistem akan menampilkan 

form edit data mahasiswa 

Sesuai harapan Benar 

11 Memilih 

delete akun 

mahasiswa 

Sistem akan menghapus 

data mahasiswa 

Sesuai harapan Benar 

12 Memilih 

tambah mata 

kuliah 

Sistem akan menampilkan 

form data mata kuliah 

Sesuai harapan Benar 

13 Memilih edit 

data mata 

kuliah 

Sistem akan menampilkan 

form edit data mata kuliah 

Sesuai harapan Benar 

14 Memilih 

delete mata 

kuliah 

Sistem akan menghapus 

data mata kuliah 

Sesuai harapan Benar 

15 Memilih 

tambah data 

kelas 

Sistem akan menampilkan 

form tambah kelas 

monitoring 

Sesuai harapan Benar 

16 Memilih 

tambah 

mahasiswa 

Sistem akan menampilkan 

data mahasiswa di kelas 

Sesuai harapan Benar 

17 Memilih 

delete kelas 

Sistem akan menghapus 

data mahasiswa 

Sesuai harapan Benar 

18 Memilih 

entry nilai 

Sistem akan menampilkan 

komponen nilai capaian 

pembelajaran 

Sesuai harapan Benar 

19 Memilih 

masuk entry 

nilai 

Sistem akan menampilkan 

form entry data nilai 

mahasiswa  

Sesuai harapan Benar 

20 Memilih 

nilai 

semester  

Sistem akan menampilkan 

data nilai berdasarkan 

komponen nilai semester 

capaian pembelajaran 

Sesuai harapan Benar  

21 Memilih 

nilai 

kumulatif 

Sistem akan menampilkan 

data nilai berdasarkan 

komponen nilai kumulatif 

capaian pembelajaran 

Sesuai harapan Benar  
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Uji coba dilakukan untuk mengetahui kinerja dan fungsi-fungsi dasar dalam aplikasi, hasil 

uji coba dapat dilihat pada tabel 4.7. 

Tabel 4.7 Uji coba black box fungsi dasar aplikasi di halaman dosen  

No Testing case  Hasil yang dinginkan Hasil Uji Coba Keterangan 

1 Memilih 

menu entry 

nilai 

Sistem akan menampilkan 

data nilai yang diampu 

dosen berdasarkan 

komponen capaian 

pembelajaran yang akan 

dinilai 

Sesuai harapan Benar 

2 Memilih 

menu nilai 

kumulatif 

Sistem akan menampilkan 

data nilai semester 

mahasiswa berdasarkan 

komponen nilai semester 

capaian pembelajaran 

Sesuai harapan Benar  

3 Memilih 

menu nilai 

semester  

Sistem akan menampilkan 

data nilai semester 

mahasiswa berdasarkan 

komponen nilai semester 

capaian pembelajaran.  

Sesuai harapan Benar  

 

 Berdasarkan hasil pengujian fungsionalitas dengan menggunakan black-box testing 

didapatkan hasil aplikasi telah berjalan sesuai dengan yang diharapkan, yaitu: 

1. Fungsi dasar dari aplikasi yang diuji berjumlah 31 dan didapatkan hasil valid atau sesuai 

harapan. 

2. Fungsi halaman login ketiga aktor yaitu admin, dosen dan mahasiswa yang diuji 

didapatkan hasil valid atau sesuai harapan. 

 

4.2.2 Pengujian usability   

 Pengujian usability dilakukan dengan melibatkan enam orang responden. Enam orang 

responden tersebut terdiri dari satu orang pakar, satu dosen, dan empat mahasiswa. Pengujian 

usability pada penelitian ini dilaksanakan dengan menggunakan use questionnaire. Setiap 

pertanyaan kuesioner terdapat lima skala yaitu sangat setuju dengan skor 5, setuju dengan skor 

4, cukup dengan skor 3, tidak setuju dengan skor 2, dan sangat tidak setuju dengan skor 1. 

Pertanyaan terbagi dalam 4 faktor penilaian pada use questionnaire yaitu usefulness atau 
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kegunaan, satisfaction atau kepuasaan pengguna, ease of use atau kemudahaan pengguna, dan 

ease of learning atau kemudahaan belajar (Asnawi, 2018). 

Sebelum menentukan hasil akhir pengujian usability, maka persentase setiap komponen 

haruslah ditentukan. Hasil akhir pengujian dengan rumus skala Likert sebagai berikut: 

𝑃 =  
𝑋

𝑖
× 100% 

Sumber: Riyadi (2019) 

 

Keterangan: 

1. P  :  Nilai persentase yang akan dicari (%) 

2. X  : Total skor 

3. i  :  Skor maksimum 

 

Nilai X atau total skor didapatkan dengan menjumlahkan semua hasil perkalian antara total 

jumlah responden yang memilih komponen tertentu dengan pilihan angka skor Likert. Berikut 

ini adalah langkah perhitungan menentukan nilai X terhadap komponen pertama kuesioner: 

a. Responden yang menjawab Sangat Setuju/SS (skor 5) berjumlah 1 orang = 5 × 1 = 5 

b. Responden yang menjawab Setuju/S (skor 4) berjumlah 3 orang = 4 × 3 = 12 

c. Responden yang menjawab Cukup/C (skor 3) berjumlah 0 orang = 3 × 0 = 0 

d. Responden yang menjawab Tidak Setuju/TS (skor 2) berjumlah 0 orang = 2 × 0 = 0 

e. Responden yang menjawab Sangat Tidak Setuju/STS (skor 1) berjumlah 0 orang = 1 × 0 = 

0 

f. X (total skor hanya untuk komponen pertama) = 17 

 

Selain nilai X, nilai i juga akan ditentukan dengan menggunakan rumus berikut: 

 

𝑖 =  𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖 𝐿𝑖𝑘𝑒𝑟𝑡 × 𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛 

Sumber: Riyadi (2019) 
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Pengujian usabilitas ini memiliki lima skor Likert. Nilai tertinggi pada skor Likert adalah 

sangat setuju dengan bobot 5 poin. Pengujian ini melibatkan 6 orang responden sehingga 

dengan mengunakan rumus diatas didapatkan nilai i sebesar 30. 

Setelah setiap nilai persentase didapatkan, kemudian dikelompokkan ke dalam sejumlah 

kategori golongan atau interval. Interval tersebut dapat ditentukan dengan menggunakan rumus 

di bawah ini: 

𝑦 =  
100

𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝐿𝑖𝑘𝑒𝑟𝑡
 

Sumber: Putra, et al. (2013) 

Keterangan: 

 y: nilai interval yang akan dicari (%) 

 

 Pada pengujian ini banyaknya skor Likert adalah 5, sehingga dengan menggunakan rumus 

di atas didapatkan hasil:  

𝑦 =  
100

5
 

𝑦 = 20% 

 

Berdasarkan hasil di atas didapatkan hasil interval terbagi menjadi 5 dengan rentang nilai 

20% pada setiap interval. Kategori kelayakan sistem dapat dilihat pada Tabel 4.8. 

 

Tabel 4.8 Kategori kelayakan sistem 

Interval (%) Keterangan 

0 %- 19% Sangat tidak Setuju 

20 % - 39 % Tidak Setuju 

40 % - 59 % Cukup 

60 % -79 % Setuju 

80 % -100 % Sangat Setuju 
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Hasil lengkap perhitungan nilai P atau persentase aspek usefulness dapat dilihat pada Tabel 

4.9 berikut. 

Tabel 4.9 Hasil perhitungan persentase aspek Usefulness 

Komponen Penilaian Nilai Keterangan 

Aplikasi ini membantu anda dalam melihat komponen nilai 

dari capaian pembelajaraan? 
85% Sangat Setuju 

Aplikasi ini membantu anda melihat komponen nilai dari 

capaian pembelajaraan? 
100% Sangat Setuju 

Aplikasi ini membantu dalam melihat nilai semester? 90% Sangat Setuju 

Aplikasi ini membantu dalam melihat nilai kumaltif? 85 % Sangat Setuju 

Aplikasi ini membantu dalam informasi nilai pada 

kurikulum 2016? 
90% Sangat Setuju 

Aplikasi ini membantu dalam transparansi nilai? 90% Sangat Setuju 

Aplikasi ini telah menerapkan konsep open learner model? 80% Sangat Setuju 

Aplikasi ini dapat mengukur tingkat kemapuan 

mahasiswa? 
70% Setuju 

Aplikasi ini dapat membantu mahasiswa untuk 

merencanakan pembelajaran di semester berikutnya? 
70% Setuju 

Aplikasi ini membantu dosen melihat nilai rata-rata 

mahasiswa dalam mata kuliah CPL? 
80% Sangat Setuju 

Aplikasi ini membantu dosen monitoring nilai mahasiswa? 80% Sangat Setuju 

 

Hasil lengkap perhitungan nilai P atau persentase aspek ease of use (kemudahan pengguna) 

dapat dilihat pada Tabel 4.10. 

 

 Tabel 4.10 Hasil perhitungan persentase aspek ease of use 

Komponen Penilaian Nilai Keterangan 

Aplikasi ini mudah digunakan? 93% Sangat Setuju 

Aplikasi ini sederhana untuk digunakan? 77 % Setuju 

Aplikasi ini user friendly? 77% Setuju 
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Hasil lengkap perhitungan nilai P atau persentase aspek ease of learning (kemudahan 

belajar) dapat dilihat pada Tabel 4.11 berikut 

 

Tabel 4.11 Hasil perhitungan persentase aspek ease of learning 

Komponen Penilaian Nilai Keterangan 

Aplikasi ini mempelajari cara penggunaan aplikasi ini 

dengan cepat? 
83% Sangat Setuju 

Anda dengan muda mengingat bagaimana cara 

penggunaanya? 
80% Sangat Setuju 

 

Hasil lengkap perhitungan nilai P atau persentase aspek satisfaction (kepuasaan pengguna) 

dapat dilihat pada Tabel 4.12 berikut 

 

Tabel 4.12 Hasil perhitungan persentase aspek satisfaction 

Komponen Penilaian Nilai Keterangan 

Anda puas dengan aplikasi ini? 77% Setuju 

Aplikasi ini menyenangkan untuk digunakan? 80% Sangat Setuju 

Cara kerja aplikasi ini sudah sepeti yang anda inginkan? 87% Sangat Setuju 

Aplikasi ini nyaman untuk digunakan? 87% Sangat Setuju 

 

Setelah melakukan perhitungan terhadap setiap komponen, langkah selanjutnya adalah 

menentukan nilai rata-rata dari setiap aspek pengujian. Hasil rata-rata setiap aspek adalah 

sebagai berikut:  

a. Hasil rata-rata aspek usefulness adalah 83.6% 

b. Hasil rata-rata aspek ease of use adalah 82.3% 

c. Hasil rata-rata aspek ease of learning adalah 81.5% 

d. Hasil rata-rata aspek satisfaction adalah 82.7% 
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Hasil akhir pengujian usability akan ditentukan dengan menggunakan rumus berikut: 

 

𝑈 =  
𝑈𝐹 + 𝐸𝑈 + 𝐸𝐿 + 𝑆 

4
% 

Sumber: Riyadi (2019) 

 

Keterangan: 

U  :  Nilai usability yang akan dicari (%) 

UF  :  Hasil rata-rata aspek usefulness (%) 

EU  :  Hasil rata-rata aspek ease of use (%) 

EL  :  Hasil rata-rata aspek ease of learning (%) 

S  :  Hasil rata-rata aspek satisfaction (%) 

 

Dengan menggunakan rumus diatas, maka nilai akhir usability adalah: 

 

 

 

 

Setelah proses uji usability selesai dilakukan dengan melibatkan 6 respoden yang terdiri 

atas 4 mahasiswa, 1 dosen, dan 1 pakar open learner model didapatkan hasil penilaian sebesar 

82,5%. Maka, dapat disimpulkan bahwa kelayakan sistem ini dalam kategori sangat puas 

karena memiliki nilai usabilitas di atas 80%. Walaupun kelayakan sistem mendapatkan hasil 

sangat puas, batasan penelitian dalam evaluasi aplikasi dengan uji usability ini hanya 

melibatkan 6 responden, sehingga evaluasi aplikasi yang dilakukan masih dalam ruang lingkup 

yang relatif kecil. 

  

𝑈 =  
83,6 + 82,3 + 81.5 + 82.7

4
% 

𝑈 = 82.5% 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Simpulan 

Simpulan dari penelitian ini pengembangan aplikasi monitoring nilai mahasiswa 

kurikulum 2016 berbasis open learner model berhasil diterapkan. Open Learner Model (OLM) 

merupakan metode yang dapat diterapkan kepada mahasiswa untuk memonitoring nilai 

berdasarkan komponen capaian pembelajaran mata kuliah. Pada penelitian ini dikembangkan 

dari nilai yang didapatkan dari proses pembelajaraan di kelas. Sistem kemudian di uji 

fungsionalitas dengan black-box testing dan didapatkan hasil fungsionalitas sistem telah sesuai 

harapan. Kemudian, dilakukan evaluasi aplikasi dengan uji usability yang melibatkan 6 

responden dan didapatkan nilai usabilitas sistem sebesar 82,5 % atau kelayakan sistem dalam 

kategori sangat puas. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, masih terdapat kekurangan dalam aplikasi 

maupun dalam evaluasi aplikasi. Oleh sebab itu, beberapa saran yang dapat penulis berikan 

untuk perbaikan dan pengembangan aplikasi monitoring nilai mahsiswa kurikulum 2016 

berbasis open learner model di masa yang akan datang adalah: 

1. Penambahan fitur kolom komentar mahasiswa untuk memberikan tanggapan atau 

pertanyaan kepada dosen dari hasil nilai yang telah didapatkan. 

2. Penambahan fitur saran dari dosen kepada mahasiswa mengenai terkait nilai 

mahasiswa. 

3. Penambahan fitur berupa notifikasi nilai yang telah di input oleh admin atau dosen. 

4. Peneliti selanjutnya dapat melakukan evaluasi aplikasi usability dalam skala yang 

lebih besar agar diketahui perbedaan hasil yang dapat mewakili pengguna.
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LAMPIRAN 

PERTANYAAN WAWANCARA DENGAN PAKAR 

 

Wawancara dilakukan kepada narasumber Bapak Almed Hamzah, ST., M.Eng. sebagai 

pakar dalam konsep open learner model. Bapak Almed Hamzah, ST., M. Eng memiliki 3 

penelitian terkait konsep open learner model. Adapun pertanyaan dari proses wawancara ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Apa yang dimaksud dengan open learner model? Seperti apa karakteristik aplikasi 

berbasis open learner model? 

2. Apa saja fitur-fitur penting yang harus ada pada sebuah aplikasi monitoring nilai 

berbasis open learner model? 

3. Apa saja yang bisa dilakukan oleh pakar saat menggunakan aplikasi monitoring nilai 

berbasis open learner model? 

4. Apa saja komponen-komponen yang ada didalam aplikasi monitoring nilai berbasis 

open learner model? 

5. Bagaimana visualisasi grafik open learner model (OLM) yang sesuai pada informasi 

nilai mahasiswa? 

6. Bagaimana cara mengembangkan aplikasi monitoring nilai berbasis open learner 

model dengan baik? 

7. Bagaimana mahasiswa mendapatkan informasi nilai pada saat ini? Apakah dari 

Universitas Islam Indonesia sudah ada layanan informasi nilai? 

8. Apakah informasi nilai capaian pembelajaran (CPL) pada mahasiswa kurikulum 2016 

bisa diterapkan konsep open learner model (OLM)? Bagaimana alurnya? 

9. Informasi nilai apa saja yang dibutuhkan mahasiswa pada aplikasi monitoring nilai 

berbasis open learner model? 

 




