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SARI

Perguruan tinggi merupakan tahap tertinggi operasional dalam pendidikan formal. Perguruan
tinggi sebagai tempat mengembangkan ilmu pengetahuan yang dapat memberikan dampak pada
pembangunan. Setiap perguruan tinggi perlu memberikan layanan yang optimal dan pengembangan
layanan kearah yang lebih baik. Layanan tersebut akan meningkatkan prestasi mahasiswa yang dapat
memengaruhi mutu suatu perguruan tinggi. Pada Universitas Islam Indonesia belum tersedia layanan
yang dapat memberikan informasi secara real time dan transparan mengenai nilai mahasiswa
kurikulum 2016.

Pada penelitian ini, penulis mencoba mengembangkan aplikasi monitoring nilai mahasiswa
kurikulum 2016 berbasis Open Learner Model (OLM). Aplikasi ini dapat menjadi layanan yang
berguna untuk memberikan informasi bagi mahasiswa mengenai nilai mata kuliah yang telah
ditempuh selama satu semester sesuai penilaian capaian pembelajaran (CPL).

Kesimpulan penelitian ini yaitu konsep open learner model berhasil di terapkan pada
pengembangan aplikasi monitoring nilai mahasiswa kurikulum 2016 berbasis open learner model.
Aplikasi ini memiliki berbagai fitur yang dapat diakses oleh dosen dan mahasiswa. Dosen dapat
memantau nilai dan pemahaman mahasiswa pada mata kuliah yang diampu. Selain itu, mahasiswa
juga dapat mengetahui nilai mereka berdasarkan capaian pembelajaran dalam visualisasi grafik.
Aplikasi telah di uji fungsionalitas dengan black-box testing dan didapatkan hasil fungsi telah
berjalan sesuai harapan. Kemudian, dilakukan evaluasi aplikasi dengan uji usability yang melibatkan
6 responden dan didapatkan nilai usabilitas sebesar 82,5 % atau kelayakan sistem dalam kategori

sangat puas.

Kata kunci: Aplikasi, Mahasiswa, Open Learner Model, Perguruan Tinggi.



Aplikasi

Black-box Testing

Usablity Testing

CPL

OLM

Use Case

GLOSARIUM

suatu program komputer yang dapat digunakan dalam menjalankan
perintah-perintah dari pengguna aplikasi untuk membantu pekerjaan
manusia sesuai dengan tujuan pembuatan aplikasi atau sebagai pemecah
masalah.

teknik pengujian perangkat lunak yang digunakan untuk menguji fungsi-
fungsi khusus dari perangkat lunak yang dirancang berdasarkan keluaran
data sehingga kemampuan program dalam memenuhi kebutuhan pengguna
dapat diketahui letak kesalahannya.

sebuah analisa kualitatif yang menentukan seberapa mudah calon pengguna
dalam menggunakan suatu aplikasi. Aplikasi dikatakan usable apabila dapat

dijalankan efektif, efisien dan dapat diterima calon pengguna.

capaian pembelajaran merupakan kemampuan yang dibutuhkan untuk

menghasilkan lulusan sesuai dengan amanat Permenristekdikti No. 44/2015
sebagai aspek sikap, pengetahuan, ketrampilan umum, dan keterampilan
khusus

open learner model merupakan model pembelajaran secara terbuka yang
dapat diakses baik oleh siswa maupun pengajar. Fungsi standar OLM yaitu
memelihara data pada user dan menyesuaikan dengan kebutuhan pelajar
deskripsi tertulis interaksi antar pengguna (sistem dan aktor) dengan produk

perangkat lunak untuk mencapai suatu tujuan tertentu.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana yang dilakukan oleh keluarga, sekolah,
masyarakat dengan memberikan bimbingan, pengetahuan, keterampilan, dan pembekalan budi
pekerti yang bertujuan untuk menciptakan generasi berdaya saing, cerdas intelektual, dan soleh
dalam spiritual (Sholichah, 2018). Satuan pendidikan tertinggi ialah perguruan tinggi.
Perguruan tinggi dituntut untuk dapat memberikan layanan yang optimal guna meningkatkan
mutu suatu perguruan tinggi. Sebagaimana diketahui era persaingan mutu sangat ketat saat ini,
mahasiswa diharapkan memiliki nilai lebih untuk dapat bersaing. Selain dari ilmu pengetahuan
yang telah didapatkan, gelar yang telah diraih, pengalaman selama menempuh pendidikan,
perilaku luhur juga menjadi nilai lebih pada mahasiswa (Asmawi, 2018).

Sebagai salah satu tolak ukur dari kemajuan suatu perguruan tinggi di era persaingan
mutu ini, maka perguruan tinggi perlu memberikan layanan yang optimal kepada mahasiswa.
Namun layanan yang diberikan dari masing-masing perguruan tinggi dapat berbeda-beda.
Salah satu perguruan tinggi di Yogyakarta yaitu Universitas Islam Indonesia belum tersedia
layanan yang dapat memberikan informasi secara real time dan transparan mengenai nilai
mahasiswa kurikulum 2016.

Layanan monitoring nilai mahasiswa dikembangkan dengan menggunakan konsep Open
Learner Model (OLM). Konsep ini merupakan suatu model pembelajaran yang dapat diakses
oleh mahasiswa dan dosen. Fungsi standar open learner model yaitu memelihara sebuah data
dan menyesuaikan terhadap perubahan-perubahan sesuai kebutuhkan mahasiswa atau pelajar
(Bull & Kay, 2016). Sehingga, konsep ini dapat digunakan untuk membantu mahasiswa dalam
memonitoring dan melihat kinerja belajar mereka.

Berdasarkan masalah diatas, maka dikembangkan aplikasi monitoring nilai mahasiswa
berbasis Open Learner Model (OLM) yang dapat menjadi layanan bagi mahasiswa. Layanan
tersebut berupa informasi nilai setiap mata kuliah berdasarkan capaian pembelajaran kurikulum
2016 yang dapat menjadi acuan untuk mengukur kemampuan dalam pembelajaran. Informasi
tersebut diberikan dalam tampilan grafik yang berisi data nilai semester dan nilai kumulatif

mahasiswa.



1.2

Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana mengembangkan aplikasi

monitoring nilai mahasiswa kurikulum 2016 berbasis open learner model?
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Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pengembangan aplikasi yaitu:
Aplikasi dirancang dan dievaluasi berdasarkan wawancara dengan 6 responden yaitu 4
mahasiswa, 1 dosen dan 1 pakar open learner model.
Informasi terkait nilai yang diambil dalam penelitian adalah hasil belajar mahasiswa sesuai
komponen dan bobot penilaian dari setiap mata kuliah meliputi tugas, kuis, ujian dan
presensi.
Monitoring hasil belajar mahasiswa didasarkan pada mata kuliah yang menggunakan
kurikulum 2016 pada Mahasiswa Program Studi Informatika.
Hasil nilai mata kuliah yang diambil mahasiswa dalam bentuk abjad menyesuaikan kriteria
dan tolok penilaian hasil belajar mahasiswa menggunakan Panduan Acuan Patokan (PAP)

yang digunakan oleh Universitas Islam Indonesia (Ull).

Tujuan Penelitian
Tujuan Umum

Tujuan penelitian yaitu mengembangkan aplikasi monitoring nilai mahasiswa kurikulum

2016 berbasis open learner model yang dapat memberikan layanan bagi mahasiswa berupa

nilai mata kuliah berdasarkan capaian pembelajaran kurikulum 2016.

b.

Tujuan Khusus

1. Mengetahui bagaimana penerapan konsep open learner model dalam membantu
mahasiswa untuk meningkatkan pemahaman pada setiap mata kuliah.

2. Menjadi dasar pengembangan aplikasi monitoring nilai mahasiswa berbasis open

learner model.



1.5

1.6

Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian yaitu:
Bagi Perguruan Tinggi
Penelitian ini dapat menjadi acuan untuk pengembangan layanan kepada mahasiswa.
Layanan tersebut digunakan untuk memantau nilai secara real time dan transparan.
Bagi Dosen
Penelitian ini dapat membantu dosen dalam melihat perkembangan nilai mahasiswa pada
setiap semester dengan konsep open learner model.
Bagi Mahasiswa
Penelitian ini dapat membantu mahasiswa dalam melihat dan memantau kinerja belajar
selama satu semester. Layanan ini dapat memberikan informasi bagi mahasiswa terkait

nilai mata kuliah berdasarkan komponen capaian pembelajaran kurikulum 2016.

Metode Penelitian

Tahapan dalam metode penelitian pengembangan aplikasi ini meliputi:
Studi Pustaka
Pencarian teori dilakukan dalam tahap ini baik pencarian dari sumber literatur seperti
jurnal, buku, internet dan perpustakaan untuk mendapatkan teori terkait konsep open
learner model dan penerapannya.
Identifikasi masalah dan pemodelan
Observasi dan wawancara dengan calon pengguna sebagai proses identifikasi masalah dan
pemodelan dalam pengembangan aplikasi monitoring nilai mahasiswa kurikulum 2016.
Perancangan
Perancangan basis data dan antarmuka (interface) dilakukan untuk mempermudah dalam
pembuatan aplikasi monitoring nilai mahasiswa kurikulum 2016 berbasis open learner
model.
Implementasi
Implementasi atau penerapan sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP (hypertext
prepocessor).
Pengujian aplikasi
Pengujian aplikasi yang dilakukan yaitu black-box testing untuk mengetahui apakah
aplikasi telah berjalan sesuai harapan dan pengujian usability untuk mengetahui kepuasan

pengguna terhadap aplikasi.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penelitian ini, yaitu:
BAB | PENDAHULUAN
Bagian pendahuluan terdiri dari latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan,
manfaat, metode, dan sistematika penulisan penelitian.
BAB Il LANDASAN TEORI
Bagian landasan teori terdiri dari tinjauan teori terkait konsep open learner model dan aplikasi.
BAB |1l PEMODELAN DAN ANALISIS
Bagian pemodelan dan analisis terdiri dari penjabaran mengenai konsep open learner model,
analisis kebutuhan input dan output, use case diagram, perancangan tabel dari basis data, dan
perancangan antarmuka atau interface.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Bagian implementasi dan pengujian terdiri dari implementasi aplikasi yang disajikan dengan
printscreen aplikasi. Tahap selanjutnya dilakukan pengujian aplikasi dengan black-box testing
untuk menguji fungsi-fungsi khusus dari perangkat lunak yang dirancang berdasarkan keluaran
data, sehingga kemampuan program dalam memenuhi kebutuhan pemakai dapat diketahui
kesalahannya. Kemudian, dilakukan uji usability untuk mengetahui sejauh mana aplikasi dapat
digunakan dan dipahami oleh pengguna.
BAB V SIMPULAN DAN SARAN
Simpulan dan saran berisi simpulan dari pengembangan aplikasi serta saran untuk perbaikan
pengembangan aplikasi dikemudian hari.



BAB Il
LANDASAN TEORI

2.1 Definisi Aplikasi

Aplikasi adalah perangkat lunak komputer yang dapat berjalan pada suatu sistem. Aplikasi
dapat mempermudah pekerjaan manusia dalam berbagai kegiatan. Terdapat beberapa definisi
aplikasi yang dikemukakan oleh para ahli dalam bidang aplikasi. Aplikasi merupakan suatu
perangkat lunak komputer yang diberikan instruksi (instruction) atau pernyataan (statement)
yang dirancang dan disusun sedemikian rupa sehingga komputer dapat melakukan proses input
dan menghasikan output (Jogiyanto, 1999). Sedangkan, menurut Kamus Besar Bahasa
Indonesia merupakan program komputer atau perangkat lunak yang didesain untuk

mengerjakan tugas tertentu.

2.2 Responsive Web Design

Responsive web design adalah teknik yang digunakan desainer untuk memberikan
visualisasi yang elegan tanpa memperdulikan ukuran browser. Aplikasi web dapat diakses
melalui smartphone maupun tablet dengan tampilan yang tetap responsif terhadap ukuran layar
atau menyesuaikan layar smartphone maupun tablet (Hidayat, Utomo, & Djohan, 2016).
Penulis mencoba menerapkan website responsif yang dapat diakses mahasiswa pada
smartphone masing-masing. Tampilan responsive web dari berbagai perangkat dapat dilihat

pada contoh Gambar 2.1.

Gambar 2.1 Tampilan responsive web



2.3 Konsep Open learner Model

Open Learner Model atau singkatnya disebut OLM merupakan model pembelajaran
secara terbuka yang dapat diakses mahasiswa dan dosen. Fungsi standar open learner model
yaitu memelihara data dan menyesuaikan terhadap perubahan-perubahan yang dibutuhkan
mahasiswa atau pelajar (Bull & Kay, 2016). Open Learner Model dapat memvisualisasikan
pemahaman mahasiswa tentang suatu topik atau tingkat kompetensinya (Mayer & Peter
Reimann, 2015). Open learner model memilki beberapa manfaat yang menjadi urgensi dalam
penerapan konsep OLM ini. Open learner model dapat mengidentifikasi kompetensi, kekuatan
dan kelemahan mahasiswa, merencanakan pembelajaran di masa depan, meningkatkan
metakognisi (refleksi, perencanaan, dan self-monitoring) serta mendorong kemandirian belajar.

Open learner model dapat membantu mahasiswa untuk memahami proses belajar
mereka. Mahasiswa dapat memantau dan menganalisis kinerja belajar secara mandiri. Hal ini
akan mendorong mahasiswa untuk berpikir kritis, mendorong kesadaran diri, dan self-
monitoring untuk meningkatkan kinerja belajar. Self-monitoring merupakan hal yang penting
dalam proses belajar. Representasi pemahaman dari pelajar atau mahasiswa yang terstruktur
dapat meningkatkan kesadaran mengenai sejauh mana pengetahuan dalam pembelajaran telah
mereka ketahui sehingga akan mengarah pada peningkatan pembelajaran (Bull S, 2004).

Konsep dari open learner model yang akan diterapkan pada aplikasi monitoring nilai
yaitu informasi nilai mahasiswa berdasarkan komponen capaian pembelajaran agar mahasiswa

dapat mengetahui nilai mereka secara rinci dan transparan berdasarkan kurikulum 2016.

2.3.1 Visualisasi Open Learner Model

Open learner model akan memvisualisasikan data kedalam suatu grafik. Penelitian ini
menggunakan konsep OLM berupa skillmeter yang akan memvisualisasikan nilai mahasiswa.
Salah satu contoh bentuk tampilan open learner model sederhana adalah dalam bentuk
skillmeter. Skillmeter digunakan untuk menyajikan gambaran tingkat pengetahuan siswa dan
digabungkan dengan representasi tekstual untuk memberikan informasi tambahan tentang
kemungkinan kesalah pahaman siswa (Mitrovic & Martin, 2007) seperti terlihat pada Gambar
2.2.
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Gambar 2.2 Visualisasi open learner model dalam bentuk skillmeter

2.3.2  Penelitian terkait Open Learner Model

Beberapa penelitian menjadi bahan pertimbangan dalam pengembangan aplikasi ini
terkait bagaimana konsep open learner model dapat digunakan dalam pembelajaran.

Penelitian yang dilakukan oleh Bull & Kay tahun 2016 dengan judul SMILI (Student
Models that Invite the Learner In) Open Learner Modelling Framework. Penerapan open
learner model dapat membantu pelajar untuk self-monitoring dan mendorong kemandirian
belajar.

Penelitian selanjutnya oleh Sek, et all tahun 2014 yang berjudul Investigating Learner
Preferences in An Open Learner Model Program: A Malaysian Case Study dalam penelitian
tersebut menyajikan hasil investigasi dari dampak preferensi belajar peserta didik pada sikap
mereka terhadap penggunaan open learner model. Hasilnya mengungkapkan bahwa preferensi
belajar dapat berdampak pada sikap peserta didik terhadap penggunaan open learner model.
Hasil ini membantu desainer mengembangkan OLM yang lebih efektif untuk meningkatkan
kinerja pengajaran dan pembelajaran dengan bantuan teknologi (Sek, Deng, & McKay, 2014).
Desain interface OLM seperti terlihat pada Gambar 2.3.
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Gambar 2.3 Desain interface open learner model

Penelitian terkait open learner model terus dikembangkan dalam dunia pendidikan dan
teknologi informasi. Penelitian yang dilakukan di Indonesia yaitu penelitian rancang bangun
aplikasi kuliah online berbasis open learner model yang dilakukan oleh Berlian pada tahun
2018. Kesimpulan dari penelitian ini adalah konsep open learner model berhasil diterapkan
pada aplikasi kuliah online. Aplikasi yang dirancang merupakan aplikasi yang dapat digunakan
sebagai alternatif untuk meningkatkan proses pembelajaran dan kinerja mahasiswa (Berlian
Amalia Burhan, 2018).



BAB 111
ANALISIS MASALAH DAN PERANCANGAN

3.1 ldentifikasi Masalah

Perguruan tinggi harus dapat memberikan sebuah layanan yang optimal bagi mahasiswa.
Layanan tersebut dapat mempengaruhi mutu suatu perguruan tinggi dan meningkatkan prestasi
mahasiswa. Universitas Islam Indonesia perlu memberikan sebuah layanan yang dapat
mendukung pembelajaran mahasiswa. Salah satu layanan yang dapat diberikan kepada
mahasiswa ialah monitoring nilai kurikulum 2016. Layanan tersebut dapat dikembangkan
dengan web responsive sehingga mahasiswa dapat mengetahui nilai setiap mata kuliah yang
telah ditempuh dari smartphone atau perangkat lainnya. Dari layanan tersebut mahasiswa dapat
mengetahui titik kekuatan dan kelemahan mereka sebagai refleksi pembelajaran di semester
berikutnya. Aplikasi monitoring nilai dikembangkan dengan konsep open learner model,

sehingga mahasiswa dapat mengetahui nilai secara transparan.

3.2 Metode Observasi

Desain penelitian ini menggunakan metode observasi dan wawancara. Observasi
merupakan kegiatan yang melibatkan seluruh kekuatan indera seperti pendengaran,
penglihatan, perasa, sentuhan, dan cita rasa berdasarkan pada fakta-fakta peristiwa empiris
(Hasanah, 2017). Observasi harus dilakukan secara terarah dan sistematis. Dalam hal ini,
observasi serta pencatatan sedapat mungkin dilakukan menurut prosedur dan aturan-aturan
tertentu sehingga hasil observasi dapat ditafsirkan secara ilmiah.

Observasi yang dilakukan adalah dengan mengamati situasi atau keadaan pada
mahasiswa Informatika Universitas Islam Indonesia yang menggunakan kurikulum 2016.
Selain observasi, penulis menggunakan metode wawancara kepada pakar dan calon pengguna
aplikasi open learner model yaitu dosen dan mahasiswa.

Hasil observasi dan wawancara bersama narasumber, diketahui bahwa di Universitas
Islam Indonesia belum tersedia layanan informasi nilai capaian pembelajaraan (CPL) secara
optimal dan transparan kepada mahasiswa.

Oleh karena itu, wawancara lanjutan dilakukan sebagai langkah untuk mengembangkan
aplikasi. Hasil wawancara yang didapat akan digunakan untuk merancang aplikasi monitoring

nilai berbasis open learner model. Setelah aplikasi selesai dirancang dan di implementasikan,
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penulis melakukan wawancara kembali dan dilakukan uji usability terkait kepuasaan pengguna

terhadap aplikasi monitoring nilai kurikulum 2016 berbasis open learner model.

3.2.1 Analisis Kebutuhan Masukan (Input)

Dalam aplikasi ini, tiga pengguna yang dapat mengakses dan melakukan input data yaitu

admin, mahasiswa dan dosen. Masing-masing pengguna dapat memasukkan data sebagai

berikut:

1. Input admin

Admin dapat mengakses aplikasi dan mengelola aplikasi. Berikut ini data yang admin

dapat input dalam aplikasi:

a.

Username dan password

Admin dapat login dengan melakukan input data username dan password ke dalam
aplikasi.

Data akun

Admin dapat mengelola akun karyawan, dosen, dan mahasiswa berupa tambah akun,

mengedit akun dan menghapus akun.

. Data mata kuliah

Admin dapat melakukan edit, hapus, tambah data mata kuliah, input SKS (Satuan

Kredit Semester.

. Data kelas

Admin dapat mengelola data tambah dosen pengampu, tambah mahasiswa, dan
tambah kelas.

Data nilai.

Admin dapat input nilai mahasiswa seperti tugas, kuis, ujian, presensi, dan nilai total
berdasarkan kategori capaian pembelajaran pada entry nilai mahasiswa.

2. Input dosen

Dosen dapat melakukan input data ke dalam aplikasi untuk memonitoring nilai

mahasiswa serta menambah mahasiswa dalam mata kuliah. Berikut ini data yang dapat

dosen input dalam aplikasi:

a.

Username dan password

Dosen dapat login dengan memasukkan data username dan password ke aplikasi.



b.

Data nilai

Dosen dapat input nilai mahasiswa berdasarkan kategori capaian pembelajaran mata

kuliah yang diampu pada menu entry nilai mahasiswa.

3. Input mahasiswa

Mahasiswa dapat input data ke dalam aplikasi yang digunakan untuk memonitoring
nilai semester dan nilai kumulatif mereka. Berikut ini data yang dapat mahasiswa input

dalam aplikasi:

a.

NIM dan password

Mahasiswa login dengan melakukan input data NIM (Nomor Induk Mahasiswa) dan

juga password ke aplikasi.

3.2.2 Analisis Kebutuhan Proses

Terdapat beberapa proses dalam pengembangan aplikasi monitoring nilai berbasis OLM.

Proses tersebut meliputi:
1. Admin

Hasil analisis kebutuhan proses admin adalah:

o @

e ©

e.
f.

Proses login

Proses lihat detail, tambah, edit, dan hapus data akun
Proses lihat detail, tambah, dan hapus data mata kuliah
Proses lihat detail, tambah, dan hapus data kelas
Proses lihat detail, tambah, dan hapus data nilai

Proses logout.

2. Dosen

Hasil analisis kebutuhan proses dosen adalah:

a
b.

h ® o O

Proses login

Proses lihat detail, tambah, edit, dan hapus data mata kuliah
Proses lihat detail, tambah, edit, dan hapus data kelas
Proses lihat detail, tambah, edit, dan hapus data nilai

Proses lihat detail nilai semester mahasiswa

Proses lihat detail nilai kumulatif mahasiswa

Proses logout.



3.2.3
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Mahasiswa

Hasil analisis kebutuhan proses mahasiswa adalah sebagai berikut:
a. Proses login

b. Proses lihat detail grafik nilai semester mahasiswa

c. Proses lihat detail grafik nilai kumulatif mahasiswa

d. Proses logout.

Analisis Kebutuhan Output
Admin
Hasil analisis kebutuhan output admin adalah:
a. Informasi data akun dosen, karyawan dan mahasiswa
b. Informasi data mata kuliah
c. Informasi data kelas

d. Informasi data nilai.

Dosen

Hasil analisis kebutuhan output dosen adalah sebagai berikut:
a. Informasi data mata kuliah

b. Informasi data kelas

c. Informasi data nilai

d. Informasi detail dan grafik nilai semester mahasiswa

e. Informasi detail dan grafik nilai kumulatif mahasiswa.

Mahasiswa
Hasil analisis kebutuhan output mahasiswa adalah sebagai berikut:
a. Informasi detail dan grafik nilai semester

b. Informasi detail dan grafik nilai kumulatif.
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3.3 Perancangan
3.3.1 Pemodelan

Pemodelan aplikasi monitoring nilai ini menggunakan tampilan atau visualisasi grafik
dari komponen penilaian yang di input oleh dosen. Visualisasi grafik mengacu pada beberapa
penelitian sebelumnya terkait penggunaan open learner model dalam pembelajaran. Aplikasi
ini akan memberikan informasi nilai secara rinci berdasarkan capaian pembelajaran agar
mahasiswa dapat mengetahui nilai mereka secara detail dan transparan.

Alur dari tampilan aplikasi monitoring nilai dengan konsep open learner model seperti
terlihat pada dapat dilihat pada Gambar 3.1.

Nilai per _"
Capaial i} [ J

ian
pembelajaran

.
(Tugas, Ujian, —_— 3 / \
Quiz) —a Dosen
. Kehadiran dan |
i Keaktifan Z
Admin/Doser \'” ' Il

mponen Nilai CPi
Learner Model
Informasi
Nilai

Jata en nilai CPL learner mode
dalam bentuk grafik
L P b’

Mahasiswa

Gambar 3.1 Alur dari tampilan aplikasi monitoring nilai dengan konsep OLM

Alur tampilan aplikasi diatas yaitu:

1. Dosen melakukan input komponen nilai capaian pembelajaran meliputi nilai tugas,
kuis, ujian, dan presensi.

2. Mahasiswa dapat mengakses informasi nilai dan memonitoring nilai dengan
visualisasi grafik yang akan ditampilkan pada aplikasi. Pada aplikasi ini menghasilkan
Informasi nilai secara detail dan transparan dari capaian pembelajaan (CPL)
kurikulum 2016.

3. Tampilan grafik juga dapat diakses oleh dosen untuk memonitoring nilai keseluruhan

mahasiswa.
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Hasil nilai mahasiswa tersebut disesuaikan dengan penilaian pada capaian pembelajaran
kurikulum 2016 Program Studi Informatika Fakultas Teknologi Industri Universitas Islam
Indonesia. Sesuai dengan amanat Permenritekdikti No. 44/2015, rumusan capaian
pembelajaran dikelompokkan ke dalam empat ranah (Studi & Informatika, 2016) yaitu:

1. Sikap (attitude)

2. Pengetahuan (knowledge)

3. Keterampilan umum (general competence)
4. Keterampilan khusus (specific competence).

Rumusan capaian pembelajaran untuk masing-masing ranah di rangkum pada Tabel 3.1,
Tabel 3.2, Tabel 3.3, dan Tabel 3.4 dibawah ini:

Tabel 3.1 Capaian pembelajaran sikap (attittude)

Kode |Capaian Pembelajaran Keterangan

Mampu bersikap dan menunjukkan ketakwaan kepada

SK1 | Pperilaku Islami Tuhan yang Maha Esa serta menjunjung etika Islam

universal.

Mampu menunjukkan pandangan hidup inklusif
SK2 [ Bersikap inklusif bergaul dengan tetap mempertahankan identitas

keislaman dan keindonesiaan.

Mampu menjalankan tanggung jawab profesional, etis,

SK3 | Perilaku etis ;
dan sosial.

Tabel 3.2 Capaian pembelajaran pengetahuan (knowledge)

Kode |Capaian pembelajaran Keterangan

PE1 Pengetahuan dasar Menguasai konsep dan teori dasar teknologi informasi.

Menguasai cara mensintesis konsep dan teori secara
mandiri untuk memahami masalah dan menghasilkan

PE2 Kemandirian berpikir solusi teknologi informasi.

Menguasai prinsip dasar berpikir dengan

Berpikir mempertimbangkan semua aspek yang relevan dan

mengintegrasikannya dengan nilai-nilai Islam.

PE3 komprehensif
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Tabel 3.3 Capaian pembelajaran keterampilan umum (general competence)

Kode | Capaian pembelajaran | Keterangan
Keterampilan Mampu berperan secara efektif dalam tim untuk
KUl | kerjasama mencapai tujuan bersama.
Mampu melihat cara inovatif dalam bekerja,
KU2 | Keterampilan inovatif memanfaatkan peluang dan mengambil inisiatif.
Keterampilan Mampu berkomunikasi secara efektif dengan beragam
KU3 | komunikasi audiens.
Keterampilan Mampu mengenali kemampuan diri dan kebutuhan
KU4 | manajemen diri pengembangan profesional lanjutan.
Mampu memiliki kepemimpinan dan menunjukkan
KU5 | Keteladanan keteladanan di lokasi kerja dan masyarakat.
Mampu berperan kontributif untuk memajukan
KU6 | Kepekaan sosial masyarakat.

Tabel 3.4 Capaian pembelajaran keterampilan keterampilan khusus (specific competence)

Kode [ Capaian pembelajaran Keterangan
) Mampu menggunakan teknik, keterampilan, kakas
Keterampilan ) ) o )
KK1 croloai mutakhir secara efektif dalam menganalisis, mendesain
teknologi
dan mengembangkan solusi teknologi informasi
) . Mampu menganalisis masalah dan mendefinisikan
Keterampilan analitis . ) )
KK2 kebutuhan teknologi informasi untuk menyelesaikannya
Mampu mengidentifikasi yang dibutuhkan pada situasi
KK3 [ Keterampilan tertentu dan untuk mengelola manusia dan sumber daya
secara efektif untuk mencapai hasil
) _ Mampu mendesain solusi teknologi informasi untuk
KK4 | Keterampilan desain )
memenuhi kebutuhan pengguna
Keterampilan Mampu mengintegrasikan beragam sumber daya dalam
KK5 | integrasi mengembangkan solusi teknologi informasi
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Kemampuan evaluasi Mampu mengevaluasi dampak lokal dan global
KK6 teknologi informasi pada individu, organisasi, dan

masyarakat

Mampu memahami konteks bisnis atau sosial di mana

KK7 | Keterampilan bisnis solusi teknologi informasi diimplementasikan.

Hasil nilai mahasiswa dihitung dengan menggunakan perhitungan persentase pada setiap
komponen capaian pembelajaran. Persentase di input oleh dosen untuk mendapatkan nilai
mahasiswa dari setiap mata kuliah. Perhitungan nilai berdasarkan capaian pembelajaran dapat
dilihat pada Gambar 3.2

(INilar CPL A * perzen bobot) + (mlai1 CPL B * perzen bobot) + (nilai CPL C * perzen
bobot) + (kehadiran dan kealtifan * perzen bobot)

Gambar 3.2 Perhitungan nilai mata kuliah mahasiswa

Berdasarkan gambar di atas dapat dilihat komponen penilaian tiap mata kuliah
mahasiswa yaitu: nilai setiap komponen capaian pembelajaran (tugas, kuis, ujian, dan presensi)
dikali dengan persen bobot pada masing-masing komponen penilaian. Nilai CPL dapat
disesuaikan dengan jumlah CPL pada masing-masing mata kuliah. Contoh di atas jika
menggunakan tiga CPL dengan jumlah persen bobot keseluruhan komponen yaitu 100%.
Berikut komponen penilaian nilai akhir sementara mahasiswa:

1. Komponen pertama yaitu nilai CPL A dikali persen bobot

2. Komponen pertama yaitu nilai CPL B dikali persen bobot

3. Komponen pertama yaitu nilai CPL C dikali persen bobot

4. Komponen keempat yaitu nilai kehadiran dan keaktifan dikali persen bobot.

Perhitungan nilai mata kuliah tersebut akan menghasilkan nilai akhir yang akan diterima
mahasiswa. Informasi tersebut dapat membantu mahasiswa memonitoring nilai sehingga
mahasiswa dapat termotivasi untuk mendapatkan nilai yang maksimal setiap semester. Selain
itu, nilai mahasiswa secara keseluruhan atau kumulatif juga merupakan tolak ukur untuk
merefleksi pembelajaran mahasiswa.

Sesuai pasal 11 ayat 1 sistem penilaian pembelajaran di Universitas Islam Indonesia.

Penilaian hasil belajar mahasiswa dapat menggunakan Penilaian Acuan Patokan (PAP),
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Penilaian Acuan Normal (PAN) atau kombinasi PAP dan PAN. Nilai hasil belajar mahasiswa

yang telah memenuhi syarat atau unsur penilaian dinyatakan dengan huruf A, A-, A/B, B+, B,

B-, B/C, C+, C, C-, C/D, D+, D, dan mahasiswa yang tidak memenuhi persyaratan presensi

kehadiran dinyatakan gagal dan kepadanya diberikan predikat F (Sumber Daya Manusia,

2014). Kriteria penilaian dan tolok ukur hasil belajar mahasiswa menggunakan PAP dinyatakan

dengan huruf sebagai berikut:

1.

Nilai A apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 80,00 sampai dengan 100

2. Nilai A- apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 77,50 sampai dengan 79.99

3. Nilai A/B apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 75,00 sampai dengan 77.49
4. Nilai B+ apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 72,50 sampai dengan 74.99

5.
6
7
8
9

Nilai B apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 70,00 sampai dengan 72.49

. Nilai B- apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 67,50 sampai dengan 69.99
. Nilai B/C apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 65,00 sampai dengan 67.49
. Nilai C+ apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 62,50 sampai dengan 64.99

. Nilai C apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 60,00 sampai dengan 62.49

10. Nilai C- apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 55,00 sampai dengan 59.99

11. Nilai C/D apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 50,00 sampai dengan 54.99

12. Nilai D+ apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 45,00 sampai dengan 49.99

13. Nilai D apabila skor rata-rata mahasiswa mencapai 40,00 sampai dengan 44,99

14. Nilai E apabila skor rata-rata mahasiswa kurang dari 40,00.

Penilaian hasil belajar mahasiswa dinyatakan dalam bentuk huruf yang masing-masing

memiliki bobot nilai seperti terlihat pada Gambar 3.3.

A = 400 B- = 275 C/D = 1.50
A = A7 B/ = 250 D+ = 1.25
AB 3.50 C+ 225 D 1.00
B+ = 325 o = 200 E = 0
B 300 C 1.75 F i}

Gambar 3.3 Bobot nilai
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Hasil penilaian belajar mahasiswa akan diumumkan kepada mahasiswa setelah tahap
pembelajaran selesai sesuai dengan rencana pembelajaran. Akumulasi hasil penilaian lulusan
pada akhir masa studi dinyatakan dengan Indeks Prestasi Kumulatif (IPK) yang dihitung
dengan cara:

IPK : Total nilai akhir x jumlah SKS

a. Menjumlahkan perkalian antara nilai huruf setiap mata kuliah yang ditempuh dan
b. SKS mata kuliah bersangkutan dibagi dengan jumlah sks mata kuliah yang telah
ditempuh.

3.3.2 Use Case Diagram
Use case diagram merupakan deskripsi tertulis interaksi antar pengguna (sistem dan
aktor) dengan produk perangkat lunak untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Torlak, 2015).
Use case diagram untuk aplikasi monitoring nilai mahasiswa berbasis open learner

model dapat dilihat pada Gambar 3.4

Aplikasi Monitoring Nilai Mahasiswa dengan OLM

Gambar 3.4 Use case diagram aplikasi monitoring nilai mahasiswa berbasis OLM
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Tiga aktor diatas memiliki fungsi yang berbeda-beda. Berikut ini merupakan
fungsionalitas dari setiap aktor:

a. Login
Aktor yang dapat login ke dalam aplikasi ialah admin, dosen, dan mahasiswa. Admin
dan dosen dapat login dengan memasukkan username dan password. Sedangkan,
mahasiswa dapat memasukkan NIM (Nomor Induk Mahasiswa) dan password.

b. Mengelola data akun dosen dan mahasiswa
Aktor yang dapat mengelola akun dosen dan mahasiswa ialah admin. Admin dapat
melihat detail, menambah, mengedit, dan menghapus akun yang telah dibuat.

c. Melihat nilai semester dan kumulatif
Aktor yang dapat melihat nilai secara detail ialah dosen dan mahasiswa. Informasi nilai
secara detail berisi kode CPL, nama CPL, nilai tugas, kuis, ujian, nilai semester
mahasiswa, dan nilai kumulatif mahasiswa.

d. Mengelola mata kuliah
Aktor yang dapat mengelola mata kuliah ialah admin. Admin dapat mengedit atau
menambahkan mata kuliah.

e. Mengelola kelas
Aktor yang dapat mengelola kelas ialah admin. Setelah login, admin dapat melihat
detail, menambah, mengedit, dan menghapus kelas monitoring yang telah dibuat.

f. Mengelola nilai mahasiswa
Aktor yang dapat mengelola nilai mahasiswa adalah dosen. Setelah login dosen dapat

menambah, mengedit, dan menghapus nilai mahasiswa.
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3.3.3  Activity Diagram
Activity diagram adalah algoritma yang dapat menggambarkan rangkaian alur aktivitas
sebuah proses bisnis atau suatu rancangan menu yang ditampilkan pada perangkat lunak (Ir.
Yuni Sugiarti, 2013). Berikut ini activity diagram pada pengembangan aplikasi monitoring
nilai berbasis OLM:
a. Admin, dosen, dan mahasiswa
1. Activity Diagram Halaman Login pada Admin, Dosen, dan Mahasiswa
Admin dan dosen dapat login dengan memasukkan username dan password.

Activity diagram halaman login pada admin, dosen dapat dilihat pada Gambar 3.5

Dosen { admin/ karyawan

Gambar 3.5 Activity diagram halaman login admin dan dosen.



2. Activity Diagram Halaman Login Pada Mahasiswa
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Mahasiswa dapat login dengan memasukan NIM (Nomor Induk Mahasiswa) dan

password. Activity diagram halaman login pada mahasiswa dapat dilihat pada Gambar

3.6.

Gambar 3.6 Activity diagram halaman login mahasiswa.

b. Admin dan dosen

1. Activity Diagram Halaman Menu Penilaian

Admin dan dosen dapat mengakses menu penilaian pada aplikasi. Pada menu

penilaian terdapat entry nilai, nilai semester, dan nilai kumulatif mahasiswa. Activity

diagram halaman menu penilaian dapat dilihat pada Gambar 3.7.

...........

Gambar 3.7 Activity diagram halaman menu penilaian
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2. Activity Diagram Halaman Tabel Dosen dan Mahasiswa

Admin dapat mengelola dan melihat daftar akun dosen dan mahasiswa. Admin
akan membuatkan akun dosen dan mahasiswa untuk kemudian digunakan oleh dosen
dan mahasiswa. Activity diagram halaman tabel dosen dan mahasiswa dapat dilihat

pada Gambar 3.8.

n )
- [ ]
C Eciit atau hapus akun \— N

Gambar 3.8 Activity diagram halaman tabel dosen dan tabel mahasiswa

3. Activity Diagram Halaman Tabel Kelas
Admin dapat membuat dan mengelola kelas agar dapat diakses oleh dosen dan

mahasiswa. Activity diagram halaman tabel kelas dapat dilihat pada Gambar 3.9

Admin { Dosen Aplikas! Mobile

Gambar 3.9 Activity diagram halaman tabel kelas



23

4. Activity diagram Tabel Mata Kuliah
Admin atau dosen dapat membuat daftar mata kuliah pada tabel mata kuliah.
Activity diagram halaman tabel mata kuliah dapat dilihat pada Gambar 3.10

Aplikasi Mobile

e Doser
Input Lagin
Memilin Tabel mata”

kaliah )

Tambah Data mata kuliah
| Tamban Data.dosen
pengamp
Lt dan Hapus data mata ‘
kuliah

Gambar 3.10 Activity diagram halaman tabel mata kuliah

5. Activity diagram Entry Nilai Mahasiswa

Dosen dapat mengelola nilai mahasiswa meliputi tambah, edit, dan hapus nilai
mahasiswa. Activity diagram halaman menu entry nilai mahasiswa dapat dilihat pada
Gambar 3.11

Adwin/Dosen Apikasl sistem

Input Login

Memilih Entry Nilal Bl Memmpilkanr\‘
N Halaman ety il

Tambah Data Mahasiswa |
dan data mata kuliah ~ j—— Menyimpan Data
Nilai

Hapus, dan Update Niiai

Gambar 3.11 Activity diagram halaman entry nilai mahasiswa



24

c. Dosen dan Mahasiswa
1. Activity Diagram Halaman Nilai Semester Mahasiswa
Dosen dapat melihat grafik nilai semester dan nilai rata-rata yang digunakan untuk
memonitoring nilai masing-masing mahasiswa, sedangkan mahasiswa dapat melihat
nilai semester dan grafik nilai dari mata kuliah yang diambil. Activity diagram halaman

nilai semester mahasiswa dapat dilihat pada Gambar 3.12.

Dosen dan mehasiswa Apiikasi Mahile

(ln;mmgin N

R e

(" Memilih menu ( Menampilkan

kmlnlsnml\s[nr —* | Halaman menu nilaj
N seme

Gambar 3.12 Activity diagram halaman nilai semester mahasisa

2. Activity Diagram Halaman Nilai Kumulatif Mahasiswa

Dosen dapat melihat grafik nilai kumulatif mahasiswa dan grafik nilai rata-rata
yang digunakan untuk memonitoring nilai masing-masing mahasiswa, sedangkan
mahasiswa dapat melihat nilai kumulatif dan grafik nilai dari mata kuliah yang telah
diambil. Activity diagram halaman nilai kumulatif mahasiswa dapat dilihat pada

Gambar 3.13

Gambar 3.13 Activity diagram halaman nilai kumulatif mahasiswa



3.3.4 Struktur Tabel

a.

login dalam aplikasi sebagai admin. Struktur tabel karyawan dapat dilihat pada Tabel 3.5.

b.

Tabel Karyawan

Tabel 3.5 Tabel karyawan

Field Type Action
kd_kar Varchar (10) Primary key
tgl_msk Varchar (10) -
nama Varchar (50) -
alamat Varchar (50) -
hp Varchar (30) -
email Varchar (30) -
jabatan Varchar (1) -
pendidikan Varchar (5) -
kd_login Varchar (10) -
kd_pass Varchar (10) -

Tabel Mahasiswa

mahasiswa. Struktur tabel mahasiswa dapat dilihat pada Tabel 3.6

Tabel 3.6 Tabel mahasiswa

Field Type Action

nim Varchar (10) Primary key
nama_mhs Varchar (50) -
alamat Varchar (50) -
email Varchar (30) -
jurusan Varchar (30) -
angkatan Varchar (10) -
kd_pass Varchar (10) -
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Tabel karyawan berfungsi untuk menyimpan data karyawan yang mendapatkan akses

Tabel mahasiswa berfungsi menyimpan data pengguna yang mendapatkan akses sebagai



C.

Tabel Kelas
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Tabel kelas berfungsi untuk menyimpan data kelas monitoring yang dapat diakses oleh

dosen dan admin. Struktur tabel kelas dapat dilihat pada Tabel 3.7

d.

kd_cpl, grup, keterangan. Struktur tabel CPL dapat dilihat pada Tabel 3.8
Tabel 3.8 Tabel CPL

Tabel 3.7 Tabel kelas

Field Type Action
kd_kelas varchar (5) Primary key
kd_karyawan Int (10) Foreign key
kd_matkul Varchar (5) Foreign key
nim Varchar (10) Foreign key
tahun Varchar (4) -
jumlah_mahasiswa | Int (4) -
semester Varchar (1) -

r cpll Float (6,2) -
r_cpl2 Float (6,2) -
r_cpl3 Float (6,2) -
r _cpl4 Float (6,2) -
r_absen Float (6,2) -
komp-cpll Int (1) -
komp-cpl2 Int (1) -
komp-cpl3 Int (1) -
komp-cpl4 Int (1) -
Tabel CPL

Tabel CPL berfungsi untuk menyimpan data capaian pembelajaran seperti nama_cpl,

Field Type Action
nama_cpl Varchar (100) Primary key
kd_cpl Varchar (3) Foreign key
grup Int (1) -
keterangan Varchar (250) -
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e. Kelas CPL
Tabel kelas CPL berfungsi untuk menyimpan informasi terkait komponen capaian
pembelajaraan (CPL). Struktur tabel kelas CPL dapat dilihat pada Tabel 3.9

Tabel 3.9 Tabel kelas CPL

Field Type Action
kd_cpl Varchar (3) primary
kd_kelas Varchar (5) Foreign key
cpl Varchar (1) -

f.  Tabel Kelas Detail
Tabel kelas detail berfungsi untuk menyimpan informasi nilai secara detail yang akan di

informasikan kepada mahasiswa dan dosen. Struktur tabel kelas detail dapat dilihat pada Tabel
3.10

Tabel 3.10 Tabel kelas detail

Field Type Action
kd_kelas Varchar (5) primary
kd_cpl Varchar (3) Foreign key
nim Varchar (10) Foreign key
nilai Float Foreign key
cpl Varchar (1) -
nilai_tugas Int (3) -
nilai_quiz Int (3) -
nilai_ujian Int (3) -
status varchar -




g.

Tabel Kelas Mahasiswa

tabel kelas mahasiswa dapat dilihat pada Tabel 3.11

h.

Tabel 3.11 Tabel kelas mahasiswa

Field Type Action
nim Varchar (10) Primer
kd_kelas Varchar (5) Foregin key
nilai_cpll Float (6,2) -
nilai-cpl2 Float (6,2) -
nilai-cpl4 Float (6,2) -
nilai-cpl4 Float (6,2) -
nilai_absen Float (6,2) -
nilai Float (6,2) -
nilai-huruf Varchar (4) -
keterangan Varchar (300) -
nim Varchar (10) -

Tabel Mata Kuliah

Tabel mata kuliah berfungsi menyimpan data mata kuliah.

dapat dilihat pada Tabel 3.12

Tabel 3.12 Tabel mata kuliah

Field Type Action
nama_matkul Varchar (3) Primary key
kd_matkul Varchar (5) Foregin key
sks Varchar (1) -
kd_karyawan Varchar (10) -

28

Tabel kelas mahasiswa berfungsi menyimpan detail data kelas pada mahasiswa. Struktur

Struktur tabel mata kuliah
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I. Tabel Nilai
Tabel nilai untuk menyimpan nilai mata kuliah mahasiswa yang telah di input dosen.
Struktur tabel nilai dapat dilihat pada Tabel 3.13
Tabel 3.13 Tabel nilai

Field Type Action
kd_nilai Varchar (2) Primary key
huruf_nilai Varchar (4) Foregin key
nilai_bawah Float (1) -
nilai_atas Float (1) -

J. Tabel view_nilai_utama
Tabel view_nilai_utama untuk menyimpan nilai kumulatif mahasiswa yang telah di input

oleh dosen. Tabel view_nilai_utama dapat di lihat pada tabel 3.14

Tabel 3.14. Tabel view_nilai_utama

Field Type Action
nim Varchar (10) Primary key
kd_kelas Varchar (5) Foregn key
nama_matkul Varchar (50) Foregin key
nilai Float (6,2) Foregin key
sks Varchar (3) Foregin key
nil_cpll Float (6,2) -
nil_cpl2 Float (6,2) -
nil_cpl3 Float (6,2) -
nil_cpl4 Float (6,2) -
nil_absen Float (6,2) -
nilai_huruf Varchar (4) -
ket Varchar (300) -
kd_matkul Varchar (5) -
tahun Varchar (4) -
semester Varchar (1) -
nil_absen Float (6,2) -
tahun Varchar (4) -
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3.3.5 Relasi Entitas Relationship Diagram
Relasi entitas relationship diagram pengembangan aplikasi monitoring nilai dengan
konsep open learner model

Gambar 3.14 Entitas relationship diagram aplikasi monitoring nilai dengan konsep open

learner model



3.3.6

Relasi Antar Tabel
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Relasi antar tabel pengembangan aplikasi monitoring nilai dengan konsep open learner

model dapat dilihat pada Gambar 3.15 Relasi tabel pengembangan aplikasi monitoring nilai

dengan konsep open learner model

karyavean
K [kel_kar warchar (10)
gl msic acchar (10)
ama Varchar (s0)
alamas varchar (50)
e varchar (30)
omail varchar (200
liabatan [si]
pendidian r (5)
kdl_togin warchar{10)
ia_pas: varchar (10)
mahasiswa

7K [nim varchar (10)
alamat varchar (50)
aema,_mivs varchar (50)
lemail varchar (30)
jurusan varchar (30)
angkatan varchar (10)
kd_pass varchar (10)

‘ mat_kul

P [omma_rntal ey

et [vaeman )
s [P
o 15

5 |
[ ara \',v:l
T Jwa PR Py e
o oy e I— o
™ o 3531
nilal ‘
e eat e @
K2 fhri_rilei warchar 4]
e
i sae
kelas_detail
kelas_mhs i sri "
d kelas e
.
vl
e [ o
sranis varchar

view_nilai_utama

tahun. varchar (4)

semester varchar (1)

Gambar 3.15 Relasi tabel pengembangan aplikasi monitoring nilai dengan konsep open

learner model
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3.3.7 Perancangan Antarmuka

Pada perancangan antarmuka dibawah ini penulis mendapatkan rancangan antar muka dari
wawancara pertama kepada calon pengguna yaitu mahasiswa dan dosen. Berikut tampilan yang
dapat dilihat oleh admin, mahasiswa, dan dosen

Halaman Login

Fungsi halaman login sebagai halaman users untuk masuk ke aplikasi. Rancangan

antarmuka pada halaman login dapat dilihat pada Gambar 3.16.

Login Users

Username/nim

Password

Gambar 3.16 Rancangan antarmuka halaman login

Halaman Menu Utama Admin

Halaman menu utama admin merupakan halaman yang ditampilkan untuk admin setelah
berhasil login. Rancangan antarmuka pada halaman menu utama admin dapat dilihat pada
Gambae 3.17.

Home

Tobel Dosen
Tabel Mohosiswo
Tabel Mata Kulich
| Tobel Kelos

Entry Niloi

Niloi Semester
Mohosiswa

Niloi Kumulatif

Gambar 3.17 Rancangan antarmuka pada halaman menu utama admin
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Halaman Tabel Mahasiswa
Halaman tabel mahasiswa merupakan halaman yang dapat diakses oleh admin untuk

melihat dan mengelola daftar akun mahasiswa. Rancangan antarmuka pada halaman tabel

mahasiswa dapat dilihat pada Gambar 3.18.

Tabel Mohasiswa

H |!:'_

Gambar 3.18 Rancangan antarmuka pada halaman tabel mahasiswa

Halaman Tabel Dosen dan Karyawan
Halaman tabel dosen dan karyawan merupakan halaman yang dapat diakses oleh admin

untuk melihat dan mengelola daftar akun dosen. Rancangan antarmuka pada halaman tabel

dosen dan karyawan dapat dilihat pada Gambar 3.19.

Tabel Dosen

Gambar 3.19 Rancangan antarmuka pada halaman daftar akun dosen dan karyawan
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Halaman Menu Utama Dosen
Halaman menu utama dosen merupakan halaman yang akan menampilkan daftar menu

untuk dosen. Rancangan halaman menu utama dosen dapat dilihat pada Gambar 3.20.

-
i | Mata Kulioh

Tabel Kelos

Progress Akader  Progres CPL
Entry Nilai

Logout

Gambar 3.20 Rancangan antarmuka menu utama dosen

Halaman Dosen Menu Utama Entry Nilai
Halaman yang akan menampilkan daftar nilai mahasiswa. Rancangan antarmuka pada

menu entry nilai dapat dilihat pada Gambar 3.21.

Entry Nilal Mahaosiswa

i, 16533000

[T ——

Gambar 3.21 Rancangan antarmuka pada halaman dosen menu utama entry nilai
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Halaman Grafik Detail Data Nilai Kumulatif Mahasiswa
Dosen dapat melihat grafik nilai keseluruhan mahasiswa yang digunakan untuk
memonitoring nilai masing-masing mahasiswa dalam mata kuliah. Rancangan antarmuka pada

grafik detail data nilai kumulatif mahasiswa dapat dilihat pada Gambar 3.22.

Nilai Kumulatif Mohoskswa

-

Gambar 3.22 Rancangan antarmuka halaman grafik detail data nilai kumulatif mahasiswa

Halaman Menu Utama Mahasiswa

Halaman menu utama mahasiswa merupakan halaman yang akan menampilkan fitur utama
yang dapat diakses mahasiswa. Rancangan antarmuka pada halaman kelas monitoring dapat
dilihat pada Gambar 3.23.

Noma Mohasiswa

Komponen CPL Hosll Nilal Semester

Mosuk

Komponen CPL Hasil Nilai Kumulatif

Gambar 3.23 Rancangan antarmuka menu utama mahasiswa
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Halaman nilai semester mahasiswa merupakan halaman yang akan menampilkan detail

nilai semester mahasiswa. Rancangan antarmuka nilai semester mahasiswa dapat dilihat pada

Gambar 3.24.

Gambar 3.24 Rancangan antarmuka nilai semester mahasiswa

Detall nilai CPL semester mahasiswa

Halaman Nilai Kumulatif Mahasiswa

Halaman nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman yang dapat diakses oleh

mahasiswa. Mahasiswa dapat melihat nilai seluruh capaian pembelajaran melalui visualisasi

grafik nilai kumulatif. Rancangan antarmuka nilai kumulatif mahasiswa dapat dilihat pada

Gambar 3.25.

Gambar 3.25 Rancangan antarmuka halaman nilai semester mahasiswa

Nilai Kumurlatif Mahasiswa
Nama mahasiswa
Nim
Prodi
1K
Tabel Vilai Kumulatif

He bl el S W bt Skisbok
et IR Gk

gt w [T 21

]

ealhli ¥

Nilai Kumulatif ahasiswa

ik walld? il welal

iy
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3.4 Pengujian

Pengujian sangat diperlukan untuk memastikan software atau aplikasi yang sudah di buat
dapat berjalan sesuai fungsionalitas yang di harapkan pengembang software. Pada penelitian
ini menggunakan black box testing yang terfokus pada fungsional dari perangkat lunak yang
telah dibuat. Tester dapat mendefinisikan beberapa kondisi data yang di input dan melakukan
pengujian pada spesifikasi fungsional program (Mustagbal, Firdaus, & Rahmadi, 2015). Pada
black box testing ini kebenaran software yang diuji hanya dilihat berdasarkan keluaran yang
dihasilkan dari data atau kondisi masukan yang diberikan untuk fungsi yang ada tanpa melihat
bagaimana proses untuk mendapatkan keluaran tersebut. Berikut jenis kesalahan yang dapat
diidentifikasi:

1. Fungsi yang tidak benar atau tidak ada

2. Kesalahan antarmuka (interface errors)

3. Kesalahan pada struktur data dan akses basis data

4. Kesalahan performansi (performance errors)

5. Kesalahan inisialisasi dan terminasi.

Teknik black box testing yang digunakan adalah Boundary Value Analysis (BVA).
Boundary Value Analysis (BVA) merupakan pengujian yang diambil dari batas nilai atas dan
bawah yang terdapat dalam aplikasi yang memungkinkan terdapat error (Dewi Agushinta,
Hustinawaty, Jatnika, & Medyawati, 2019). Berikut ini adalah prinsip Boundary Value
Analysis (BVA) seperti.

1. Banyak terjadi kesalahan pada input data

2. Boundary value analysis (BVA) memungkinkan pengujian dari batas nilai input

3. Boundary value analysis (BVA) tidak berfokus pada input saja namun juga
menghasilkan uji output.

Selain pengujian fungsionalitas aplikasi, pengujian usability aplikasi juga dilakukan
untuk melihat kepuasan pengguna terhadap aplikasi. Pengujian usability adalah sebuah analisa
kualitatif yang menentukan seberapa mudah user menggunakan antarmuka suatu aplikasi.
Aplikasi dapat dikatakan usable apabila fungsinya dapat dijalankan secara efektif, efisien, dan
memuaskan. Pengujian usability pengguna dilakukan dengan menggunakan kuesioner
usability. Hasil dari kuesioner tersebut di hitung menggunakan rumus usability untuk

mendapatkan nilai kepuasan terhadap aplikasi (Riyadi, 2019).
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN UJI COBA SISTEM

4.1 Implementasi Aplikasi

Implementasi aplikasi merupakan tahap yang diperoleh setelah tahap perancangan
aplikasi. Tiga pengguna yang dapat mengakses aplikasi terdiri dari mahasiswa, dosen, dan
admin. Berikut merupakan implementasi dari aplikasi monitoring nilai mahasiswa

kurikulum 2016 berbasis open learner model dari berbagai tampilan web responsive.

4.1.1 Implementasi Halaman Login

Halaman pertama aplikasi yang dapat diakses oleh mahasiswa, dosen dan admin. Halaman
login dapat dilihat pada Gambar 4.1.

ki
Users Login

Username

Password

Gambar 4.1 Halaman login
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4.1.2 Implementasi Halaman Beranda Mahasiswa
Halaman utama ketika mahasiswa berhasil login ke dalam aplikasi. Halaman beranda

mahasiswa dapat dilihat pada Gambar 4.2.

2 RACHMAWATI

WpAEE

Komponen CPL Nilai
Semester

Fieii

Komponen CPL Nilal
Kumulatif

" Permbielaor
Ko rfenmad progres axademi

SR e LA (0 M0 Aiag A 2 iE
200 W B U

Gambar 4.2 Beranda Mahasiswa
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4.1.3 Implementasi Halaman Detail Rerata Nilai Capaian Pembelajaran
Halaman detail rerata nilai capaian pembelajaran merupakan halaman untuk melihat
informasi rata-rata nilai yang didapatkan mahasiswa dari setiap komponen capaian

pembelajaran mata kuliah. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.3.

- il CPL DETILDATA  Penilaian / Nilai Semester Mahasiswa / Detail CPL DETIL DATA  Penilaiar iai Semester Mahasiswa / Detail CP
MONITORING KELAS

DETIL DATA anila Nilai 5 M
MONITORING KELAS

aian
MONITORING KELAS

Kode Kode Kode.

0003 10003 10003
Hata Kuliah Mata Kuliah Mata Kuliah
Allatar Lirie Aljabar Linier Aljabar Linier
fad SKS SKS.
3 3 3
Dose Dosen Dosen
PUTIASTUTI PUIASTUTI PUI ASTUTI
Peserta Peserta Peserta
3 3 3
Tabel Detil Nilai Semester Mahasiswa
:_5: RERATA RERATA
cPL L4 BSE L. NILAI Too!
£\ o R -

Gambar 4.3 Halaman detail rerata nilai capaian pembelajaran

4.1.4  Implementasi Halaman Detail Komponen Nilai Capaian Pembelajaran
Halaman detail komponen nilai capaian pembelajaran merupakan halaman untuk melihat

informasi nilai yang didapatkan mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.4.

= 0=

aaaaaaaaaa

ENTRY NILAI -=
MAHASISWA

Kege ez

DETIL DATA MONITORING KELAS

Tabel DETIL DATA MONITORING KELAS

Gambar 4.4 Halaman detail komponen nilai capaian pembelajaran
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4.1.5 Implementasi Halaman Grafik Nilai Capaian Pembelajaran Semester

Halaman grafik nilai capaian pembelajaran semester merupakan halaman untuk melihat
grafik nilai dari setiap komponen capaian pembelajaran mata kuliah. Halaman tersebut dapat
dilihat pada Gambar 4.5.

NILAI SEMESTER GRAFIK  F=;
MONITORING CPL

Kade

Mata Kulian

GRAFIK MONITORING CPL

Gambar 4.5 Halaman grafik nilai capaian pembelajaran semester

4.1.6 Implementasi Halaman Menu Grafik Nilai Capaian Pembelajaran Kumulatif
Halaman menu grafik nilai capaian pembelajaran kumulatif merupakan halaman untuk
melihat grafik nilai yang didapatkan mahasiswa secara keseluruhan. Halaman tersebut dapat

dilihat pada Gambar 4.6.

NILAI KUMULATIF Penilaian / Nilai Kumulatif Mahasiswa
MAHASISWA

i Kumulatif Mahasiswa

© 2020 Sarjana Skom | © 2020 Yuda P M. 3. | © 2020 Informatika Ul

Gambar 4.6 Halaman grafik nilai capaian pembelajaran kumulatif
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4.1.7 Implementasi Halaman Grafik Nilai Capaian Pembelajaran Kumulatif
Halaman grafik nilai capaian pembelajaran kumulatif merupakan halaman untuk melihat
grafik nilai yang didapatkan mahasiswa secara keseluruhan. Halaman tersebut dapat dilihat

pada Gambar 4.7.

4] o

GRAFIK NILAI KUMULATIF MAHASISWA

Keterangan
Silahkan lakukan ik pada bar agar dapat mefihat detail datanya

Gambar 4.7 Halaman grafik nilai capaian pembelajaran kumulatif

4.1.8 Implementasi Halaman Beranda Admin
Halaman beranda admin merupakan halaman utama ketika admin berhasil login ke dalam

aplikasi. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.8.

APLIKAS] MOE
MAHASISWA KURIKULU!

= Nilai Kumulatif Mahasiswa

- — —

© 2020 Sarjana S.kom | © 2020 Yuda P. M. 3. | © 2020 Informatika Ull
© 2020 Sarjana S.kom | ® 2020 Yuda P. M. 3.| ® 2020 Informatika Ull

Gambar 4.8 Halaman beranda admin
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4.1.9 Implementasi Halaman Data Dosen dan Karyawan
Halaman data dosen dan karyawan merupakan halaman untuk melihat keseluruhan data
dosen dan admin yang dapat mengakses aplikasi. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar
4.9.
¢/ 0]

DATA DOSEN DAN KARYAWAN Master Data / Data Dosen dan Karyawan
TABEL DOSEN DAN KARVAWAN e —
Show 10
NO T KODE NAMA ALAMAT EMAIL JABATAN LOGIN PASSWORD Tools

1 2018121000 ADMIN BANTUL ‘admin@gmail.com ADMIN admin admin Em
Skom., Mkom Yogyakarta Kholid@gmail com DOSEN khalid kholid ﬂm

4 2018121003 Novi Setiani ST. MT Yogyakarta noviBgmailcom DoseN nov 12345 Em
Showing 1to4 of 4 entries Pa:u:o Next

3 2016121002 Khalid Haryon

©2020 Sarjana S.kom | ® 2020 Yuda P. M. J. | © 2020 Informatika Ul

Gambar 4.9 Halaman data dosen dan karyawan

4.1.10 Implementasi Halaman Edit Data Dosen dan Karyawan
Halaman edit data dosen dan karyawan merupakan halaman untuk mengedit informasi atau
data dosen dan karyawan yang dapat mengakses aplikasi. Halaman tersebut dapat dilihat pada
Gambar 4.10.
¢ 0]

EMAIL

almedhamzah@gmail.com

JABATAN

DOSEN

PENDIDIKAN

s2

LOGIN

aimed

PASSWORD

almed

Gambar 4.10 Halaman edit data dosen dan mahasiswa
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4.1.11 Implementasi Halaman Tambah Data Dosen dan Karyawan

Halaman tambah data dosen dan karyawan merupakan halaman untuk menambah data
dosen dan karyawan yang dapat mengakses aplikasi. Halaman tersebut dapat dilihat pada
Gambar 4.11.

Gambar 4.11 Halaman tambah data dosen dan karyawan

4.1.12 Implementasi Halaman Data Mahasiswa
Halaman data mahasiswa merupakan halaman untuk melihat keseluruhan data mahasiswa.

Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.12.

i 0)
o
DATA MAHASISWA Master Data / Data Mahasiswa
TABEL MAHASISWA m
Show 10 entries Sear
1 MAT JURUSAN ANGKATAN PASSWORD Tool
S o | oot |
R T o [ oo |

Gambar 4.12 Halaman data mahasiswa
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4.1.13 Implementasi Halaman Tambah Data Mahasiswa
Halaman tambah data mahasiswa merupakan halaman untuk menambah data mahasiswa

yang dapat mengakses aplikasi. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.13.
3] @

TAMBAH DATA MAHASISWA

NAMA
ALAMAT
EMAIL
JURUSAN
ANGKATAN

PASSWORD

Gambar 4.13 Halaman tambah data mahasiswa

4.1.14 Implementasi Halaman Data Mata Kuliah
Halaman data mata kuliah merupakan halaman untuk melihat keseluruhan mata kuliah
pada setiap semester. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.14.

(¢ 0

DATA MATA KULIAH

Master Data / Data Mata Kuliah

TABEL MATA KULIAH

+ Tambah Data
NO KODE MATA KULIAH SKS NAMA DOSEN
1 10001 Pengembangan Sistem Informasi 6 Almed Hamzah ST, M.eng mm
2 10002 Rekaya Perangkat Lunak 4 Novi Setiani. ST, MT mm
3 10003 Kewirausahaan Teknologi Informasi 2 Knolid Haryono Skom., Mkom mm

2020 Sarjana S.kom | © 2020 Yuda P. M. J.| © 2020 Informatika Ull

Gambar 4.14 Halaman data mata kuliah
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4.1.15 Implementasi Halaman Tambah Data Mata Kuliah
Halaman tambah data mata kuliah merupakan halaman untuk menambah data mata kuliah

mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.15.

(3 0

TAMBAH DATA Master Data / Data Mahasiswa / Tambah Data
TAMBAH DATA MATA KULIAH

NAMA MATA KULIAH

DOSEN PENGAMPU

Almed Hamzah ST.. M.eng

© 2020 Sarjana S.kom | @ 2020 Yuca P-M-J. | © 2020 Informatika Uil

Gambar 4.15 Halaman tambah data mata kuliah

4.1.16 Implementasi Halaman Edit Data Mata Kuliah

Halaman edit data mata kuliah merupakan halaman untuk mengedit data mata kuliah
seperti nama mata kuliah, SKS dan dosen pengampu. Halaman tersebut dapat dilihat pada
Gambar 4.16.

4] 0

EDIT DATA MATA KULIAH
EDIT DATA MATA KULIAH

NO

Pengembangan Sistem Informas

SKS

6

DOSEN PENGAMPU
Almed Hamzah ST .. Meng

Almed Hamzah ST, M.eng

© 2020 Sarjana S kom | © 2020 Yuda P. M. 3. | @ 2020 Informatika Ul

Gambar 4.16 Halaman edit data mata kuliah
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4.1.17 Implementasi Halaman Data Kelas
Halaman data kelas merupakan halaman untuk melihat keseluruhan data kelas seperti kode
mata kuliah, mata kuliah, sks dan nama dosen pengampu, rerata nilai capaian pembelajaran dan
absensi. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.17.
(¢ (0]

DATAKELAS Master Data / Data Kelas
TABEL DATA KELAS 1a||n|
CcPL
CPL Sikap Pei Wget:\huﬁh CPL Pel Tgétihl an CPLPe \get\'\hL an

NO KODE MATAKULIAH SKS  DOSEN MAHASISWA  (SK) (PE) Umum (KU) Khusus (KK) ABSEN  TOOLS

1 1ppot  Fen@embangan Sistem & Almed Hamzah ST, 1 000 0.00 0.00 8166 90.00 m
Informasi Meng m

2 10002 Rekaya Perangkat Lunak 4 Novi Setiani. ST. MT 1 o000 0.00 7000 6555 60.00 E

3 10003 naan Teknolog 2 KnolaHaryona Skom. 000 7589 6122 000 3333 m
Informasi Mkom m

© 2020 Sarjana Skom | @ 2020 Yuda P. M.3.| @2020 Informatika Ull

Gambar 4.17 Halaman data kelas

4.1.18 Implementasi Halaman Tambah Data Kelas
Halaman tambah data kelas merupakan halaman untuk menambah kelas baru. Halaman
tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.18.

it o

Show 10 entries Search:
NO ) KODE MATA KULIAH SKS DOSEN TOOLS
1 10001 Pengembangan Sistem Informasi 6 Almed Hamzah S.T ., M.eng m
2 10002 Rekaya Perangkat Lunak 4 Novi Setiani. S.T. M.T m
3 10003 Kewirausahaan Teknologi Informasi 2 Kholid Haryono S.kom., M.kom m
Showing 1to 3 of 3 entries Previous ° Next

© 2020 Sarjana S kom | @ 2020 Yuda P. M. J. | @ 2020 Informatika Ull

Gambar 4.18 Halaman tambah data kelas
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4.1.19 Implementasi Halaman Tambah Data Kelas berdasarkan Komponen CPL

Halaman tambah data kelas berdasarkan komponen capaian pembelajaran merupakan
halaman untuk menambah komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat dilihat
pada Gambar 4.19.

¢ Q
(=] a
CPL Sikap (SK) CPL Pengetahuan (PE) CPL Keterampilan Umum (KU) CPL Keterampilan Khusus (KK)
O
O
O
O
O O O
O
O O O
O
O O O
O
0
O
O

Gambar 4 .19 Halaman tambah data kelas berdasarkan komponen CPL

4.1.20 Implementasi Halaman Detail Data Kelas
Halaman detail data kelas merupakan halaman untuk melihat secara lebih rinci terkait data
kelas mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.20.
[£] 0]

DETAIL TABEL KELAS MONITORING

Kade 10003
Mata Kuiis Kewirausahaan Teknologi Informasi
2

Kholid Haryono S kom..Mkem

NIM NAMA CPL SK CPLPE CPLKU CPLKK ABSEN JUMLAH NILAI TooLs
resz3001 Arvan Syawal oo EeE] cre oo 000 m
16523003 Muhamad Risky 000 a1.67 7833 0.00 75.00 7200 B =

© 2020 Sarjana S.kom | © 2020 Yuda P. M. 3.| © 2020 Informatica Uil

Gambar 4.20 Halaman detail data kelas
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4.1.21 Implementasi Halaman Utama Entry Nilai

Halaman data entry nilai merupakan halaman untuk melihat nilai keseluruhan mahasiswa.
Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.21.
(] Q

ENTRY NILAI

TABEL ENTRY NILAI

CPL Sikap (SK) CPL CPL Keterampilan CPL Keterampilan

NO KODE MATAKULIAH SKS  DOSEN MAHASISWA  (attitude) Pengetahuan(PE)  Umum (KU) Khusus (KK) ToO0LS
+ o Pengembangan Sistem . Almed Hamzah sT : oo o0 on e
Informasi Meng
2 10002 4 Novi Setiani. ST, MT 1 000 000 0.00 455 m
s w003 oM Kholid Haryono Stom., 5 000 8% &2 000 m
Mkom

© 2020 Sarjania Skom | © 2020 Yuda P. M. J.| @ 2020 informatika UIl

Gambar 4.21 Halaman utama entry nilai

4.1.22 Implementasi Halaman Entry Nilai Mata Kuliah
Halaman entry nilai mata kuliah merupakan halaman yang menampilkan nilai mata
kuliah pada setiap komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat dilihat pada
Gambar 4.22.
(¢] 0)

DETAIL TABEL KELAS MONITORING

Kode 10001

MataKuiiah : Pengembangan Sistem Informasi

ks 6
Dosen Almed Hamzah S.T ., M.eng
Peserta 1

TABEL ENTRY NILAI

CPLPengetahuan (PE)  CPLKeterampilan Umum (KU)  CPL Keterampilan Khusus (KK) ABSEN  JUMLAH  NILAI  Tools

NO  KODE NAMA CPL Sikap (SK)

1 18523001 AfanSyawalA  0.00 000 000

© 2020 Sarjana S kom | @ 2020 Yuda P M. J. | @ 2020 Informatika Ull

Gambar 4.22 Halaman entry nilai mata kuliah
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4.1.23 Implementasi Halaman Entry Nilai Komponen Capaian Pembelajaran

Halaman entry nilai komponen capaian pembelajaran merupakan halaman untuk
menambah nilai seperti nilai tugas, kuis, dan ujian. Halaman tersebut dapat dilihat pada
Gambar 4.23.

] 0

ENTRY DATA Master Data / DataMahasiswa / Entry Data

ENTRY DATA MAHASISWA

Kode Kelas - 16623001

NAMA Arfian Syawal.A
KODECPL  : KK3
NAMACPL - CPLA&. i dan peng

NILAITUGAS : 90
NILAI Quiz 80

NILAIUJIAN : 90

@ 2020 Sarjana S.kom | © 2020 Yuda P. M. J. | @ 2020 Informatika Ull

Gambar 4.23 Halaman entry nilai komponen capaian pembelajaran

4.1.24 Implementasi Halaman Nilai Semester Mahasiswa
Halaman nilai semester mahasiswa merupakan halaman untuk melihat nilai semester
mahasiswa dan rerata nilai setiap komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat
dilihat pada Gambar 4.24.
[¢] 0)

PROGRES AKADEMIK NILAI SEMESTER MAHASISWA

7

Tabel Nilai Semester Mahasiswa

R R R R
CPL Sikap CPL Pengetah PL Keterampilan Umu PL K pilan K Rataz
NO KODE MATAKULIAH SKS DOSEN (sK) (PE) (Ku) (KK) ABSEN  Tools
10001  Pengembangan Sistem Informasi & Almed Hamzah ST Meng  0.00 0.00 oo B166 9000
2 10002  RekaysPerangkat Lunak 4 NoviSefiani ST.MT 000 000 7000 6555 £0.00
10003 E“DJ‘:_ Haryono .kom. 0.00 7389 6722 000 33.33
: ==

@ 2020 Sarjana S kom | @ 2020 Yuda P. M. 3. | © 2020 Informatika Ull

Gambar 4.24 Halaman nilai semester mahasiswa
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4.1.25 Implementasi Halaman Detail Nilai Semester Seluruh Mahasiswa
Halaman detail nilai semester seluruh mahasiswa merupakan halaman untuk melihat
secara lebih rinci nilai semester dan rerata nilai mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat
pada Gambar 4.25.
[#] 0)

DETIL DATA MONITORING KELAS Penilaian / Nilai Semester Mahasiswa / Detail CPL

Kode

Mata Kuliah
SKS

Dosen

Peserta

Tabel Detil Nilai Semester Mahasiswa

RATAZ2 RATA2 RATAZ RATAZ RATAZ2
3 1652300 Muhamad Risky 0.0t B4 '8.33 0.0 0 0o B m

Gambar 4.25 Halaman detail nilai semester seluruh mahasiswa

4.1.26 Implementasi Halaman Nilai Komponen Capaian Pembelajaran Mata Kuliah

Halaman nilai komponen capaian pembelajaran mata kuliah merupakan halaman untuk
melihat nilai komponen capaian pembelajaran pada setiap mata kuliah. Halaman tersebut dapat
dilihat pada Gambar 4.26.

5 0

ENTRY NILAI MAHASISWA Penilaian / Nilai Semester Mahasiswa / Detail CPL

Kode Kelas 2

Mata Kuliah Kewirausahaan Teknalogi Informasi
SKS 2

NIM 16523003

Nama Mahasiswa Muhamad Risky

Catatan

Tabel Detail Monitoring Kelas

NO KODE CPL NAMA CPL TUGAS ouiz UTAN NILAI
1 PE2 8 8 0 833
2 PEZ Ll ] Ll 80
3 Kut 8 0 0 7333
KUz Ll ] 50 833
000 b o

Gambar 4.26 Halaman nilai komponen capaian pembelajaran mata kuliah
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4.1.27 Implementasi Halaman Grafik Nilai Semester Mahasiswa
Halaman grafik nilai semester mahasiswa merupakan halaman untuk melihat grafik nilai
semester. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.27.
%] 0]

GRAFIK MONITORING NILAI CPL

© 2020 Sarjana S.kom | © 2020 vuda P. M. 3. | © 2020 Informatika Uii

Gambar 4.27 Halaman grafik nilai semester mahasiswa

4.1.28 Implementasi Halaman Nilai Kumulatif Mahasiswa
Halaman nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman untuk melihat nilai kumulatif

mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.28.

fi @
Q *
NILAI KUMULATIF MAHASISWA Penilaian / Nilai Kumulatif Mahasiswa
Nilai Kumulatif Mahasiswa
Search
NO T NIMH NAMA JURUSAN Tools
18523000 Yuda Prasetiawan M. TEKHIK INFORMATIKA m
2 16523001 Arfian SyawalA TEKHIK INFORMATIKA
16523002 Fadli Rahmat Insan TEKHIK INFORMATIKA
a 16523005 Munamad Risky TECHIK INFORMATIKA m
18523004 dimastyo TEKHIK INFORMATIKA m
- toSof Previous o

Gambar 4.28 Halaman nilai kumulatif mahasiswa
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4.1.29 Implementasi Grafik Nilai Kumulatif Mahasiswa
Halaman grafik nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman untuk melihat grafik
keseluruhan. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.29.
[+ 0]

Nama : Arfian Syawal.A
NIM: 16523001

Prodi : TEKNIK INFORMATIKA
1PK:2.625

Tabel NILA| KUMULATIF MAHASISWA

.....

10002

[£] Q

GRAFIK NILAI KUMULATIF MAHASISWA
Keterangan

Gambar 4.29 Halaman grafik nilai capaian pembelajaran kumulatif



54

4.1.30 Implementasi Halaman Beranda Dosen
Halaman utama ketika dosen berhasil login ke dalam aplikasi. Halaman beranda dosen
dapat dilihat pada Gambar 4.30.
¢ 0}

2 Almed Hamzah ST, M.eng

M

R

h Komponen CPL Nilai Kumulatif
Komp Isjaran (CPL) i kumalatit merupakan informasi

©2020 Sarjana S kom | © 2020 Yuda P. M. 3.| © 2020 Informatika Ul

Gambar 4.30 Halaman beranda dosen

4.1.31 Implementasi Halaman Utama Entry Nilai
Halaman data entry nilai merupakan halaman untuk melihat nilai keseluruhan mahasiswa.

Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.31.
(# Q

DETAIL TABEL KELAS MONITORING

Fode 10001

Pangambangan Sistam Informasi

TABEL ENTRY NILAI

KODE NAMA CPL Sikap (SK) GPL Pengetahuan (PE) GPL Keterampilan Umum (KU) CPL Keterampilan Khusus (KK) ABSEN JUMLAH NILA T

Gambar 4.31 Halaman utama entry nilai
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4.1.32 Implementasi Halaman Entry Nilai Mata Kuliah
Halaman entry nilai mata kuliah merupakan halaman yang menampilkan nilai mata

kuliah pada setiap komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat dilihat pada
Gambar 4.32.
n )

DETAIL TABEL KELAS MONITORING

TABEL ENTRY NILAI

Gambar 4.32 Halaman entry nilai mata kuliah

4.1.33 Implementasi Halaman Entry Nilai Komponen Capaian Pembelajaran
Halaman entry nilai komponen capaian pembelajaran merupakan halaman untuk

menambah nilai pada setiap komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat dilihat
pada Gambar 4.33.

) 0
ENTRY DATA Master Data / Data Mahasiswa / Entry Data

ENTRY DATA MAHASISWA

Kode Kelas  © 16523001

NAMA Arfian Syawal.A

KODECPL KK3

NAMA CPL CPL 4. Keterampilan perencanaan dan pengorganisasian

NILAITUBAS : 90

NILAI Quiz 80

NILAIUJIAN - 90

Gambar 4.33 Halaman entry nilai komponen capaian pembelajaran
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4.1.34 Implementasi Halaman Nilai Semester Mahasiswa
Halaman nilai semester mahasiswa merupakan halaman untuk melihat nilai semester dan
rerata nilai setiap komponen capaian pembelajaran. Halaman tersebut dapat dilihat pada
Gambar 4.34.
($] 0

Tahun Akademik - 2020 / 2021 Genap - m

PROGRES AKADEMIK NILAI SEMESTER MAHASISWA Penilaian>

Tabel Nilai Semester Mahasiswa
ata2 ta2 ata2
CPL Sikap CPL Pengetahuan CPL Keterampilan Umum CPL Keterampilan Khusus Rata2

NO KODE MATAKULIAH SKS DOSEN (SK) (PE) KU) (KK) ABSEN  Tools

0001 Pengembangan Sistem Informasi & Almed Hamzah ST, Meng 000 0.00 0.00 Bl66 5000

- Kev.\;;:rz‘ihnn Teknolog 5 Ehih: Haryana Skom. . 350 P By _—

Infarr

2 10002 Rekaya Perangkat Lunak 4 Novi Setiani. ST, MT 0.00 0.00 7000 6555 60.00

Gambar 4.34 Halaman nilai semester mahasiswa

4.1.35 Implementasi Halaman Detail Nilai Semester Seluruh Mahasiswa
Halaman detail nilai semester seluruh mahasiswa merupakan halaman untuk melihat
secara rinci nilai semester seluruh mahasiswa dan rerata nilai mahasiswa. Halaman tersebut

dapat dilihat pada Gambar 4.35.
[#] 0]

DETIL DATA MONITORING KELAS Penilaian / Nilai Semester Mahasiswa / Detail CPL
Kode 0003
Mata Kuliah Kewirausahaan Teknologi Informasi
sKs 2
Dosen Kholid Haryone S.kom., Mkom
Peserta 3

Tabel Detil Nilai Semester Mahasiswa

RATAZ RATAZ RATAZ RATAZ RATAZ

NO  NIM NAMA CPL Sikap (SK) CPL Pengetahuan (PE) €PL Keterampilan Umum (KU) CPL Keterampilan Khusus (KK) ABSEN  JUMLAH  NILAI  Tools
1 16523001 Arfian SyawalA 000 7333 6166 0.00 000 4075 c m
2 16523002 Fadii Rahmat Insan 000 6,67 6166 0.00 75.00 5775 c- m
3 16523003 Muhamad Risky 000 8167 78.33 0.00 75.00 72.00 8 m

Gambar 4.35 Halaman detail nilai semester seluruh mahasiswa
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4.1.36 Implementasi Halaman Nilai Komponen Capaian Pembelajaran Mata Kuliah
Halaman nilai komponen capaian pembelajaran mata kuliah merupakan halaman untuk

melihat nilai komponen capaian pembelajaran pada setiap mata kuliah. Halaman tersebut dapat
dilihat pada Gambar 4.36.

S.kom | ® 2020 Yuda . M. 3. | ® 2020 Informatika U

Gambar 4.36 Halaman nilai komponen capaian pembelajaran mata kuliah

4.1.37 Implementasi Halaman Grafik Nilai Semester Mahasiswa

Halaman grafik nilai semester mahasiswa merupakan halaman untuk melihat grafik nilai
semester. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.37.
0 @

NILAI SEMESTER GRAFIK MONITORING CPL

Kode 10001

Mata Kuliah Pengembangan Sistem Informasi
SKS 6

Dosen Almed Hamzah ST ., M.eng
Peserta 1

Rata-rata Nilai CPL Sikap (SK) 0.00

Rata-rata Nilai CPL Pengetahuan (PE) 0.00

Rata-rata Nilai CPL Keterampilan Umum (KU) 000

Rata-rata Nilai CPL Keterampilan Khusus 8166

Rata-rata Absensi 90.00

ki Q

GRAFIK MONITORING NILAI CPL

o

Gambar 4.37 Halaman grafik nilai semester mahasiswa



58

4.1.38 Implementasi Halaman Nilai Kumulatif Mahasiswa
Halaman nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman untuk melihat nilai kumulatif

atau keseluruhan mahasiswa. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.38.
] 0]

Nilai Kumulatif Mahasiswa

Show 10 entries
NO 1 NIMH NAMA JURUSAN Tools

1 16523000 Yuda Prasetiawan M.J TEKNIK INFORMATIKA

2 16523001 Arfian Syawal. A TEKNIK INFORMATIKA

3 16523002 Fadli Rahmat Insan TEKNIK INFORMATIKA

4 16523003 Muhamad Risky TEKNIK INFORMATIKA

5 16523004 dimastyo TEKNIK INFORMATIKA

Showing 1to 5 of 5 entries Previous o Next

Gambar 4.38 Halaman nilai kumulatif mahasiswa

4.1.39 Implementasi Grafik Nilai Kumulatif Mahasiswa

Halaman grafik nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman untuk melihat grafik
keseluruhan. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.39.

£l 0

Nama : Arfian Syawal.A
NIM : 16523001

Prodi: TEKNIK INFORMATIKA
IPK: 2.625

Tabel NILAI KUMULATIF MAHASISWA

No Nama Matakulizh Kode Matakulia NH Bobot SKS x Bobot
Semester 1(2020/2021 Ganjil)
1 Pengembangan Sistem Informasi 10001 6 B+ 328 ®5

Semester 2 (2020/2021 Genag)

Gambar 4.39 Halaman grafik nilai kumulatif mahasiswa
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4.1.40
Halaman grafik nilai kumulatif mahasiswa merupakan halaman untuk melihat grafik

Implementasi Grafik Nilai Kumulatif Mahasiswa

keseluruhan. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.40.
¢/ Q

GRAFIK NILAI KUMULATIF MAHASISWA

Gambar 4.40 Halaman grafik nilai kumulatif mahasiswa

4.2 Pengujian Aplikasi
Berikut ini merupakan pengujian aplikasi yang telah dilakukan dengan pengujian black

box testing dan pengujian usability.

4.2.1 Pengujian black-box testing

Pengujian dilakukan untuk mengetahui fungsionalitas dari antar muka pada halaman
aplikasi. Bentuk pengujian dilakukan pada tombol button. Hasil pengujian pada tabel 4.1

Tabel 4.1 Hasil pengujian tampilan antar muka aplikasi

No | Testing Case Hasil yang Hasil uji coba Status
diharapkan
1 Uji coba tombol Sistem aplikasi Sistem berhasil Benar
(button) simpan masuk ke masuk ke
halaman simpan | halaman simpan
2 Uji coba tombol Sistem aplikasi Sistem berhasil Benar
(button) edit berhasil edit data | masuk ke
halaman edit data




dibutuhkan user

user

Uji coba tombol Sistem akan Sistem masuk ke | Benar
(button) tambah masuk ke halaman

halaman tambah | menampilkan

data tambah data
Uji coba tombol Sistem akan Sistem benar Benar
(button) hapus memproses menghapus data

penghapusan data | yang dinginkan
Uji coba tombol Sistem akan Sistem kembali Benar
(button) kembali kembali ke ke halaman

proses utama

sebelumnya atau

halaman utama
Uji coba tombol Sistem akan Sistem masuk ke | Benar
(button) menu menampilkan halaman yang

menu yang sudah dipilih dari

login users. Ada tiga uji coba validasi login yang dilakukan sebagai berikut:

Tabel 4.2 Uji coba validasi login admin
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Uji coba validasi login dilakukan untuk mengetahui kesesuaian fungsi-fungsi dari proses

No | Skema Testing Case | Hasil yang Hasil uji Status
Percobaan diharapkan coba
1 Mengosong- | Username: - | Sistem tidak Sesuai Benar
kan semua password: - | memproses harapan
kolom data akses login dan
login, dan menampilkan
mengklik pesan ‘login
tombol tidak berhasil
(button) silahkan login
‘masuk’ lagi’
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Hanya Username: Sistem akan Sesuai Benar
mengisi salah | admin menolak dan harapan
satu kolom password: - | menampilkan
pengisian pesan ‘login
(username) tidak berhasil
silahkan login
lagi’
Hanya Username - Sistem akan Sesuai Benar
mengisi salah | password: menolak dan harapan
satu kolom admin menampilkan
pengisian pesan ‘login
(kata sandi tidak berhasil
admin) silahkan login
lagi’
Masukan Username: Sistem akan Sesuali Benar
username dan | 1234 menolak dan harapan
password Password: menampilkan
yang tidak 1234 pesan ‘login
benar (salah) tidak berhasil
silahkan login
lagi®
Masukan data | Username: Sistem Sesuai Benar
login yang admin menerima harapan
sesuai password: akses untuk
(benar), lalu | admin login dan
klik tombol menampilkan
masuk menu admin




Tabel 4.3 Uji coba validasi login dosen
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lagi’

No | Skema Testing Case | Hasil yang Hasil uji Status
Percobaan diharapkan coba
1 Mengosong- | Username: - | Sistem tidak Sesuai Benar
kan semua password: - memproses harapan
kolom data akses login dan
login, dan menampilkan
mengklik pesan ‘login
tombol tidak berhasil
(button) silahkan login
‘masuk’ lagi’
2 Hanya Username: Sistem akan Susuai Benar
mengisi salah | almed menolak dan harapan
satu kolom password: - | menampilkan
pengisian pesan ‘login
(username) tidak berhasil
silahkan login
lagi’
3 Hanya Username - Sistem akan Sesuai Benar
mengisi salah | password: menolak dan harapan
satu kolom dosen menampilkan
pengisian pesan ‘login
(kata sandi tidak berhasil
admin) silahkan login
lagi’
4 Masukan Username: Sistem akan Sesuai Benar
username dan | 1234 menolak dan harapan
password Password: menampilkan
yang tidak 1234 pesan ‘login
benar (salah) tidak berhasil
silahkan login
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1234)

5 Masukan data | Username: Sistem Sesuai Benar
login yang kholid menerima harapan
sesuai password: akses untuk
(benar), lalu | kholid login dan
klik tombol menampilkan
masuk menu dosen
Tabel 4.4 Uji coba validasi login mahasiswa
No | Skema Testing Case | Hasil yang Hasil uji Status
Percobaan diharapkan coba
1 Mengosongk | Nim: - Sistem tidak Sesuai Benar
an semua password: - | memproses harapan
kolom data masuk login
login, dan dan
mengklik menampilkan
tombol pesan ‘login
(button) tidak berhasil
‘masuk’ silahkan login
lagi’
2 Hanya Username: Sistem akan Susuai Benar
mengisi salah | admin menolak dan harapan
satu kolom password: - menampilkan
nim pesan ‘login
pengisian tidak berhasil
(nim) silahkan login
16523038 lagi’
3 Hanya Username - | Sistem akan Sesuai Benar
mengisi salah | password: menolak dan harapan
satu kolom admin menampilkan
pengisian pesan ‘login
(kata sandi tidak berhasil
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silahkan login
lagi’

4 Masukan NIM: 1234 Sistem akan Sesuai Benar
username dan | Password: menolak dan harapan
password 1234 menampilkan
yang tidak pesan ‘login
benar (salah) tidak berhasil

silahkan login
lagi’

5 Masukan data | NIM: Sistem Sesuai Benar
login yang 16523000 menerima harapan
sesuai(benar), | password: akses untuk
lalu klik 1234 login dan
tombol menampilkan
masuk menu

mahasiswa

uji coba dapat dilihat pada tabel 4.5.

Tabel 4.5 Uji coba black box fungsi dasar aplikasi di halaman mahasiswa

Uji coba dilakukan untuk mengetahui kinerja dan fungsi-fungsi dasar dalam aplikasi, hasil

No | Testing case | Hasil yang dinginkan Hasil Uji Coba | Keterangan
1 Memilih Menampilkan data nilai Sesuai harapan Benar
nilai semester dan komponen
semester capaian pembelajaran
dengan mata kuliah yang
dipilih
2 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
menu grafik | data grafik nilai semester
semester sesuai dengan mata kuliah
yang telah dipilih
sebelumnya
3. Memilih Menampilkan data nilai Sesuai harapan Benar
menu nilai kumulatif dengan mata
kumulatif kuliah yang dipilih
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Memilih
menu grafik
kumulatif

Menampilkan data grafik
nilai kumulatif dengan mata
kuliah yang dipilih

Sesuai harapan

Benar

dalam aplikasi, hasil Uji coba dapat dilihat pada tabel 4.6.

Tabel 4.6 Uji coba black box fungsi dasar aplikasi di halaman admin

Uji coba dilakukan untuk mengetahui kinerja dan fungsi-fungsi dasar halaman admin

tambah data
mahasiswa

form tambah data
mahasiswa

No | Testing case | Hasil yang dinginkan Hasil Uji Coba Keterangan
1 Memilih Menampilkan data dosen Sesuai harapan Benar
menu tabel sesuai dengan mata kuliah
dosen
2 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuasi harapan | Benar
menu tabel data mahasiswa sesuai
mahasiswa dengan kelas yang sudah
disesuaikan
3 Memilih Sistem akan menampilkan Sesuai harapan Benar
menu tabel data mata kuliah, sks, dosen
mata kuliah
4 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
menu tabel data dari tabel kelas berupa
kelas monitoring kelas
5 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
menu entry | data mata kuliah dan
nilai komponen capaian
pembelajaran yang akan
dinilai
6 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
tambah data | form tambah data dosen
dosen
7 Memilih edit | Sistem akan menampilkan Sesuai harapan Benar
data dosen form edit data dosen
8 Memilih Sistem akan delete data Sesuai harapan Benar
delete akun dosen
dosen
9 Memilih Sistem akan menampilkan Sesuai harapan Benar
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10 Memilih edit | Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
data form edit data mahasiswa
mahasiswa

11 Memilih Sistem akan menghapus Sesuai harapan Benar
delete akun | data mahasiswa
mahasiswa

12 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
tambah mata | form data mata kuliah
kuliah

13 Memilih edit | Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
data mata form edit data mata kuliah
kuliah

14 Memilih Sistem akan menghapus Sesuai harapan Benar
delete mata | data mata kuliah
kuliah

15 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
tambah data | form tambah kelas
kelas monitoring

16 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
tambah data mahasiswa di kelas
mahasiswa

17 Memilih Sistem akan menghapus Sesuai harapan Benar
delete kelas | data mahasiswa

18 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
entry nilai komponen nilai capaian

pembelajaran

19 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
masuk entry | form entry data nilai
nilai mahasiswa

20 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
nilai data nilai berdasarkan
semester komponen nilai semester

capaian pembelajaran

21 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
nilai data nilai berdasarkan
kumulatif komponen nilai kumulatif

capaian pembelajaran
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Uji coba dilakukan untuk mengetahui kinerja dan fungsi-fungsi dasar dalam aplikasi, hasil

uji coba dapat dilihat pada tabel 4.7.

Tabel 4.7 Uji coba black box fungsi dasar aplikasi di halaman dosen

No | Testing case | Hasil yang dinginkan Hasil Uji Coba Keterangan
1 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar

menu entry | data nilai yang diampu

nilai dosen berdasarkan

komponen capaian
pembelajaran yang akan

dinilai
2 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
menu nilai data nilai semester
kumulatif mahasiswa berdasarkan

komponen nilai semester
capaian pembelajaran

3 Memilih Sistem akan menampilkan | Sesuai harapan Benar
menu nilai data nilai semester
semester mahasiswa berdasarkan

komponen nilai semester
capaian pembelajaran.

Berdasarkan hasil pengujian fungsionalitas dengan menggunakan black-box testing
didapatkan hasil aplikasi telah berjalan sesuai dengan yang diharapkan, yaitu:
1. Fungsi dasar dari aplikasi yang diuji berjumlah 31 dan didapatkan hasil valid atau sesuai
harapan.
2. Fungsi halaman login ketiga aktor yaitu admin, dosen dan mahasiswa yang diuji

didapatkan hasil valid atau sesuai harapan.

4.2.2 Pengujian usability

Pengujian usability dilakukan dengan melibatkan enam orang responden. Enam orang
responden tersebut terdiri dari satu orang pakar, satu dosen, dan empat mahasiswa. Pengujian
usability pada penelitian ini dilaksanakan dengan menggunakan use questionnaire. Setiap
pertanyaan kuesioner terdapat lima skala yaitu sangat setuju dengan skor 5, setuju dengan skor
4, cukup dengan skor 3, tidak setuju dengan skor 2, dan sangat tidak setuju dengan skor 1.

Pertanyaan terbagi dalam 4 faktor penilaian pada use questionnaire yaitu usefulness atau
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kegunaan, satisfaction atau kepuasaan pengguna, ease of use atau kemudahaan pengguna, dan
ease of learning atau kemudahaan belajar (Asnawi, 2018).
Sebelum menentukan hasil akhir pengujian usability, maka persentase setiap komponen

haruslah ditentukan. Hasil akhir pengujian dengan rumus skala Likert sebagai berikut:
X
P = 7 X 100%

Sumber: Riyadi (2019)

Keterangan:
1. P : Nilai persentase yang akan dicari (%)
2. X : Total skor
3. 1 : Skor maksimum

Nilai X atau total skor didapatkan dengan menjumlahkan semua hasil perkalian antara total
jumlah responden yang memilih komponen tertentu dengan pilihan angka skor Likert. Berikut
ini adalah langkah perhitungan menentukan nilai X terhadap komponen pertama kuesioner:

a. Responden yang menjawab Sangat Setuju/SS (skor 5) berjumlah 1 orang=5x1=5

b. Responden yang menjawab Setuju/S (skor 4) berjumlah 3 orang =4 x 3 =12

c. Responden yang menjawab Cukup/C (skor 3) berjumlah 0 orang=3x0=0

d. Responden yang menjawab Tidak Setuju/TS (skor 2) berjumlah O orang=2x0=0

e. Responden yang menjawab Sangat Tidak Setuju/STS (skor 1) berjumlah O orang=1x 0 =

0
f. X (total skor hanya untuk komponen pertama) = 17

Selain nilai X, nilai i juga akan ditentukan dengan menggunakan rumus berikut:

i = skor tertinggi Likert X jumlah responden

Sumber: Riyadi (2019)
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Pengujian usabilitas ini memiliki lima skor Likert. Nilai tertinggi pada skor Likert adalah
sangat setuju dengan bobot 5 poin. Pengujian ini melibatkan 6 orang responden sehingga
dengan mengunakan rumus diatas didapatkan nilai i sebesar 30.

Setelah setiap nilai persentase didapatkan, kemudian dikelompokkan ke dalam sejumlah

kategori golongan atau interval. Interval tersebut dapat ditentukan dengan menggunakan rumus

di bawabh ini:
100
y= Banyaknya skor Likert
Sumber: Putra, et al. (2013)
Keterangan:

y: nilai interval yang akan dicari (%)

Pada pengujian ini banyaknya skor Likert adalah 5, sehingga dengan menggunakan rumus

di atas didapatkan hasil:

100
N
y =20%

Berdasarkan hasil di atas didapatkan hasil interval terbagi menjadi 5 dengan rentang nilai
20% pada setiap interval. Kategori kelayakan sistem dapat dilihat pada Tabel 4.8.

Tabel 4.8 Kategori kelayakan sistem

Interval (%) Keterangan

0 %- 19% Sangat tidak Setuju
20 % -39 % Tidak Setuju

40 % - 59 % Cukup

60 % -79 % Setuju

80 % -100 % Sangat Setuju
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Hasil lengkap perhitungan nilai P atau persentase aspek usefulness dapat dilihat pada Tabel
4.9 berikut.
Tabel 4.9 Hasil perhitungan persentase aspek Usefulness

Komponen Penilaian Nilai Keterangan

Aplikasi ini membantu anda dalam melihat komponen nilai )
] ] ] 85% Sangat Setuju
dari capaian pembelajaraan?

Aplikasi ini membantu anda melihat komponen nilai dari )
) ) 100% Sangat Setuju
capaian pembelajaraan?

Aplikasi ini membantu dalam melihat nilai semester? 90% Sangat Setuju
Aplikasi ini membantu dalam melihat nilai kumaltif? 85 % Sangat Setuju
Aplikasi ini membantu dalam informasi nilai pada _
) 90% Sangat Setuju
kurikulum 2016?
Aplikasi ini membantu dalam transparansi nilai? 90% Sangat Setuju
Aplikasi ini telah menerapkan konsep open learner model? 80% Sangat Setuju
Aplikasi ini dapat mengukur tingkat kemapuan
P ) P J : P 70% Setuju
mahasiswa?
Aplikasi ini dapat membantu mahasiswa untuk )
) ] ) 70% Setuju
merencanakan pembelajaran di semester berikutnya?
Aplikasi ini membantu dosen melihat nilai rata-rata )
) ) 80% Sangat Setuju
mahasiswa dalam mata kuliah CPL?
Aplikasi ini membantu dosen monitoring nilai mahasiswa? 80% Sangat Setuju

Hasil lengkap perhitungan nilai P atau persentase aspek ease of use (kemudahan pengguna)
dapat dilihat pada Tabel 4.10.

Tabel 4.10 Hasil perhitungan persentase aspek ease of use

Komponen Penilaian Nilai Keterangan
Aplikasi ini mudah digunakan? 93% Sangat Setuju
Aplikasi ini sederhana untuk digunakan? 77 % Setuju
Aplikasi ini user friendly? 7% Setuju
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Hasil lengkap perhitungan nilai P atau persentase aspek ease of learning (kemudahan
belajar) dapat dilihat pada Tabel 4.11 berikut

Tabel 4.11 Hasil perhitungan persentase aspek ease of learning

Komponen Penilaian Nilai Keterangan

Aplikasi ini mempelajari cara penggunaan aplikasi ini
P betal Pengg P 83% Sangat Setuju
dengan cepat?

Anda dengan muda mengingat bagaimana cara )
80% Sangat Setuju
penggunaanya?

Hasil lengkap perhitungan nilai P atau persentase aspek satisfaction (kepuasaan pengguna)
dapat dilihat pada Tabel 4.12 berikut

Tabel 4.12 Hasil perhitungan persentase aspek satisfaction

Komponen Penilaian Nilai Keterangan
Anda puas dengan aplikasi ini? 77% Setuju
Aplikasi ini menyenangkan untuk digunakan? 80% Sangat Setuju
Cara kerja aplikasi ini sudah sepeti yang anda inginkan? 87% Sangat Setuju
Aplikasi ini nyaman untuk digunakan? 87% Sangat Setuju

Setelah melakukan perhitungan terhadap setiap komponen, langkah selanjutnya adalah
menentukan nilai rata-rata dari setiap aspek pengujian. Hasil rata-rata setiap aspek adalah
sebagai berikut:

a. Hasil rata-rata aspek usefulness adalah 83.6%
b. Hasil rata-rata aspek ease of use adalah 82.3%
c. Hasil rata-rata aspek ease of learning adalah 81.5%

d. Hasil rata-rata aspek satisfaction adalah 82.7%
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Hasil akhir pengujian usability akan ditentukan dengan menggunakan rumus berikut:
UF+EU+EL+S
U = 0

4
Sumber: Riyadi (2019)

0

Keterangan:

U : Nilai usability yang akan dicari (%)

UF : Hasil rata-rata aspek usefulness (%)

EU : Hasil rata-rata aspek ease of use (%)

EL : Hasil rata-rata aspek ease of learning (%)

S Hasil rata-rata aspek satisfaction (%)

Dengan menggunakan rumus diatas, maka nilai akhir usability adalah:

83,6 + 82,3 + 815 + 82.7
U = 4 9

U =825%

0

Setelah proses uji usability selesai dilakukan dengan melibatkan 6 respoden yang terdiri
atas 4 mahasiswa, 1 dosen, dan 1 pakar open learner model didapatkan hasil penilaian sebesar
82,5%. Maka, dapat disimpulkan bahwa kelayakan sistem ini dalam kategori sangat puas
karena memiliki nilai usabilitas di atas 80%. Walaupun kelayakan sistem mendapatkan hasil
sangat puas, batasan penelitian dalam evaluasi aplikasi dengan uji usability ini hanya
melibatkan 6 responden, sehingga evaluasi aplikasi yang dilakukan masih dalam ruang lingkup

yang relatif kecil.
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BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1. Simpulan

Simpulan dari penelitian ini pengembangan aplikasi monitoring nilai mahasiswa
kurikulum 2016 berbasis open learner model berhasil diterapkan. Open Learner Model (OLM)
merupakan metode yang dapat diterapkan kepada mahasiswa untuk memonitoring nilai
berdasarkan komponen capaian pembelajaran mata kuliah. Pada penelitian ini dikembangkan
dari nilai yang didapatkan dari proses pembelajaraan di kelas. Sistem kemudian di uji
fungsionalitas dengan black-box testing dan didapatkan hasil fungsionalitas sistem telah sesuai
harapan. Kemudian, dilakukan evaluasi aplikasi dengan uji usability yang melibatkan 6
responden dan didapatkan nilai usabilitas sistem sebesar 82,5 % atau kelayakan sistem dalam

kategori sangat puas.

5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, masih terdapat kekurangan dalam aplikasi
maupun dalam evaluasi aplikasi. Oleh sebab itu, beberapa saran yang dapat penulis berikan
untuk perbaikan dan pengembangan aplikasi monitoring nilai mahsiswa kurikulum 2016
berbasis open learner model di masa yang akan datang adalah:
1. Penambahan fitur kolom komentar mahasiswa untuk memberikan tanggapan atau
pertanyaan kepada dosen dari hasil nilai yang telah didapatkan.
2. Penambahan fitur saran dari dosen kepada mahasiswa mengenai terkait nilai
mahasiswa.
3. Penambahan fitur berupa notifikasi nilai yang telah di input oleh admin atau dosen.
4. Peneliti selanjutnya dapat melakukan evaluasi aplikasi usability dalam skala yang

lebih besar agar diketahui perbedaan hasil yang dapat mewakili pengguna.
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LAMPIRAN
PERTANYAAN WAWANCARA DENGAN PAKAR

Wawancara dilakukan kepada narasumber Bapak Almed Hamzah, ST., M.Eng. sebagai

pakar dalam konsep open learner model. Bapak Almed Hamzah, ST., M. Eng memiliki 3

penelitian terkait konsep open learner model. Adapun pertanyaan dari proses wawancara ini

adalah sebagai berikut:

1.

Apa yang dimaksud dengan open learner model? Seperti apa karakteristik aplikasi
berbasis open learner model?

Apa saja fitur-fitur penting yang harus ada pada sebuah aplikasi monitoring nilai
berbasis open learner model?

Apa saja yang bisa dilakukan oleh pakar saat menggunakan aplikasi monitoring nilai
berbasis open learner model?

Apa saja komponen-komponen yang ada didalam aplikasi monitoring nilai berbasis
open learner model?

Bagaimana visualisasi grafik open learner model (OLM) yang sesuai pada informasi
nilai mahasiswa?

Bagaimana cara mengembangkan aplikasi monitoring nilai berbasis open learner
model dengan baik?

Bagaimana mahasiswa mendapatkan informasi nilai pada saat ini? Apakah dari
Universitas Islam Indonesia sudah ada layanan informasi nilai?

Apakah informasi nilai capaian pembelajaran (CPL) pada mahasiswa kurikulum 2016
bisa diterapkan konsep open learner model (OLM)? Bagaimana alurnya?

Informasi nilai apa saja yang dibutuhkan mahasiswa pada aplikasi monitoring nilai

berbasis open learner model?





