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GLOSARIUM 

 

Asset  Elemen – elemen yang dibutuhkan dalam pembuatan game.  

Adobe Illustrator  Sebuah perangkat lunak desain grafis. 

Build  Membangun seluruh elemen – elemen yang digunakan dalam 

membuat game sehingga menjadi kesatuan dalam bentuk 

game yang dapat dimainkan. 

Unity   Perangkat lunak untuk mengembangkan sebuah game. 

Adobe Flash   Sebuah perangkat lunak multimedia. 

Platform Game  Perangkat keras yang digunakan untuk memainkan game. 

Rumus Gain  Bertujuan untuk mengetahui peningkatan hasil dari pretest 

dan posttest. 
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