
 

 

BAB V 

PENUTUP 

 

5.1  Kesimpulan 

       Berdasarkan perancangan, pengujian, analisis dan pembahasan yang telah 

dilakukan dalam penelitian ini, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pada algoritma lebah, khususnya untuk pemecahan masalah travelling 

salesman problem, lebah akan mengunjungi terlebih dahulu titik-titik yang 

dianggap lebih dekat dengan posisi saat ini. Hal ini disebabkan karena titik 

yang dikunjungi terlebih dahulu oleh lebah adalah posisi nektar  atau 

posisi titik yang bertetanggaan lebih dekat, sehingga posisi awal dapat 

berpengaruh pada urutan yang selanjutnya. 

2. Dari hasil pengujian dengan menggunakan sample 14 titik, hasil yang 

paling baik dan optimal adalah jika start dimulai dari titik nomor 5 

(Apotek Annisa) yang berada pada koordinat x=404 dan y=407 dengan 

total jarak tempuh 37770 meter. 

3. Dengan menggunakan perbandingan posisi start terhadap titik awal 

tertentu yang berbeda, maka akan dihasilkan urutan rute yang berbeda pula, 

namun memiliki total jarak yang selisihnya tidak jauh berbeda. Pada 

pengujian terhadap 14 titik, selisih perbedaan berada pada kisaran lebih 

kurang 2000 meter. 
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5.2  Saran 

       Adapun saran yang dapat penulis berikan dan rekomendasikan yaitu perlu 

ditambahkannya permasalahan terkait faktor-faktor seperti  jalan searah, 

kemudian kendaraan apa yang digunakan. Dikarenakan ada beberapa jalan yang 

terdapat larangan untuk kendaraan tertentu, baik untuk melintas maupun untuk 

berputar arah. 
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