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SARI

Perkembangan teknologi internet telah sedemikian pesatnya sehingga

menuntut kita untuk selalu mmg-update pengetahuan secepat mungkin. Dengan

perkembangan tersebut akan membawa perubahan dalam berbagai sektor, dan salah

satu sektor yang paling signifikan adalah sektor informasi. Tentunya hal ini sangat

menguntungkan bagi kehidupan dunia perdagangan atau Bisnis. Oleh karena itu

penulis berkeinginan untuk membangun sebuah aplikasi berbasis web yang dapat

menampung UKM yang belum mampu untuk membangun sendiri sebuah web site

sebagai sarana untuk berpromosi ke masyarakat luas. Penelitian ini diharapkan

mampu mengakomodir serta menyatukan pengusaha kecil menengah yang ada di

Jepara sehingga mereka dapat berkembang bersama.

Kata Kunci: internet, Update,Bisnis,web site
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sasaran tertentu. Pendekatan sistem yang

lebih menekankan pada elemen atau

komponennya mendefmisikan sistem adalah

suatu kumpulan dari elemen-elemen yang

berinteraksi untuk mencapai tujuan tertentu
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BAB I

PENDAHULUAN

1•1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dalam dunia bisnis dewasa ini sudah sangat pesat,ditambah

dengan berkembangnya dunia teknologi khususnya komputer dan lebih spesifik
lagi dunia internet yang semakin hari semakin memanjakan para penggunanya
bahkan di kota-kota besar Internet sudah menjadi semacam life style . Hal ini
semakin memudahkan pelaku bisnis untuk memperlebar usahanya.

Dalam suatu perusahaan, Internet memegang peranan yang sangat besar

dalam proses promosi. Disamping itu Internet juga dapat berperan sebagai sarana
tukar menukar informasi dan proses pembelajaran tentang berbagai hal yang
terkait antara produsen dan konsumen dalam suatu lingkup bisnis. Diyakini mulai
saat ini Internet akan menjadi sarana penting dan sarana yang paling efektif untuk

menghubungkan antara seluruh lapisan dalam suatu bingkai aktifitas bisnis global
tanpa dibatasi ruang dan waktu. Saat ini, telah menjadi suatu hal yang nyata
bahwa teknologi Internet menjadi alat bantu yang sangat bermanfaat dalam hal
manajemen informasi, publishing dan berbagi pengetahuan.

Sebagi salah satu penyumbang devisa negara dari sektor non migas yang
cukup besar,Usaha kecil menengah furniture yang ada di Jepara selama ini belum

ada yang yang mengakomodir dalam sebuah situs Internet agar mereka dapat
berkembang, karena, sebenarnya mereka tidak akan bisa lepas dari era global



serta sebagai salah satu jembatan untuk berkomunikasi dengan pembeli yang ada
di Iuar negeri.

Dari paparan di atas penulis berkeinginan untuk membangun sebuah

aplikasi berbasis web yang dapat diakses oleh masyarakat luas umumnya dan

pengusaha serta pengrajin furniture Jepara khususnya, serta memberikan tempat

bagi pengrajin kecil dalam sebuah situs Internet, serta sedikit membantu

masyarakat yang membutuhkan sedikit informasi tzniangfurniture Jepara.

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana membangun suatu sistem informasi furniture yang dapat

dijadikan forum komunikasi bagi usaha kecil menengah Furniture yang ada di

Jepara dengan menyediakan sebuah halaman sub domain bagi usaha kecil

menengah yang mendaftar pada administrator Portal J-Furni serta mereka dapat

mengelola halaman Web tersebut secara mandiri dan juga menyediakan fitur-fitur

berupa buku tamu, deskripsi produk, sebuah companyprofile dan juga pemesanan
secara offline.

1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini dibatasi pada beberapa masalah, yang antara lain sebagai berikut :

1. Fitur dalam portal ini pada setiap usaha kecil menengah yang bergabung dalam

portal J-Furni disediakan halaman baru yang berisi profile perusahaan, info
produk, serta info pemesanan.

2. Tidak ada transaksi secara on line dalam portal ini.



3. Keamanan sistem hanya pada level otorisasi user, penelitian tidakmemasukkan

keamanan database dan jaringan kedalam penelitian.

4. Perangkat sistem yang dibangun hanya untuk informasi.

5. Menggunakan database MySql dan web server Apache.

6. Menggunakan bahasa pemrograman PHP dan

7. Sistem menggunakan software Macromedia Dreamweaver MX untuk mengedit

program.

1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah sistem aplikasi yaitu

aplikasi berbasis web yang dapat mendukung perkembangan pengusaha kecil

menengah yang bergabung dengan cara memfasilitasi mereka sebuah situs

Internet yang didalamnya mereka mempunyai halaman tersendiri dalam sebuah

sub domain yang dapat dikelola secaramandiri.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dengan dilakukannya penelitian ini adalah

tersedianya sebuah situs internet yang dapat mewadahi usaha kecil menengah

furniture yang ada di Jepara serta menyediakan informasi bagi masyarakat yang

membutuhkan informasi seputarfurniture khususnya muebel Jepara.

1.6 Metodologi Penelitian

Metode yang digunakan dalam menyelesaikan tugas akhir ini adalah:

1• Pengumpulan data(observasi).



Metode pengumpulan data ini digunakan untuk memperoleh informasi dan

data-data untuk menunjang proses penyelesaian tugas akhir ini dan

penunjang dari perancangan sistem yang dibuat.

3. Pembangunan sistem.

Metode pembangunan sistem disusun berdasarkan hasil dari data yang

sudah diperoleh. Metode ini meliputi:

a. Analisis Data

Analisis ini dilakukan untuk mengolah data yang sudah didapat dan

mengelompokkan data sesuai dengan kebutuhan perancangan.

b. Desain

Didalam tahap ini akan didefinisikan kebutuhan-kebutuhan yang ada,

menggambarkan bagaimana sistem akan dibentuk dan persiapan untuk

membangun aplikasi.

c. Pemodelan

Tahap ini dilakukan penerjemah data atau pemecah masalah yang telah

dirancang kedalam bahasa pemrograman komputer yang telah ditentukan

sebelumnya.

d. Pengujian

Tahap ini dilakukan untuk mengetahui bagaimana jalannya sistem yang

sudah dibuat, apakah sudah berjalan dengan normal dan sesuai harapan

atau tidak dan bagaimana kinerjanya.



4. Penyusunan tugas akhir dan kesimpulan akhir.

Metode ini digunakan untuk proses penyusunan laporan tugas akhir dan

untuk menarik kesimpulan dari sistem yang telah dibuat.

5. Metode kepustakaan.

Metode penelitian ini bertujuan untuk menunjang pengumpulan data

mengenai pokok bahasan yang berkaitan dengan penulisan tugas akhir,

yaitu membaca buku-buku kepustakaan yang berkaitan dengan masalah

yang diangakat dalam tugas akhir ini.

1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika yang digunakan dalam penyusunan laporan tugas akhir ini adalah

sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN,

Bab ini membahas masalah umum tentang penyusunan tugas akhir, yang

meliputi latar belakang masalah pembuatan aplikasi, perumusan masalah,

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian

serta sistematika penyusunan tugas akhir.

BAB II LANDASAN TEORI,

Bab ini menguraikan teori tentang web pada umumnya,PHP (PHP

hypertext preprocessor) sebagai bahasa pemrograman dalam pembuatan

portal furniture Jepara, pengertian WWW, pengertian MySQL sebagai web



database server, Macromedia Dreamweaver MX sebagai suatu bentuk

program editor bahasapmrograman web.

BAB III ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK,

Bab ini memuat uraian tentang metode analisis kebutuhan perangkat lunak

yang dipakai dan hasil analisis kebutuhan perangkat lunak yang meliputi :

gambaran umum sistem, metode analisis, hasil analisis, analisis kebutuhan

masukan, analisis kebutuhan proses, analisis kebutuhan keluaran, dan

kebutuhan antar muka yang diinginkan.

BAB IV PERANCANGAN IMPLEMENTASI DAN ANALISIS PERANGKAT LUNAK,

Bab ini akan membahas tentang metode perancangan perangkat lunak,

hasil perancangn, perancangan sistem secara global dengan diagram konteks

dan secara detail yang terdiri dari perancangan model proses dengan Data

Flow Diagram (DFD), perancangan basis data, relasi antar tabel, perancangan

antar muka baik itu input maupun output.

Bab ini berisikan juga implementasi dari perancangan perangkat lunak dan

pembuatan perangkat lunak, juga berisikan keterangan-keterangan tentang

implementasi dari perancangan perangkat lunak serta antar mukanya

(interface). Pada bab ini merupakan implementasi dari hasil analisis dan

perancangan yang telah dibuat, serta memuat dokumentasi hasil pengujian

terhadap perangkat lunak yang dibandingkan kebenarannya dan
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kesesuaiarmya dengan kebutuhan perangkat lunak yang dibahas pada bagian

sebelumnya dan kemudian dianalisa.

BAB V SIMPULAN DAN SARAN,

Membahas kesimpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan aplikasi,

dan beberapa saran yang dapat dipergunakan oleh pihak yang berkepentingan

maupun untuk penelitian yang lebih lanjut.



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Internet

Internet adalah suatu media informasi komputer global yang dapat dikatakan

sebagai teknologi tercanggih abad ini. Dengan internet kita dapat melakukan aktifitas

yang sulit dlakukan secara biasa mulai dari menonton,baca berita,belanja sampai dengan

mecari jodoh. Secara etimologis, internet berasal dari bahasa inggris, yakni inter yang

berarti antar dan net yang berarti jaringan sehingga dapat kita artikan hubungan

antarjaringan.

Internet merupakan media informasi yang berjalan dalam suatu komputer. Akan

tetapi, tidak semua komputer yang ada dapat berhubungan karena suatu komputer dapat

dikatakan suatu internet jikasudah terhubung dengan jaringan.

Sejarah terciptanya internet dimulai di Amerika Serikat,saat itu dalam keadaan

perang. Sebelum internet ada, ARPAnet ( US Defense Advanced Research Project

Agency) atau Departemen Pertahanan Amerika Serikat pada tahun 1969 membuat

jaringan komputer yang tersebar untuk menghindari informasi yang terpusat, yang

apabila terjadi perang dapat dengan mudah dihancurkan. Bila satu bagian network

terganggu jaringan musuh, jalur yang melalui sambungan itu secara otomatis dipindahkan

ke sambungan lainnya. Setelah itu internet digunakan kalangan akademis (UCLA) untuk

keperluan penelitian dan pengembangan teknologi. Selanjutnya pemerintah Amerika

Serikat memberikan izin ke arah komersial pada awal tahun 1990.[NUG04:l-2]



2.2 WWW (World Wide Web)

World wide web mendapat perhatian publik yang sangat besar yang tidak dapat

disamai oleh aplikasi internet lainnya. Pada tahun 1995, www menggantikan FTP sebagai

aplikasi internet yang bertanggungjawab atas sebagian besar lalu lintas internet. Web

telah menjadi sedemikian terkenalnya sehingga kadang dicampuradukkan dengan istilah

internet itu sendiri meskipun pengertian "di Web" dan "di Internet" sebenarnya tidaklah

sama.

Web adalah sistem pengiriman dokumen tersebar yang berjalan di internet. Web

dikembangkan di CERN (European Center for Nuclear Research), suatu lembaga bagi

penelitian fisika energi tinggi di Geneva, Swiss. Tujuan semula dari lembaga ini adalah

untuk membantu para fisikawan di berbagai lokasi yang berbeda dalam bekerja sama dan

berbagi material penelitian.

Web dengan cepat berkembang ke luar lingkup masyarakat fisika energi tinggi.

Pada tahun 1993, terdapat 130 server web di internet. Setahun kemudian jumlahnya

meningkat menjadi 2.738, dan pada bulan Juni 1995 terdapat 23.500 server web.

Sekarang ini web telah memiliki pemirsa dalam jumlah yang sangat besar di luar

lingkup akademis : kurang lebih 30% dari server web yang tengah beroperasi saat ini

berada di komputer dalam domain komersial, dan di sebagian industri, di mana

keberadaaan perusahaan web sama pentingnya dengan memiliki telepon atau faks bagi

tujuan komunikasi bisnis. Web sekarang telah menjadi media yang sangat penting bagi

penklanan dan alamat web sekarang sudah umum dijumpai pada majalah, surat kabar,
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dan iklan televisi. (Joko, Mengenal sejarah world wide web, availale at:

http://www.klik_kanan.com )

2.3 PHP (HypertextPreeprocessor)

Ada beberapa pengertian tentang PHP. Akan tetapi, kurang lebih PHP dapat kita

ambil arti sebagai Hypertext Preeprocessor. Ini merupakan bahasa yang dapat berjalan

pada server yang hasilnya dapat ditampilkan pada klien.

Interpreter PHP dapat mengeksekusi kode PHP pada sisi server (disebut server-

side) berbeda dengan mesin maya Java yang mengeksekusi program pada sisi klien

( Clien-side ). Proses eksekusi kode PHP yang disisipkan pada halaman HTML secara

diagramdapat digambarkan sebagai berikut:

.PHP doc PHP Engine

HTML
Format

Gb 2.1 Struktur Pembacaan Web Server
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Sebagai bahasa standart yang digunakan dalam dunia web site, PHP adalah

bahasa pemrograman berbentuk script yang diletakkan di dalam server web.

[NUG04.-140].

Menurut dokumen resmi PHP, PHP merupakan bahasa skript yang ditempatkan

pada server dan diproses di server. Hasilnyalah yang dikirimkan ke clien, tempat
pemakai menggunakan browser.

Secara khusus, PHP dirancang untuk membangun web dinamis. Artinya, ia dapat

membentuk suatu tampilan berdasar permintaan terkini misalnya ia dapat menampilkan

isi database ke halaman Web. Pada prinsipnya, PHP mempunyai fungsi yang sama
dengan skript-skript seperti ASP,Cold Fusion atau Perl

Kelahiran PHP bermula saat Rasmus Lerdorf membuat sejumlah skript Perl yang

dapat mengamati siapa saja yang melihat-lihat daftar riwayat hidupnya, yaitu pada tahun

1994. Skript-skript ini selanjutnya dikemas menjadi tool yang disebut "Personal Home

Page". Paket inilah yang menjadi cikal bakal PHP. Pada tahun 1995, Rasmus

menciptakan PHP/FI versi 2. Pada versi inilah pemrograman dapat menempelkan kode

terstruktur di dalam tag HTML. Yang menarik, kode PHP juga bisa berkomunikasi

dengan database dan melakukan perhitungan-perhitungan yang kompleks sambil
jalan.[KAD01: 1 ]

Salah satu kelebihan PHP adalah dia mampu berkomunikasi dengan berbagai

database yang terkenal. Dengan demikian, menampilkan data yang bersifat dinamis,
yang diambil dari database, merupakan hal yang mudah diimplementasikan. Itu sebabnya
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sering dikatakan bahwa PHP sangat cocok untuk membangun halaman-halaman web

dinamis.[KADO1:6]

2.4 MySQL( My Strukture Query Language )

My SQL (My Srukture Query Language) atau yang biasa dibaca "mai-se-quel"

adalah sebuah program pembuat database yang bersifat open source, artinya siapa saja

boleh menggunakannya dan tidak dicekal. Saat kita mendengar open source, kita ingat

dengan sistem operasi handal keturunan Unix, yaitu Linux.

My SQL sebenamya produk yang berjalan pada platform Linux. Karena sifatnya

yang open source, dia dapat dijalankan pada semua platform baik Windows maupun

Linux. Selain itu, My SQL juga program pengakses database yang bersifat jaringan

sehingga dapat digunakan multi user (banyak user). Saat ini database My SQL telah

digunakan hampir oleh semua programer database, apalagi dalam pemrograman web.

Kelebihan lain dari MySQL adalah ia menggunakan bahasa Query standart yang

dimiliki oleh SQL(Strukture Query Language). SQL adalah suatu bahasa permintaan

yang terstruktur yang telah distandartkan untuk semua program pengakses database

seperti Oracle, Posgres SQI, SQ1 server, dan Iain-lain.

Sebagai sebuah program penghasil database, MySQL tidak dapat berjalan sendiri

tanpa adanya sebuah aplikasi lam(interface). MySQL dapat didukung oleh hampir semua

program aplikasi baik yang open source seperti PHP maupun yang tidak, yang ada pada

platform windows seperti Visual Basic,Delphi dan lainya.[NUG04:29-30]
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Selain itu ada sebuah definisi yang menyatakan bahwa MySQL adalah sebuah

sistem database relasi (Relational Database Management System) yang bersifat

"terbuka" (open source). Terbuka artinya MySQL boleh di down load oleh siapa saja,

baik versi kode program aslinya (source code program) maupun versi binernya

(executable program) dan bisa digunakan secara (relatif) gratis baik untuk dimodifikasi

sesuai dengan kebutuhan seseorang maupun sebagai suatu program aplikasi komputer.

Bila anda seorang pengembang perangkat lunak (Programmer) dan ikut memodifikasi

program asli MySQL untuk keperluan pribadi atau perusahaan sendiri, maka anda

diwajibka secara moral untuk memberikan hasil modifikasi tersebut kepada MySQL dan

komunitas open source. Dengan demikian, masyarakat umumpun dapat menikmati dan

memanfaatkan hasil modifikasi yang telah anda lakukan. Hal ini merupakan konsekuensi

dari konsep open source. Tetapi, bila anda ingin merahasiakan hasil modifikasi tersebut,

maka anda wajib membayar sejumlah dana kepada MySQL AB sebagai biaya lisensi.

Tujuan awal dirancangnya MySQL adalah untuk mengembangkan aplikasi web

yang akan digunakan oleh salah satu clien MySQL AB. Memang pada saat itu, MySQL

AB adalah sebuah perusahaan konsultan database dan pengembang software (masih

menggunakan nama perusahaan TcX DataKonsul AB). Sedangkan situs internet MySQL

AB dapat dikunjungi dihttp://www.mysql.com .
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2.5 Macromedia Dreamweaver MX

Macromedia Dreamweaver adalah sebuah HTML editor profesional untuk

mendesain secara visual dan mengelola situs web maupun halaman web.

Saat ini terdapat software dari kelompok Macromedia yang banyak

digunakan untuk mendesain situs web. Macromedia Dreamweafer 3 merupakan

versi lama dari Macromedia Dreamweafer dan merupakan Web Authoring terbaik

untuk tahun 2000. Pada tahun 2001 Macromedia meluncurkan Macromedia

Dreamweaver 4 yang lebih baik dan lebih canggih lagi. Pada tahun 2002

keluarlah versi terbaru yaitu Macromedia Dreamweaver MX, pada versi ini bukan

hanya sebagai software untuk desain Web saja tetapijuga untuk menyunting kode

serta pembuatan aplikasi Web dengan menggunakan berbagai bahasa

pemrograman Web, antara lain JSP, PHP, ASP, dan Cold Fusion.

Dreamweaver merupakan software utama yang digunakan Web desainer

maupun Web programmer guna mengembangkansitus Web. Dreamweaver juga d

dilengkapi fasilitas untuk manajemen situs yang cukup lengkap. Fasilitas

penyuntingan secara visual dari Dreamweafer MX 2004 membuat anda dapat

menambah desain dan fimgsionalitas halaman Web tanpa perlu menulis satu baris

kode pun. Sebagai editor, Dreamweaver MX memiliki sifat WYSIWYG dibaca

(waysiwig) artinya apa yang kamu lihat akan kamu peroleh. Dengan kelebihan

ini, programmer dapat langsung melihat hasil buatannya tanpa harus dibuka di

browser.
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Seperti program editor-editor Web yang lain, Dreamweaver MX juga

memiliki dua bentuk layar yaitu halaman desain dan halaman kode dan hal ini

akan mempermudah dalam mempermudah kita dalam menambahkan script yang

berbasis PHP maupun Javascript, dan lain-lain.[NUG04:91].

Protokol yang pertama kali digunakan semenjak komputer dapat

melakukan komunikasi adalah NCP (Network Communication Protocol), namun

dengan semakin banyaknya node komputer yang tersambung, protokol ini tidak

sanggup bekerja secara maksimal. Kemudian dibuatlah sebuah protokol baru yang

dinamakan TCP/IP, yang sekarang telah menjadi standar internet di seluruh dunia.

TCP/IP merupakan sekumpulan protokol yang didesain untuk melakukan

fungsi-fungsi komunikasi data, yang masing-masing bertanggung jawab atas

bagian-bagian tertentu dari komunikasi data. Sekumpulan protokol ini

dimodelkan dengan empat layer TCP/IP.

Dalam TCP/IP jika suatu protokol menerima data dari protokol lain

dilayer atasnya, ia akan menambahkan informasi tambahan miliknya kedata

tersebut, begitu pula sebaliknya. Adapun layer - layer dalam TCP/IP adalah:

a. Network Interface Layer, bertanggung jawab mengirim dan menerima data ke dan

dari media fisik. Media fisik dapat berupa kabel, serat optik, atau gelombang

radio.

b. Internet Layer, bertanggung jawab dalam proses pengiriman paket kealamat yang

tepat. Contoh protokol ini adalah IP, yang berfungsi menyampaikan paket data

kealamat yang tepat.
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c. Transport Layer, bertanggung jawab mengadakan komunikasi atara dua

/zosZ/komputer.

d. Application Layer, pada layer inilah terletak semua aplikasi yang menggunakan
protokol TCP/IP ini.

2.6 HTML (Hypertext Markup Language)

HTML adalah suatu bahasa yang berupa penanda (tag) untuk menyatakan

format tampilan layar bagi dokumen dinternet. Dokumen dengan format HTML

sering disebut file HTML. Format penyimpanan^/e HTML adalahfile teks biasa.

Dengan demikian, file HTML sebenamya dapat dibuat hanya dengan teks editor

sederhana, seperti: Notepad pada Windows atau Edit pada DOS. Namun untuk

menghasilkan file HTML yang lebih kompleks, telah tersedia aplikasi-aplikasi

antara lain: Microsoft FrontPage, Macromedia DreamWeaver, dan masih banyak
lagi.



BAB III

ANALISIS KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

3.1 Metode Analisis

Dalam melakukan analisis sistem Aplikasi Portal usaha kecil

menengah Furniture Jepara, digunakan metode analisis terstruktur

(structured analysis) yaitu proses pendekatan yang secara terstruktur

mendefinisikan kebutuhan sistem dari kebutuhan masukan, proses dan

keluaran, semuanya itu dinyatakan dengan diagram arus data (dataflow

diagram). Pada tahap ini penggunaan notasi-notasi untuk menggambarkan

arus data sistem, akan sangat membantu dalam proses komunikasi dengan

pemakai.

3.2 Hasil Analisis

Hasil analisis nantinya adalah suatu sistem yang mendeskripsikan

kebutuhan sistem yang menjadi masukan, pemrosesan yang berisi tungsi

dan prosedur dan keluaran sistem perangkat lunak yang dikembangkan

serta antarmuka perangkat lunak dari sistem tersebut.

3.3 Masukan Sistem (Input)

Masukan data pada Aplikasi Portal usaha kecil menengah

Furniture Jepara dibagi berdasarkan macam user-nya.

1. User

Pada user ada beberapa proses input data yaitu meliputi:
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a. Input Data anggota, Input Data anggota yang dilakukan pada saat user

menginginkan untuk mendaftar sebagai anggota dengan mengklik

kata "pendaftaran", kemudian akan muncul form pendaftaran yang

berisi no id, User Name, Password, Password Lagi, Nama, Alamat

serta No Je/p, serta tombol untuk Submit serta Batal. Jika data sudah

diisi dan user menekan tombol Submit maka data secara otomatis

akan tersimpan ke dalam database.

b. Input Buku Tamu, Input Buku Tamu adalah untuk memberikan

komentar maupun pertanyaan kepada admin dengan cara mengklik

tombol Buku Tamu serta Kirim Buku tamu,setelah itu baru muncul

form isian untuk menuliskan komentar yang diawali dengan mengisi

Nama, E mail, Komentar setelah itu baru menekan tombol Kirim dan

data sudah masuk ke dalam Database. Didalam kapasitas sebagai

seorang User hanya hal itu yang bisa dilakukan untuk proses input

data.

2. Administrator, Seorang Administrator memiliki beberapa kewenangan

pada beberapa proses yang berhubungan dengan Data Anggota, Buku

Tamu, Set up kategori, set up kayu , yaitu meliputi:

a. Data Anggota. Pada level ini administrator diberikan kewenangan

untuk menghapus sertamenambah dataanggota yangada.

b. Buku Tamu,Pada level ini kewenangan seorang administrator adalah

menghapus komentar-komentar yang kurang sesuai.
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c. Set Up Kategori,

Pada level ini administrator diberi kewenangan menambah atau

menghapus kategori produk yang bisa tampil pada halaman web.

d. Set Up Kayu,

Begitu juga pada level ini Administrator diberikan kewenagan untuk

menambah serta mengurangi kategori kayu yang akan tersedia dari

produk yang ditampilkan.

e. Password

Pada level ini admin diberikan kewenangan untuk mengubah

password admin sendiri sebagai jaminan keamanan.

3.4 Keluaran Sistem (Output)

Data keluaran yang dihasilkan oleh sistem berupa sebuah informasi

yang akan ditampilkan yaitu alamat-alamat URL dari web site UKM yang

sudah mendaftar sebagai anggota serta sudah disetujui oleh pihak

pengelola portal pada menu Info UKM, komentar-komentar dari

pengunjung yang tampil pada halaman buku tamu.

3.5 Antarmuka yang Diinginkan

Sistem Aplikasi Portal furniture ini dapat diakses oleh pengguna

dengan mudah serta memiliki banyak anggota sebagai langkah untuk

mQma'yjikanfurniture Jepara khususnya serta Indonesia umumnya.
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3.6 Perangkat Lunak yang Dibutuhkan

Aplikasi portal usaha kecil menengah furniture Jepara ini

memerlukan beberapa kriteria perangkat lunak yang akan digunakan agar

sistem berjalan dengan baik, yaitu:

a. Sistem Operasi Windows

b. Aplikasi Internet Browser

c. PHP

d. MySQL Database Server

e. Macromedia Dreamweaver MX

f. Photoshop CS

3.7 Perangkat Keras yang Dibutuhkan

Kebutuhan perangkat keras yang digunakan dipilih secara

proporsional, karena mengingat adanya keterkaitan dengan besarnya data

dan kecepatan dalam pengaksesannya. Tentu idealnya semakin baik

spesifikasi perangkat keras yang digunakan maka semakin baik pula dalam

menunjang sistem ini. Namun minimal perangkat keras yang disarankan

untuk menggunakan Aplikasi portal usaha kecil menengahfurniture Jepara

ini adalah komputer dengan spesifikasi:

a. Prosesor 300 Mhz

b. Memory 64 Mb

c VGA 8 Mb

d. Monitor SVGA

e. Modem kecepatan 156 Kbps



BAB IV

PERANCANGAN IMPLEMENTASI DAN ANALISIS PERANGKAT

LUNAK

4.1 PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

4.1.1 Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalam mengembangkan Aplikasi portal

usaha kecil menengahfurniture Jepara ini menggunakan perancangan terstruktur dengan

menggunakan aliran data digunakan untuk perancangan tersebut menggunakan bantuan

dataflow diagram.

4.1.2 Hasil Perancangan

Perancangan Aplikasi portal usaha kecil menengahfurniture Jepara ini terdiri atas

dua bagian yaitu:

1. Basis Data, yaitu bagian yang digunakan untuk menyimpan masukan data dari

sistem sehingga dapat digunakan kembali untuk proses dan data hasil proses sistem.

Pembuatan program diawali dengan mengimplementasikan hasil perancangan sistem

kedalam tabel-tabel yang akan di integrasikan menjadi sebuah database, perangkat

lunak yang digunakan adalah MySQL. Tabel-tabel pada database Aplikasi portal

usaha kecil menengah furniture Jepara terdiri dari beberapa tabel, yaitu tabel Admin,

tabel Anggota, tabel Bukutamu, tabel Kategori, tabel Kayu, tabel Produk.



2. Perangkat lunak yang memproses data untuk menghasilkan sebuah informasi.

4.1.2.1 Diagram Context Aplikasi portal usaha kecil menengahfurniture Jepara

Perancangan sistem dengan Diagram context atau sering disebut juga DFD

level 0 ini menggambarkan proses aliran data dalam sistem secara umum. Aliran data

pada sistem Aplikasi portal usaha kecil menengahfurniture Jepara ini dapat dilihat pada

gambar 4.1.

- Input Kategori
- Input Kayu
- Ganti Password

Admin

- tnfo Anggota
- Info Buku Tamu

- Info Kategori
- info Kayu

- Pendaftaran Anggota
- Data Buku Tamu

Pengunjung

- Profile Anggota
- Info UKM

-Produk

- Update Profile
- Ganti Password

Admin

Anggota

Gambar 4,1 Diagram context sistem Aplikasi
portal usaha kecil menengahfurniture Jepara

Dari gambar 4.1 diatas menunjukkan aliran data sistem Aplikasi portal usaha kecil

menengah furniture Jepara yang digambarkan secara umum. Terdapat tiga entitas yang

terlibat dalam sistem, yaitu:
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1. Admin, entitas yang bertugas sebagai administrator yang dapat melakukan input

berupa .input kategori, input kayu, ganti password dan sebagai hasil atau output:

Info anggota, info buku tamu, infokategori, info kayu.

2. Admin Anggota, entitas yang bertugas atau mempunyai kewenangan untuk input

produk, up date profile, up date info pemesanan, up date profile serta mengganti

passwordnya sendiri.

3. Pengunjung, entitas yang memiliki kewenangan untuk sekedar mendaftar kepada

administrator dengan mengisi data yang diminta oleh administrator serta mengisi

buku tamu.

4.1.2.2 Data Flow Diagram (DFD) Level I

Data Flow Digram level 1merupakan aliran data sistem yang diturunkan dari

aliran data diagram context atau Data Flow Digram level 0. Sehingga dalam Data Flow

Digram level 1ini merupakan penggambaran atau penjabaran subproses-subproses yang

terjadi didalam Data Flow Digram level 0. Berikut penjelasan Data Flow Digram level 1

untuk proses input data dan proses output data digambarkan pada gambar 4.2.



Tabel Kayu

T6

Tabet Produk

Data Kayu

Data Kategori

T3

Tabel Bukutamu

Data Kategori,Kayu,
Produk.Buktj Tamu.

Anggota,

Pass lama

Pass baru

Tabel Anggota

I Info Produk I

Password
Baru

Pass

bam

Pass
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Usemame

Pass
Aiamat

Telp

Nama

E mail

Pesan

©

Pengunjung

Data

buku

tamu

User name .password
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Password fama.

password baru

Data Buku Tamu ©
Gambar 4.2Data Flow Diagram Level I Aplikasi portal usaha kecil

menengahfurniture Jepara.
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4.1.2.3 Data Flow Diagram (DFD) Level 2

Berikut Data Flow Digram level 2 yang merupakan subproses-subproses dari

proses-proses yang ada di Data Flow Digram level 1yang dapat dilihat pada (gambar

4.3) dibawah ini.
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Tabel KayuT4

Tabel Kategori T2

Tabel Anggota

Admin

25

T6

Tabel Produk
T3

Tabel Bukutamu

Anggota

Gambar4.3 Data Flow Diagram Level 2 proses input
data Aplikasi portal usaha kecil menengah

furniture Jepara.

4.1.3 Basis Data

Berikut adalah tabel-tabel beserta atributnya yang digunakan dalam Aplikasi

portal usaha kecil menengahfurniture Jepara.

1. Tabel Admin

Tabel admin berisi data admin sebagai administrator sistem Aplikasi portal usaha

kecil menengah furniture Jepara. Struktur tabel admin dapat dilihat pada tabel 4.1 di

bawah ini.



Tabel 4.1 Tabel admin

No Field Type Null Default

1 uname Varchar(20) yes null

2 passwd Varchar(32) yes null

26

2. Tabel Anggota

Tabel Anggota berfungsi untuk menyimpan data anggota yang mendaftar menjadi

anggota dari portal ini dalam website yang bisa ditambah, di update atau dikurangi oleh

pihak admininistrator. Struktur tabel anggota dapat dilihat pada tabel 4.2 di bawah ini.

Table 4.2 Tabel Anggota

No Field Type Attributes Null Key

l id_anggota Char(5) No Pri

2 uname Varchar(20) Yes

3 passwd Varchar(32) Yes

4 profile text Yes

5 nm_anggota Varchar(50) Yes

6 alamat Varchar(255) Yes

7 phone varchar(20) Yes

8 banner longblob binnary Yes

9 aktif EnumCY',T) Yes

3. Tabel Bukutamu

Tabel Bukutamu adalah tabel yang menyimpan informasi tentang komentar atupun

segala sesuatu yang ingin ditulis oleh pengunjung yang dapat dijadikan referensi dalam

website ini. Struktur tabel bukutamu dapat dilihat pada tabel 4.3 di bawah ini.



Tabel 4.3 Tabel Bukutamu

No Field Type Null Key

1 id_bukutamu Char(5) No Pri

2 penginm Varchar(30) yes

3 email Varchar(50) yes

4 pesan Varchar(255) yes

5 tanggal dateCme yes
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4. Tabel Kategori

Tabel katogori adalah tabel yang menyimpan kategori dari sebuah produk meubel

apakah itu produk out door ataupun produk in door atau ada produk baru yang

mempunyai spesifikasi tersendiri . Struktur tabel kategori dapat dilihat pada tabel 4.4. di

bawah ini.

Tabel 4.4 Tabel Kategori

No Field Type Null Key Default

id_kategori Char(3) No Pri

nm_kategori Varchar(30) Yes Null

5. Tabel Kayu

Tabel Kayu adalah tabel yang menyimpan data kategori kayu yang menjadi produk

yang akan ditawarkan dari masing-masing perusahaan yang sudah menjadi anggota.

struktur tabel kayu dapat dilihat pada tabel 4.5 di bawah ini.



Tabel 4.5 Tabel Kayu

No Field Type Null Key Default

1

—y-

Id_kayu Char(3) No Pri

Nm_kayu Varchar(30) Yes Null
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6. Tabel Produk

Tabel Produk berisi data-data produk yang dimiliki oleh anggota baik itu produk baru

maupun produk lama yang telah di upload ke dalam Aplikasi portal usaha kecil

menengah furniture Jepara. Berikut adalah struktur tabel produk dapat dilihat pada tabel

4.6 di bawah ini.

Tabel 4.6 Tabel Produk

No Field

id_produk

id„anggota

id_kategori

id_kayu

jenis

nm_produk

keterangan

thumbnail

gambar

Type

Char(5)

Char(5)

Char(3)

Char(3)

EnumCindoor'/outdooO

Varchar(30)

text

longblob

longblob

Null Key Action

No Pri

Yes Null

Yes Null

Yes Null

Yes Null

Yes Null

Yes Null

Yes Null

Yes Null

4.1.4 Relasi Antar Tabel

Database merupakan kumpulan dari tabel-tabel yang mempunyai keterkaitan

antara satu tabel dengan yang lain didalamnya. Pada model data relasional, hubungan
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antar tabel direlasikan dengan kunci relasi (relation key) yang merupakan kunci utama

(primary key) dari masing-masing tabel. Perencanaan database yang tepat akan membuat

paketprogram relasional akan bekerja secara optimal.

Berikut adalah gambaran relasi antar tabel dalam aplikasi Aplikasi portal usaha

kecil menengah furniture Jepara dengan menggunakan keterhubungan entitas yang

digambarkan pada gambar 4.4 di bawah ini.

bukutamu

PK.I1 id bukutamu

pengirim
email

pesan

tanggal

admin

uname

passwd

anggota

PK.I1 id anaaota

uname

passwd
profile
nm_anggota
alamat

phone
banner

aktif

kategori

PK.I1 id kateaori

nm_kategori

kayu

PK.I1 id kavu

nm_kayu

produk

PK.I1 id oroduk

.,

id_anggota
id_kategori
id_kayu
jenis
nm_produk
keterangan
thumbnail

gambar

Gambar 4.4 Relasi antar tabel Aplikasi portal usaha kecil

menengah furniture Jepara
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4.2 Rancangan Antarmuka Masukan Sistem

Rancangan antarmuka sistem dalam Aplikasi portal usaha kecil menengah

furniture Jepara. ini di bagi menjadi dua yaitu, rancangan antarmuka untuk

Administrator. Sedang administrator sendiri dibag menjadi 2 yaitu admin dari J-Furni dan

admin anggota J-Furni dan rancangan antarmuka untuk pengguna (User).

4.2.1 Rancangan Antar Muka Pengguna (User)

Rancangan antar muka user terdiri dari : Home, Profile, About Ukir. Pendaftaran,

Info UKM, Buku Tamu serta halaman Login. Berikut adalah gambar-gambar seperti yang

diterangkan di atas:

4.2.1.1 Rancangan Antarmuka Menu Utama (HOME)

Pada Rancangan ini akan ditampilkan ucapan selamat datang

kepada pengunjung J-furni itu sendiri sebagai penghargaan karena

telah mengnjungi web site ini.

Portal Furniture Meubel Jepara
HOME

PR0FILE SELAMAT DATANC
AB0UT UK|R Selamat datang di portal furniture JEPARA.

PENDAFTARAN

INHO JKM

BUKU TAMU

MFNU !OCI^

US[R NAMf

PASSWORD

Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Menu Utama (HOME)
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4.2.1.2 Rancangan Antarmuka Profile

Halaman ini menjelaskan tentang profile J-Furni sebagai salah

satu perusahaan teknologi informasi yang menyediakan jasa pengelola

dari web site pengusaha kecil menengah yang akan berpromosi dengan

menyediakan tempat untuk berpromosi dengan mendaftar sebagai

anggota.

Portal Furniture Meubel Jepara

H0ME PROFILEJ-FURNI.COM
PR0RLE J-Fumi.com adalah sebuah perusahaan IT.

ABOUT UKIR

PENDAFTARAN

INFO UKM

BUKU TAMU

MENU IO0IN

USSR NAM!

PASSWORD

UX.IN RfSET

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Profile

4.2.1.3 Rancangan Antarmuka About Ukir Jepara

Pada perancangan halaman ini akan diterangkan tentang sedikit

sejarah tentang kota ukir Jepara serta sedikit tentang penjelasan asal

mula sejarah tentang kerajinan ukir yang ada di daerah Jepara.



Portal Furniture Meubel Jepara

HOME

ABOUT UKIR
PROFILE

Jepara adalah sebuah kota kecil di daerah
ABOUT UKIR Jawa Tengah

PENDAFTARAN

INFO UKM

BUKU TAMU

MfNIj IOCIN

USFR NAME

PASSWORD

>o<,in Rlsn
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Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka About Ukir Jepara

4.2.1.4 Rancangan Antarmuka Pendaftaran

Pada halaman ini akan dijelaskan tentang persyaratan menjadi

anggota dari J-furni serta sebuah link untuk menuju ke pendaftaran

menjadi anggota, setelah itu terdapat form isian yang disediakan oleh

administrator yang harus diisi oleh pendaftar.



Portal Furniture Meubel Jepara
HOME

profile , M tl- SYARAT MENJADI ANGGOTA
J Lb 1. Memiliki perusahaan

about ukir 2. Memiliki NPWP

PENDAFTARAN ^

INFO UKM

BUKU TAMU

Ml Ml LOGIN

USI.R NAM!

PASSWORD

Gambar 4.8 Rancangan antarmuka Pendaftaran

Setelah mengetahui syarat dari J-Furni untuk menjadi anggota, ada

kemungkinan user akan mendaftar menjadi anggota untuk itu disediakan

link untuk mendaftar serta mengisi form pendaftaran yang telah

disediakan. Dari sini data awal mulai dari mulai nama, password, serta

alamat akan dicatat kedalam database khusus untuk password akan

menjadi syarat umtuk login kedalam administrator anggota, meskipun

nantinya dapat dirubah.

4.2.1.5 Rancangan Antarmuka Tampilan Buku tamu

Pada Halaman ini akan ditampilkan komentar yang di tuliskan

oleh pengunjung kepada J-furni serta sebuah link untuk mengisi

komentar yang diisikan oleh user.



Portal Furniture Meubel Jepara

HOME

PROFILE

ABOUT UKIR

PENDAFTARAN

INFO UKM

BUKU TAMU

MENU LOGIN

USIR IMAM!

PASSWORD

Kirim Ekiku tamu
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BUKU TAMU

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Tampilan Buku Tamu

Untuk mengirim sebuah komentar kita harus mengklik

pada bagian kata "Kirim Buku Tamu" serta menuliskan komentar dan

mengirimnya. dengan tampilan halaman:

Portal Furniture Meubel Jepara

HOME

PROFILE
KIRiM BUKU TAMU

ABOUT UKIR
Nama

PENDAFTARAN

INFO JKV Email

BUKU TAMU

Komentar

MLNv !OCr*

JSLP. \AKH

ASS.VOPD

'*.-\ mri

Simp.™ Reset

Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Kirim Buku Tamu
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4.3 Rancangan Antarmuka Administrator

Pada halaman admininistrator ini hanya kewenangan dari administrator

saja yang bisa menjangkaunya melalui login sebagi administrator serta

password yang dimiliki oleh administrator sebagai tempat untuk melakukan

input atau edit dari data yang sudah ada.

Rancangan antarmuka administrator terdiri dari: halaman Data Anggota,

halaman Buku Tamu, halaman Setup kategori, halaman setup kayu, halaman

Password,. Berikut adalah gambar-gambar seperti yang diterangkan di atas:

4.3.1 Rancangan Antarmuka Administrator Data Anggota

Pada halaman ini administrator dapat melukan disini hanya

diperuntukkan admin untk melakukan aktifasi admggota yang sudah baru

mendaftar ataupun menon-aktifkan anggota yang sudah habis masa kontraknya.

Portal Furniture Meubel Jepara

DATA ANGGOTA ANGGOTA

BUKUTAMU JNo Pengirim Alamat Menu
SET UP KATEGORI

I
SET UP KAYU |

PASSWORD

Selamat Datang
ADMIN

LOG OUT'

Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka administrator Data Anggota
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4.3.2 Rancangan Antarmuka Administrator Buku Tamu

Pada halaman ini akan ditampilkan data dari pengirim komentara dari

buku tamu serta berfungsi untuk menghapus data atau komentar yang tidak

diinginkan oleh administrator.

Portal Furniture Meubel Jepara

DATA ANGGOTA

BUKU TAMU

SET UP KATEGORI

SET UP KAYU

PASSWORD

Selamat Datang
ADMIN

LOG OUT'

No Pengirim

BUKU TAMU

PESAN Menu

Gambar 4.12 Rancangan Antarmuka Administrator Buku tamu
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4.3.3 Rancangan Antarmuka Administrator Set up Kategori

Pada rancangan ini akan ditampilkan setup yaitu kategori untuk jenis

furniture yang di miliki oleh perusahaan anggota antra lain produk out door

serta produk in door untuk lebihjelasnya dapat dilihat pada (Gambar 4.13).

Portal Furniture Meubel Jepara

DATAANGGOTA

BUKU TAMU

SET UP KATEGORI

SET UP KAYU

PASSWORD

Selamat Datang
ADMIN

LOG OUT?

No

SET UP KATEGORI

Kategori

Tambah Kategori

Menu

Tambah Kategori

Gambar 4.13 Rancangan Antarmuka administrator setup kategori

4.3.4 Rancangan Antarmuka Administrator Set Up Kayu

Pada rancangan ini akan dipakai sebagai tempat untuk administrator J-

Furni untuk menambahkan kayu yang akan dipakai sebagai produk oleh

perusahaan anggota dan rancangannya dapat dilihat pada (Gambar 4.14).



Portal Furniture Meubel Jepara

DATA ANGGOTA
SET UP KAYU

BUKU TAMU Tambah Kayu

SET UP KATEGORI

SfcT UP KAYU

PASSWORD

No Kayu

1 Jati
12 Mahoni
|3 Sono
i

Menu

Edit/hapus
Edit/hapus
Edit/hapus

Info IOCIN

Selamat Datang

i

Tambah Kayu

ADMIN

LOG OUT?

Gambar 4.14 Rancangan Antarmuka Admin Set Up Kayu

4.3.5 Rancangan Antarmuka Administrator Ganti Password

38

Pada rancangan ini akan dipakai administrator untuk jaminan keamanan

system dari gangguan dengan cara mengganti password yang dimiliki. Hal ini

rancangannya dapat dilihat pada (Gambar 4.15).



Portal Furniture Meubel Jepara

DATA ANGGOTA

BUKU TAMU

SET UP KATEGORI

SET UP KAYU

PASSWORD

info LOGIN

Selamat Datang
ADMIN

LOG OUT?

Password lama

Password Baru

Password lagi

GANTI PASSWORD

Simpan Reset

Gambar 4.15 Rancangan Antarmuka Administrator Ganti
Passwrd
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4.4 Rancangan Antarmuka Anggota

Pada perancangan ini merupakan rancangan untuk tampilan yang dimiliki oleh

anggota yangdapat diakses oleh pengguna(kv<?r;. Diantaranya terdapat menu-menu

Home(untuk kembali ke halaman utama J-Furni), Profile, Produk, serta menu Info

Pemesanan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar-gambar berikut ini.

4.4.1 Rancangan Menu Utama Anggota

Pada tampilan ini akan ditampilkan menu yang menjelaskan tentang

perusahaan yang sudah terdaftar seperti company profile, Produk-produk yang

mereka miliki serta Info unuk memesan barang yang diinginkan oleh konsumen.



Portal Furniture Meubel Jepara

HOME

PROFILE

PRODUK

PEMESANAN

MENU 100IN

USS/R NAMf

PASSWORD

LOCIN RFSfT
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Gambar 4.16 Rancangan Antarmuka Menu Utama Anggota

4.5 Implementasi Perangkat Lunak

4.5.1 Batasan Implementasi

Batasan implementasi dari aplikasi ini adalah proses pencarian alamat UKM serta

produk, selain itu jika terjadi transaksi sistem belum mampu untuk melayani

secara on line karena keterbatasan sistem keamaman dan hal ini dapat dilayani

secara offline jikaakan terjadi transksi antara user dengan pemilik UKM.

4.5.2 Implementasi Sistem

Implementasi sistem merupakan salah satu tahap untuk mengaplikasikan

perancangan program kedalam keadaan yang sesungguhnya. Pada tahapan ini
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diharapkan sistem yang telah dirancang mampu dioperasikan secara baik dan

menghasilkanoutput yang sesuai dengan perancangan yang telah ada. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada gambar berikut ini:

4.5.2.1 Tampilan Menu Utama

Halaman ini merupakan halaman yang dapat dilihat bagi semua orang

yang berkunjung ke situs ini. Halaman ini memuat beberapa menu yang dapat

diakses langsung oleh pengunjung. Diantara menu-menu yang dapat diakses

adalah Home, Profile, About Ukir, Pendaftaran, Info UKM, Bukutamu.

Tampilan untuk halaman utama(Home)ditampilkan seperti (Gambar 4.17).

wmammmt

Gambar 4.17 Tampilan Menu Utama
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4.5.2.2 Tampilan Profile

Halaman ini menjelaskan menjelasakan tentang perusahaan J-furni

yang bergerak dalam bidang teknologi informasi yang pada saat ini membuat

sistem yaitu portal tentang usaha kecil menengah furniture di Jepara, Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada (Gambar 4.18)

O "< •« o
o ™<= "• o
o ....... '"• o
O '—« ,,,,.• n

O ">- o
o -'" o

PROFIL J-Furniture.com
3-Furniture.com adalah sebuah perusahaan IT yang

menyediakan fasilitas "PORTAL" bagi para pengusaha mebel |
yang ada di )epara, dengan adanya portal ini diharapkan
para pengusaha dapat dengan mudah mempromosikan
produk mereka melalul media website sehingga dapat

diakses dan dilihat dari manapun dengan mudah.
Dengan adanya promosi yang terpadu diharapkan bagi para I

pengusaha dapat menlngkatkan nllal penjualan, dan bagi
konsumen dapat dengan mudahuntuk mencari produk yang I
sesuai dengan keinglnan mereka cukup daridepan komputer 1

sehingga akan menghemat banyak waktu dan blaya
dibandingkan dengan pergi langsung mengunjungi

showroom.

fiofcOWDuoG©©

rzxsztxrz&ii %d t. **%•*

msmmsBmmammmmm

Gambar 4.18 Tampilan Profile J-Furni

4.5.2.3 Tampilan About Ukir

Halaman Ini menjelaskan sedikit tentang jepara sebagai kota ukir letak

wilayah serta sejarah singkat tentang ukir Jepara dapat dilihat pada (Gambar

4.19)



AL HJRMtURE JEPARA
5o0CK?O8oQO{u)

ABOUT UKIR
Jepara Adalah Sebuah Kota Kecil DI Daerah Jawa

Tengah.sekitar SOkm Dari Semarang
Yang Terkenal

Dengan Pejuang Emansipasi Wanita
Beliau Bemama "karbni".

Selain Itu Jepara Terkenal Juga Dengan Hasil KeraJInan
Yaitu Terkenal Dengan Sebutan "kota Ukir".

Sebagai Salah Satu Penyumbang Defisa Bagi Megara
Dari Sektor Non Higas

Mmmmmmnuammmmmmmm

Gambar 4.19 Tampilan About Ukir
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4.5.2.4 Tampilan Pendaftaran

Halaman ini memuat tentang persyaratan jika akan mendaftar menjadi

anggota J-furni (Gambar 4.20) dan disini juga disediakan link untuk menuju

ke halaman pedaftaran (Gambar 4.21). Dalam halaman ini disediakan form

isian pendaftaran untuk menjadi anggota dari J-Furni yang harus diisi oleh

pendaftar serta data yang masuk otomatis tersimpan ke dalam database .
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Gambar 4.20 Tampilan Pendaftaran

Gambar 4.21 Tampilan Form isian pendaftaran
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4.5.2.5 Tampilan Buku Tamu

Halaman ini berisi tentang komentar-komentar yang sudah ditulis oleh

tamu pada form isian buku tamu dan telah disimpan atau dikirim halaman dan

dapat dilihat pada (Gambar 4.22) untuk mengirim buku tamu pengunjung

terlebih dahulu menulis komentar pada form buku tamu dengan megklik link

"kiim bukutamu" dan tampilannya dapat dilihat pada (Gambar 4.23)

i£ Irt.arjf.ii.rit.H^ M«'i

Gambar 4.22 Tampilan berita dari Buku Tamu
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Gambar 4.23 Halaman form isian Buku Tamu

4.5.3 Tampilan Anggota

4.5.3.1 Tampilan Profile Anggota

Halaman ini merupakan halaman tampilan dari halaman anggota yang

dapat di akses oleh pengunjung melalui data anggota yang ada pada "Info

UKM" dan dibawah ini merupakan contoh dari tampilan halaman profile dari

angota dapat dilihat pada (Gambar 4.24)



A ,.„«..

5o0©(?(D0e0O©
rMjSAHA KECH- JERAHA

O PROFIL "PT. Handy Unique"
Vy PT HAi>fDY Vnxfxadalab perwahaacyaogbergerak dalani bidaagfurralure khu^jsr.ya
/-n dalambidanghirraturc mtenor, drogan bahan-bahan pAhank*bs satukaonimampuuotuk

bersaing •iengaaptrjsaiiaanyanglaoioi-jlaitahuii ID^Uhmgga saatini

flW* M^*JWJ9>i*-^s«»t3*»+w^.<MJ-KVs>

Gambar 4.24 Tampilan Profile Anggota

4.5.3.2 Tampilan Produk Anggota
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Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan produk-produk dari

anggota yang sudah mereka produksi. Pada tampilan halaman produk ini akan

dijelaskan deskripsi produk secara detail mulai dari gambar, ukuran , finishing,

harga dan lain sebagainya untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada (Gambar

4.25).



•!?d°0(D<?QluoQOCji
MjSAHA KECS_ JERARA

O

o
o
o •

DAFTAR PRODUK

^"^IB^Ki^-i^wwwj^iij^e^, an^j ^JMS:'

Gambar 4.25 Tampilan Produk
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4.5.3.3 Tampilan Info Pemesanan

Pada halaman ini ditampilkan alamat serta bagaimana cara pemesanan

dari produk-produk yang dimiliki oleh perusahaan yang menjadi anggota.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada (Gambar 4.26) berikut ini.



l**i 'r»*v,-

•!^8oQ®QG&>QOGi
KECTL JERAWA

O >H •« o TT:ttuk pftricf.dcjr. produk, hubuiijg

o »» ". o
PT. Handy Uwqnf

Jtpaio.T=lp 9*9888

o - "» o

o « „..«-. o

S'^s'.rs^ax.'r^.tas^^is^^ia;

49

Gambar 4.26 Tampilan Info Pemesanan

4.5.4 Tampilan Administrator Anggota

Halaman ini digunakan oleh administrator perusahaan anggota untuk

update data anggota baik itu menghapus atau menambahkan data. Halaman ini

berisi halaman Produk, halaman Info Profile, halaman Info pemesanan, halaman

Profile, serta halaman Password. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada contoh

gambar dibawah ini.

4.5.4.1 Tampilan up date produk

Halaman ini menampilkan data dari produk yang sudah tampil, dan dari

halaman ini administrator dapat menambah serta mengurangi roduk yang mereka

miliki. Halaman ini dapat dilihat pada (Gambar 4.27).



jmmmBKaamumoi

Gambar 4.27 Tampilan update produk
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4.6 Pengujian Tidak Normal

1. Kesalahan Input Data

Kesalahan input data dapat dicontohkan ketika administrator dari J-

Furni yang seharusnya mengisi password dengan angka l(satu) tetapi akan

saya coba dengan memasukkan password sembarang, hal ini dapat dilihat

pada (gambar 4.28).
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Gambar 4.28 Tampilan Kesalahan ketika admin salah mengisi data

Maka akan ditampilkan pesan kesalahan berikut ini (Gambar 4.29)

FM*H-5*nWi! Vv(i,*.,f;ii3rt«tt*i.;* i-;HKV*v: f («,1i,i •-'•,ni-y-.'.

f l-tciiicijjs. ij-«-!W^e5-P3«'-'--r4d,i!l'to

Gambar 4.29 Tampilan Pesan kesalahan (login gagal)
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4.6 Pengujian Normal

Pada pengujian normal system akan berjalan seperti biasa sebagai contoh

ketika administrator memasukkan password yang benar yaitu angka l(satu) maka

system akan masuk ke halaman administrator J-Furni, dapat dilihat pada (gambar

4.30) berikut ini,

it«ptv:+ -.ViiKkfc-:M*aw

dpOmQAo&QGSi
SELAMAT DATANG

O Selamat datang di portal furniture 'JEPARA-, portal Ini
O menvediakan berbaoai informasi vang lengkap tentang
O i, """"" sanyak anggota dan
q ? o«.-»»>«w»i,„„„,KMKp,TO,n. emudahkan anda untuk i

ituhan anda.

g«u*ni&» u^tf fw Tti.i

^aSH^A^f*^ ^f^KtfJ***^ '^

Gambar 4.30 Tampilan Pengujian Normal

Maka system akan masuk ke halaman administrator seperti (Gambar 4.28) berikut
ini.



mp t-xsHw-t ".'.J-.-.KI nwt?i,firi|>\i

Gambar 4.30 Tampilan Login dapat memasuki system

4.7 Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi Portal usaha kecil menengah furniture

Jepara

Pada Aplikasi Portal usaha kecil menengah furniture Jepara terdapat

beberapa kekurangan dan kelebihan:

1. Kelebihan

Adapun kelebihan pada Aplikasi Portal usaha kecil menengah

furniture Jepara ini antara lain adalah sebagai berikut:

a. Berbasis web sehingga dapat diakses oleh pengguna internet diseluruh

dunia.

b. Mampu mempromosikan produk-produk yang dimiliki oleh UKM ke

seluruh dunia
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c Membantu pengguna untuk mendapatkan produk serta info seputar produk
meubel khususnya produk dari Jepara.

d. Berbahasa Indonesia, sehingga mudah dalam penggunaanya.
2. Kekurangan

Adapun kekurangan pada sistem Aplikasi Portal usaha kecil menengah
furniture Jepara ini antara lain adalah sebagai berikut:

a- Memerlukan perangkat komputer dan internet untuk mengakses Aplikasi
Portal usaha kecil menengahfurniture Jepara.

b. Sistem belum mamapu menangani transaksi secara on line.



BABV

PENUTUP

5-1 Kesimpulan

Dari pembuatan program aplikasi yang dilakukan. kesimpulan yang dapat
diperoleh dari program aplikasi ini adalah :

1. Dengan adanya sistem ini, pihak usaha kecil menengah yang belum memiliki
«fa/ta seeara pribadi dapa, berpromosi secara lebih luas tentang perusahaan
yang mereka miliki setelah mereka daftarkan pada J-Furni.

2- SU.en, ini sanga, berguna bagi masyarakat luas yang ingin mencari informasi
tetang Furniture.

5.2 Saran

Penulis menyadari bahwa Potal usaha kecil fi.rni.ure Jepara ini masih banyak
mengalami kekurangan dan harus dikembangkan lagi. Oieh karena itu pengembangan
selanjutnya disarankan :

I. Perlu adanya pengembangan dalam ha. desain grafts agar tampilan sistem ini
menjadi lebih menarik.

2. Pengembangan sistem hingga bisa terjadi transaksi penjualan furniture meubel
secara online.
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