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ABSTRAK

Pada umumnya orang-orang senantiasa untuk selalu mencoba hal hal baru yang
ada di sekitar mereka, sehingga pada akhirnya menimbulkan sifat boros, ditambah
lagi dengan adanya kemajuan teknologi untuk mempermudah segala hal, temasuk

untuk mengeluarkan uang dan berbelanja tanpa batas.

Banyak media yang bisa digunakan untuk melakukan hal tersebut, mulai dari toko
online (e-Commerse), melalui media sosial (Social Networking) , Smartphone dan
alat Electronic Data Capture (EDC) atau disebut Automated teller machine
(ATM) mini sebuah bank yang digunakan untuk mengesek kartu debit atau kartu
kredit.

Pada umumnya EDC digunakan di toko-toko, supermarket dan pusat
perbelanjaan, sehingga kita tidak perlu membawa uang tunai untuk berbelanja,
cukup menggunakan kartu debit atau kartu kredit. Dengan kemudahan tersebut
akan menyebabkan tidak terkontrolnya pengeluaran secara personal. Penelitian ini
menyajikan sebuah Platform Manajemen keuangan personal yang teragregasi

dengan salah satu Bank di Indonesia.

Kata Kunci : Technological Progress, Electronic Data Capture (EDC),
Automated teller machine (ATM) , Belanja, Applikasi, Aggregasi, BANK, Debit,
Kredit, Saldo, Trends, Budgets, Personal Finance.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia adalah salah satu negera dengan jumlah penduduk terbanyak
di dunia. Badan Kependudukan dan Keluarga Berencana Nasional (BKKBN)
menyampaikan tahun 2013 penduduk Indonesia diperkirakan akan mencapai 250
juta jiwa dengan laju pertumbuhan penduduk 1,49 persen per tahun. Hasil sensus
penduduk tahun 2012, Indonesia berada pada posisi keempat dunia dengan jumlah
penduduk terbanyak, setelah Cina, India dan Amerika Serikat. Setiap tahun terjadi
penambahan jumlah penduduk Indonesia sekitar 4 juta jiwa (www.bps.go.id).
Pertumbuhan laju penduduk berdampak pada meningkatnya pertumbuhan
ekonomi nasional Indonesia. Pertumbuhan ekonomi secara kasar bisa dilihat dari
transformasi tingkat perekonomian masyarakat, masyarakat tingkat bawah
bertransformasi menjadi masyarakat tingkat menengah, begitu juga dengan
masyarakat tingkat menengah bertransformasi ke tingkat atas. Transformasi
tersebut berpengaruh terhadap tingkat pendapatan dan pengeluaran personal,
keluarga, ataupun institusi yang semakin besar.

Selain laju pertumbuhan penduduk, yang mempengaruhi pertumbuhan
ekonomi Indonesia adalah Kemajuan teknologi (technological progress).
Kemajuan Teknologi merupakan sumber pertumbuhan ekonomi yang paling
penting. Dalam pengertian yang paling sederhana, kemajuan teknologi terjadi
karena ditemukannya cara baru atau perbaikan atas cara-cara lama dalam
menangani pekerjaan-pekerjaan tradisional seperti kegiatan menulis digantikan
dengan kegiatan mengetik komputer. Kemajuan teknologi semakin berkembang
pesat, semua hal dilakukan dengan mudah dan cepat, salah satunya untuk
mengeluarkan uang dan berbelanja tanpa batas, banyak media yang bisa
digunakan untuk melakukan hal tersebut, mulai dari Toko Online (e-Commerse),
melalui media social (Social Networking), Smartphone, dan alat Electronic Data
Capture (EDC) atau disebut juga Automated Teller Machine (ATM) mini sebuah

bank yang digunakan untuk mengesek kartu debit atau kredit, pada umumnya alat



ini digunakan di toko-toko, supermarket dan pusat perbelanjaan, sehingga tidak
perlu membawa uang tunai untuk berbelanja, hanya dengan mengesek kartu debit
yang berisi saldo. Dengan kemudahan tersebut akan menyebabkan tidak
terkontrolnya pengeluaran secara personal. Oleh karena itu, adanya sebuah
Platform Manajemen Keuangan yang teragregasi dengan Bank merupakan solusi
pintar untuk masyarakat Indonesia.

Dalam Penelitian ini, akan dibuat platform bernama “Dompet Sehat”.
Dompet Sehat adalah sebuah platform Personal Finance bebasis website yang
dapat mengagregasi salah satu bank terbaik di Indonesia, hasil agregasi tersebut
akan menampilkan data-data transaksi terakhir yang dilakukan oleh akun bank
yang besangkutan, kemudian transaksi tersebut diolah oleh sistem Dompet Sehat
melalui perantara user, dan mencatat aktifitas keuangan (pemasukan dan
pengeluaran) harian user, kemudian secara otomatis di translasi ke bahasa yang
mudah dipahami, serta secara otomatis menempatkannya di kategori — kategori
yang diinginkan, selain itu Dompet Sehat juga dilengkapi dengan pencatatan
rekening secara manual, dengan input data dari user.

Pengguna Dompet Sehat adalah pengguna yang menginginkan
perencanaan keuangan simpel, nyaman dan mudah digunakan. Dengan
menggunakan platform Dompet Sehat maka pengguna akan dapat mengatur

keuangan pribadinya dengan lebih rapi, mudah dan nyaman.

1.2  Rumusan Masalah
Masalah yang dirumuskan pada penelitian ini adalah sebagai berikut :
a. Bagaimana membuat sebuah platform manajemen keuangan personal
yang dapat berguna bagi masyarakat Indonesia.
b. Bagaimana menerapkan konsep account aggregation pada
Dompetsehat.
c. Bagaimana menerapkan translasi bahasa bank ke bahasa natural yang
mudah pahami dan mengkategorikan data transaksi secara automatis.
1.3 Batasan Masalah
Penelitian ini dibatasi pada beberapa masalah:



a. Sistem yang dibuat fokus pada manajemen keuangan personal yang
teragregasi dengan salah satu bank terbaik di Indonesia yaitu Bank
Central Asia (BCA).

b. DompetSehat dibangun dengan bahasa pemograman PHP, dan
meggunakan teknik cUrl untuk agregasi kepada Bank serta memakai
code igniter sebagai framework dan MySQL sebagai basisdata.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian dalam tugas akhir ini adalah :
a. Merancang dan mengimplementasikan suatu program aplikasi
manajemen keuangan personal yang teragregasi dengan Bank BCA.
b. Membangun sebuah platform manajemen keuangan personal yang

akan berguna untuk seluruh rakyat Indonesia.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah :
a. Memberikan pengetahuan pada banyak orang bahwa manajemen
keuangan itu sangat penting untuk kehidupan yang lebih baik.
b. Membantu dan mempermudah user mencatat aktifitas keuangan
(pemasukan dan pengeluaran) harian user, secara otomatis atau

manual.



1.6

Metodologi Penelitian

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini yaitu

1.6.1 Pengumpulan Data

1.6.2

Metodologi pengumpulan data adalah metodologi yang digunakan
untuk pengumpulan data yang diperlukan dalam penelitian.
Metodologi tersebut meliputi:

Studi pustaka

Pada metode ini pencarian data atau melakukan pengumpulan data
yang dibutuhkan dilakukan dengan cara mencari atau mengumpulkan
data-data melalui buku-buku atau literature yang berhubungan dengan
masalah yang dibahas yaitu tentang applikasi keuangan personal
berbasis website dengan account aggregation menggunakan

framework codeigniter.

. Wawancara

Pada metode ini pencarian data dilakukan dengan cara melakukan
wawancara ke beberapa User dan perencana keuangan yang dijadikan
sebagai sample.

Kuisioner

Pada metode ini pencarian data dilakukan dengan cara melakukan
menyebarkan kuisioner secara online untuk mendapatkan data-data
masukan dari user.

Pembuatan Perangkat Lunak

Setelah data-data yang dibutuhkan terkumpul, maka dilanjutkan
dengan tahap-tahap sebagai berikut:

Analisis Kebutuhan Sistem: UML (Unified Modeling Language).
Perancangan Sistem: sistem interface, relasi database, rancangan
website dan account aggregation.

Pengujian Sistem: cek error, pengujian skenario sistem.



1.7

Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

BAB |

BAB II

BAB Il

BAB IV

PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang latar belakang permasalahan,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika
penulisan laporan tugas akhir.

LANDASAN TEORI

Bab ini membahas dasar teori yang digunakan untuk
merancang dan membangun sistem. Teori yang dibahas
antara lain teori tentang aplikasi keuangan berbasis website,
PHP, MySql, framework codeigniter, UML (Unified
Modeling Langguage) dan account aggregation.
METODOLOGI

Bab ini membahas langkah-langkah penyelesaian masalah
dalam penelitian ini.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang hasil pengujian dan analisis
kinerja sistem. Pengujian perangkat lunak yang dijelaskan
dalam bentuk antar muka. Analisis hasil pengujian yang
memuat dokumentasi pengujian perangkat lunak terhadap
kebenaran dan kesesuaiannya dengan kebutuhan perangkat
lunak yang dituliskan dalam bagian sebelumnya yang
kemudian dianalisis. Hasil dari pengujian terhadap
perangkat lunak berisi tentang kemungkinan kesalahan
yang muncul ketika digunakan oleh user dan penampilan

pesan kesalahan.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini merupakan bab terakhir yang menguraikan
kesimpulan selama proses dilakukan sehingga terwujudnya
sebuah Platform Personal Finance dengan Account
Aggregation yang dapat digunakan oleh seluruh masyarakat
Indonesia dan saran-saran yang dapat digunakan untuk

pengembangan sistem berikutnya.



BAB I1
LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Informasi

Sistem Informasi dapat di definisikan sebagai suatu sistem di dalam
suatu organisasi yang merupakan kombinasi dari orang-orang, fasilitas, teknologi,
media, prosedur-prosedur dan pengendalian yang di tujukan untuk mendapatkan
jalur komunikasi penting, memproses tipe-tipe transaksi tertentu, memberi sinyal
kepada manajemen dan yang lainnya terhadap kejadian-kejadian internal dan
eksternal yang penting dan menyediakan suatu dasar informasi untuk pengambilan
keputusan (Hartono, 1999).

Sistem Informasi mempunyai enam buah komponen atau disebut juga
dengan blok bangunan (building block), dan keenam komponen ini harus ada
bersama-sama dan membentuk satu kesatuan. Jika satu atau lebih komponen
tersebut tidak ada, maka sistem informasi tidak akan dapat melakukan fungsinya,
yaitu pengolahan data dan tidak dapat mencapai tujuannya, yaitu menghasilkan
informasi yang relevan, tepat waktu dan akurat. Komponen-komponen tersebut
adalah sebagai berikut :

a. Blok Masukan (Input Block)
Input merupakan data yang masuk ke dalam sistem informasi.
b. Blok Model (Model Block)

Kombinasi prosedur, logika, dan model matematik yang akan

memanipulasi data input dan data yang tersimpan di basis data dengan

cara yang sudah ditentukan untuk meghasilkan keluaran yang
diinginkan.
c. Blok Keluaran (Output Block)

Keluaran yang merupakan informasi yang berkualitas dan dokumentasi

yang berguna untuk semua tingkatan manajemen serta semua pemakai

sistem.



d. Blok Teknologi (Technology Block)

Teknologi merupakan kotak alat (toolbox) dalam sistem informasi.
Teknologi digunakan untuk menerima input, menjalankan model,
menyimpan dan mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan

keluaran dan membantupengendalian dari sistem secara menyeluruh.

e. Blok Basis Data (Database Block)

Merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan
yang lainnya, tersimpan di perangkat keras komputer dan digunakan

perangkat lunak untuk memanipulasinya.

f. Blok Kendali (Control Block)

Beberapa pengendalian yang dirancang secara khusus

menanggulangi gangguan-gangguan terhadap sistem.

(p etnalkai ) (pemakai )

ipemakai w < input > raodel

N

< teknologi >/ basiz data

X

kendali

output i pethakal |}

( pemakai ) (pemakai )

Gambar 2.1 Blok Diagram Sistem Informasi

2.2 Aplikasi

Aplikasi adalah penggunaan atau penerapan suatu konsep yang
menjadi pokok pembahasan, salah satu implementasinya adalah pada suatu
program yang dibuat untuk ditujukan melakukan tugas khusus. Tugas khusus
tersebut tidak terlepas dari jalannya suatu sistem yang telah dirancang untuk

menyelesaikan tugas yang diinginkan oleh user untuk memperoleh keluaran

berupa informasi (www.wikipedia.org).




2.3 Guidelines for Rapid Application Engineering (GRAPPLE)

GRAPPLE merupakan salah satu dari metodologi pengembangan
sistem RAD (Rapid Application Development) dengan kerangka pengembangan
GRAPPLE (Guidelines for Rapid Application Engineering) yang merupakan aksi-
aksi yang dilakukan dalam tiap segmen, metode ini digunakan untuk membangun
sistem berorientasi objek dalam waktu yang singkat tanpa mengurangi kualitas
sistem yang dibangun. GRAPPLE merupakan sebuah pemodelan proses dalam
pengembangan software yang menekankan pada aksi-aksi yang dilakukan pada
sejumlah tahapan (Schmuller, 1999).

Tahapan yang digunakan dalam GRAPPLE mencakup analisis
kebutuhan sistem, pengembangan model dan diagram, pembuatan kode hingga
tahap instalasi dan evaluasi. Metode ini memiliki 5 segmen/ langkah-langkah yang
terdiri dari :

a. Requirement Gathering

Tahap ini adalah tahap dimana dilakukan analisis terhadap masalah,

fungsi dan komponen produk yang akan dibuat (system requirements).

Tahap ini merupakan tahap yang sangat penting, karena tahap lain

tidak dapat dibuat sesuai dengan yang diinginkan jika tidak memahami

produk yang akan dibuat.
b. Analysis

Tahap analysis adalah tahap pengembangan model dari data dan

informasi yang diperoleh dari requirement gathering. Model

merupakan bentuk transisi dari informasi dasar ke dalam bentuk model
dan diagram.
c. Design

Merupakan tahap implementasi dan perancangan dari model serta

diagram yang telah dianalisis. Dalam tahap ini akan dikembangkan

sejumlah objek diagram dengan fungsi, interaksi dan operasi tertentu.

Diagram-diagram tersebut antara lain akan menunjukkan proses dan
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aktifitas pada sistem, rancangan data dan penyimpanan data, serta
rancangan antarmuka.

d. Development
Merupakan tahap penerapan model dan diagram yang telah terbentuk,
antara lain dengan melakukan pengembangan source code, pengecekan
dan test code, serta pembuatan user interface.

e. Deployment
Deployment merupakan tahap terakhir yang dilakukan setelah
development. Sistem yang terbentuk akan diintregrasikan dengan
hardware maupun dengan sistem operasi yang digunakan

2.4 Basis Data

Secara konseptual, data adalah deskripsi tentang benda, kejadian,
aktifitas, dan transaksi, yang tidak mempunyai makna atau tidak berpengaruh
secara langsung kepada pemakai (Kadir, 2002).

Basis data adalah kumpulan data yang saling berhubungan yang
disimpan secara bersama sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redudansi)
yang tidak perlu, untuk memenuhi berbagai kebutuhan (Fathansyah, 2002).

Untuk mengolah basis data diperlukan perangkat lunak pengolahan
basis data. Perangkat lunak yang dapat digunakan untuk mengelola basis data
disebut Database Management System (DBMS). DBMS adalah perangkat lunak
sistem yang memungkinkan para pemakai membuat, memelihara, mengontrol dan
mengakses basis data dengan cara yang praktis dan efisien. DBMS dapat
digunakan untuk mengakomodasikan berbagai macam pemakai yang memiliki
kebutuhan akses yang berbeda-beda. Operasi-operasi dasar untuk manajemen data
yang dapat dilakukan dengan database meliputi :

a. Create database (pembuatan basis data baru).
b. Drop database (penghapusan basis data).

c. Create table (pembuatan file/tabel baru).

d. Drop Table (penghapusan file).

e. Insert (penambahan/pengisian data baru pada file).



> @

11

Retrieve/search (pengambilan data dari sebuah file).

Update (pengubahan data dari sebuah file).

Delete (penghapusan data dari sebuah file).

Select (perintah pengambilan data/akses data).

Alter (perintah untuk pengubahan data/file).

DBMS merupakan perantara bagi pemakai dengan basis data dalam

disk. Cara berinteraksi antara pemakai dengan basis data tersebut di atur dalam

suatu bahasa khusus yang ditetapkan oleh perusahaan pembuat DBMS. Bahasa

tersebut dapat Kkita sebut sebagai Bahasa Basis Data yang terdiri atas sejumlah

statement yang diformulasikan dan dapat diberikan user dan dikenali/diproses

olen DBMS untuk melakukan aksi tertentu. Sebuah bahasa basis data biasanya

dapat dipilih ke dalam tiga bentuk, yaitu :

a.

Data Definition Language (DDL)
Struktur/skema basis data yang menggambarkan/mewakili desain basis
data secara keseluruhan dispesifikasikan dengan bahasa khusus yang
disebut Data Definition Language (DDL). Hasil dari kompilasi
perintah DDL adalah kumpulan tabel yang disimpan dalam file khusus
yang disebut kamus data.
Data Manipulation Language (DML)
Merupakan bentuk Bahasa Basis Data yang berguna untuk melakukan
manipulasi dan pengambilan data pada suatu basis data. DML
merupakan bahas aynag bertujuan memudahkan pemakai untuk
mengakses data sebagaimana dipresentasikan oleh model data.

Data Control Language (DCL)
Merupakan perintah yang akan membantu mengontrol keamanan
setiap database atau sebagian isi dari database dengan membuat hak

akses tertentu bagi setiap user.
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2.5 Unified Modelling Language (UML)

UML adalah bahasa pemodelan visual yang memungkinkan
pengembang sistem untuk membuat blueprint berisi visi standar yang mudah
untuk dimengerti dan mekanisme efektif untuk berbagi dan mengkomunikasikan
visi mereka kepada orang lain (Schmuller, 2004).

UML terdiri atas sejumlah elemen grafis yang membentuk
berbagai diagram. Tujuan dibuatnya berbagai diagram tersebut adalah untuk
mempresentasikan beragam sudut pandang (view) terhadap suatu sistem. Berikut
adalah gambar hubungan UML view dengan diagramnya.

Structural View Implementation view
Class diagram Component Diagram
Object Diagram

Use Case Diagrams
Behavioram//
Sequence, collaboration; nvironment view

State, activity diagrams Deployment Diagrams

Gambar 2.2 Diagram hubungan UML view dengan diagramnya.

Model UML menggambarkan bagaimana sistem akan dibangun, bukan

bagaimana sistem diimplementasikan.

25.1 Use-Case Diagram

Diagram use case adalah diagram yang memperlihatkan hubungan-
hubungan yang terjadi antara aktor-aktor dengan use case-use case dalam sistem
(Nugroho, 2005). Salah satu manfaat dari use case adalah untuk komunikasi.
Calon pengguna sistem/ perangkat lunak dapat mengamati diagram use case untuk

mendapatkan pemahaman yang utuh tentang sistem yang akan dikembangkan.
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Dengan melihat use case maka dapat diketahui siapa saja (atau apa saja) yang

akan berinteraksi dengan sistem. Dengan melihat kombinasi-kombinasi sejumlah

aktor dan use case, maka akan diketahui secara jelas ruang lingkup dari proyek

pengembangan sistem / perangkat lunak itu. Dibawah ini adalah tabel notasi

dalam Use Case diagram.

Tabel 2.1 Notasi pada Diagram Use Case

Notasi

Nama Notasi

Fungsi

A

aktor

Actor

Menambah actor baru pada
diagram. Aktor yang dimaksud
disini dapat berupa orang,
perangkat keras atau system lain
yang  berinteraksi  langsung
dengan aplikasi perangkat lunak.
Aktor memberikan gambaran
tentang apa yang harus diperbuat
oleh aplikasi perangkat lunak.
Aktor berinteraksi dengan use
case dalam sistem, tetapi tidak
memiliki control terhadapnya.

O

UseCase

Use Case

Menambah Use Case pada
diagram. Use Case merupakan
notasi dalam UML untuk
menjelaskan  urutan  kegiatan
yang dilakukan aktor dan sistem
untuk mencapai suatu tujuan
tertentu. Use Case hanya
menjelaskan apa yang dilakukan
olen aktor dan system, bukan
bagaimana aktor dan sistem

melakukan kegiatan tersebut.
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Dependency

Merupakan relasi yang
memberikan penjelasan bahwa
perubahan yang terjadi pada
salah satu elemen memberi

pengaruh pada elemen lain.

Association

Menggambarkan relasi antara

aktor dan Use Case.

V

Generalization

Menggambarkan relasi lanjut
antar Use Case atau
menggambarkan struktur

pewarisan antar aktor.

Note

Note digunakan untuk
memberikan  keterangan dan
komentar tambahan dari suatu
elemen sehingga dapat langsung
terlampir dalam model. Note
dapat ditempelkan ke semua

elemen notasi yang lain.

Anchor to note

Melekatkan catatan pada Use
Case atau aktor tertentu dalam

diagram.

2.5.2 Class Diagram

Class diagram adalah diagram yang digunakan untuk menampilkan

beberapa kelas serta paket-paket yang ada dalam sistem / perangkat lunak yang

sedang dikembangkan (Nugroho, 2005). Diagram kelas memberi gambaran statis

tentang sistem/perangkat lunak dan relasi-relasi yang ada di dalamnya. Diagram

kelas adalah kakas perancangan utama bagi tim pengembang. Diagram-diagram

kelas akan membantu para pengembang untuk melihat dan merencanakan struktur

dari sistem/ perangkat lunak sebelum kode pemrograman dituliskan. Hal ini akan

membantu pengembang untuk memastikan bahwa sistem/ perangkat lunak
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dianalisis dan dirancang dengan baik dari awal. Dibawah ini adalah tabel notasi

dalam class diagram.

Tabel 2.2 Notasi pada Class Diagram

Notasi

Nama Notasi

Fungsi

Note

Note digunakan untuk
memberikan keterangan dan
komentar tambahan dari suatu
elemen sehingga dapat
langsung terlampir  dalam
model. Note dapat
ditempelkan ke semua elemen

notasi yang lain.

Package

Package

Merupakan kontainer atau
wadah konseptual yang
digunakan untuk
mengelompokkan elemen-
elemen dari sistem yang
sedang dibangun. Dari hal ini
dapat dibuat model yang lebih
sederhana. Tujuan dari
package ini untuk
mempermudah penglihatan
(visibility) dari model yang

sedang dibangun.

ClassMame

Class

Kelas berupa kumpulan obyek
yang memiliki atribut dan
operasi. Kelas digunakan
untuk  mengimplementasikan
interface da mengabstraksikan
elemen-elemen dari sistem

yang sedang dibangun. Kelas
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dapat pula digunakan untuk
mempresentasikan  perangkat
lunak maupun perangkat keras,
baik konsep maupun benda

nyata.

Dependency

Merupakan relasi yang
memberikan penjelasan bahwa
perubahan yang terjadi pada
salah satu elemen memberi

pengaruh pada elemen lain.

Association

Association menggambarkan
hubungan antar kelas. Dalam
suatu komunikasi
unidirectoral association,
akhir  dari arah  panah
mengindikasikan siapa atau
apa yang menerima

komunikasi.

V

Generalization

Generalization menunjukkan
hubungan antar elemen yang
lebih umum ke elemen yang
lebih khusus atau spesifik.
Dengan generalization, kelas
yang lebih spesifik (subclass)
akan menurunkan atribut dan
operasi dari kelas yang lebih

umum (superclass).

Anchor to note

Melekatkan catatan pada Use
Case atau aktor tertentu dalam

diagram.
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Realization

Realization menunjukkan
bahwa hubungan elemen yang
ada di bagian tanpa panah
akan merealisasikan apa yang
dinyatakan oleh elemen yang

ada di bagian dengan panah.

Interface

Interface

Interface merupakan kumpulan
operasi tanpa implementasi
dari suatu kelas. Implementasi
operasi dalam interface
dijabarkan oleh operasi dalam
kelas. Oleh  karena itu
keberadaan interface selalu
disertai oleh kelas yang
mengimplementasikan

operasinya.

Entity

Entity biasanya berupa kata
benda yang nantinya
digunakan untuk menjalankan

tanggungjawab sistem.

Boundary

Boundary menggambarkan
kelas untuk menangani
komunikasi antara lingkungan
luar sistem dengan lingkungan

dalam sistem.

Control

Control menggambarkan kelas
yang bertanggung-jawab
menjalankan aliran kejadian

dalam use case secara dinamis.
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2.6 PHP

PHP atau PHP Hypertext Preprocessor adalah sebuah bahasa
pemrograman web berbasis server (server-side) yang mampu mem-parsing kode
php dari kode web dengan ekstensi .php, sehingga menghasilkan tampilan website
yang dinamis d sisi client (browser). Dengan PHP halaman HTML (hypertext
markup language) menjadi lebih powerful dan dapat dipakai sebagai aplikasi
lengkap, misalnya untuk beragam aplikasi cloud computing.( Edy Winarno , Ali
Zaki, SmiDev Community, 2010)

2.6.1 Pengenalan PHP

PHP awalnya dikembangkan oleh seorang programmer bernama
Rasmus Lerdoft pada tahun 1995, namun semenjak itu dikembangkan oleh
kelompok independen yang disebut Group PHP dan kelompok ini juga yang
mendefinisikan standar de facto untuk PHP karena tidak ada spesifikasi formal.
Saat ini pengembangannya dipimpin oleh Andi Gutmans dan Zeev Suraski.

Yang menyebabkan PHP banyak dipakai orang banyak adalah karena
PHP adalah perangkat lunak bebas (open source) yang dirilis dibawah lisensi
PHP. Artinya, untuk menggunakan bahasa pemrograman ini gratis, bebas, dan
terbuka. Setiap kode PHP akan dieksekusi oleh runtime PHP, hasilnya adalah
kode PHP yang dinamis bergantung kepada script PHP yang dituliskan. PHP
dapat digunakan di banyak server web, system operasi, dan platform.

Selain itu, PHP juga digunakan di system manajemen database
relasional (RDBMS). Semua ini dapat diperoleh gratis, dan Group PHP
menyediakan source code lengkap bagi pengguna untuk membangun,
menyesuaikan, dan mengutak-atik sesuai dengan fungsi yang diinginkan.
(Winarno , Ali Zaki, SmiDev Community, 2010).

2.6.2 Konsep Kerja PHP
PHP secara mendasar dapat mengerjakan semua Yyang dapat
dikerjakan oleh program CGI, seperti mendapatkan data dari form, menghasilkan

isi halaman web yang dinamik, dan menerima cookies. Kemampuan (Feature)
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PHP yang paling diandalkan dan signifikan adalah dukungan kepada banyak
database. Membuat halaman web yang menggunakan data dari database dengan
sangat mudah dapat dilakukan. Berikut adalah database yang didukung oleh PHP,
diantaranya: Adabas D, dBase, Empress, FilePro (read only), FrontBase,
Hyperwave, IBM DB2, Informix, Ingres, Interbase, MSQL, Direct MS SQL,
MySQL, ODBC, Oracle (OCI7 dan OCI8), Ovrimos, PostgreSQL, Solid, SQLite,
Sybase, Velocis, dan Unix DBM. PHP juga mendukung untuk berkomunikasi
dengan layanan lain menggunakan protokol IMAP, SNMP, NNTP, POP3, HTTP,
dan lainnya yang tidak terhitung. Pemrograman juga dapat membuka soket
jaringan secara mentah dan berinteraksi dengan menggunakan protokol lainnya
(Ir. Betha Sidik, 2004)

2.7 MySQL

2.7.1 Definisi

MySQL adalah sebuah software database. Database merupakan
sebuah tempat untuk menyimpan data yang jenisnya beraneka ragam. MySQL
merupakan tipe data relasional yang artinya MySQL menyimpan datanya dalam
bentuk tabel-tabel yang saling berhubungan. Keuntungan menyimpan data di
database adalah kemudahannya dalam penyimpanan dan menampilkan data

karena dalam bentuk tabel. (Winarno , Ali Zaki, SmiDev Community, 2010)

2.71.2 Konsep Kerja MySQL

MySQL termasuk database yang memiliki beberapa distro yang
mampu dijalankan pada beberapa platform, meski secara resmi tentu saja
memiliki sebuah platform tersendiri. Pada mulanya MySQL memang hanya
berjalan di bawah platform Unix dan Linux, akan tetapi dalam perkembangannya
sekarang bermunculan beberapa distro yang mampu berjalan pada beberapa
platform yang sifatnya shareware dan corporate, seperti Windows.
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MySQL sendiri adalah sebuah database server yang mampu
menangani beberapa user di dalamnya. Dengan demikian, MySQL juga mampu
menangani beberapa instruksi sekaligus dalam setiap waktu akses. Di dalam
sistemnya, MySQL merekam semua data user dalam sebuah table user yang
berada pada database yang bernama MySql. Dalam table user tersebut semua
akses dan hak akses user mampu ditangani dengan baik.

Sebagai sebuah database server tentunya MySQL mampu menangani
beberapa aplikasi lain yang akan mengakses data yang disimpannya. Aplikasi-
aplikasi tersebut dapat berupa program kompiler maupun bahasa Scripting Server
Site seperti PHP, Perl, CGlI, Java dan lain sebagainya. Karena kebutuhan tersebut,
server MySQL memerlukan sebuah program lain untuk menghubungkan aplikasi
dengan data server. Program tersebut biasanya berupa MyODBC untuk
menghubungkan program yang bersifat kompiler ataupun Personal Web Server
(PWS) untuk menangani aplikasi-aplikasi yang berbasis web.

Karena kondisi MySQL sebagai Server Database, ia dapat berjalan
secara online di dalam jaringan, sehingga para pengguna dan administrator dapat
mengelola database dan servernya sendiri melalui jaringan. Untuk pengguna
Linux dapat mengaksesnya melalui program client seperti SSH maupun Telnet.

Berikut adalah beberapa kelebihan MySQL dalam teknik mengakses
data maupun mengelola servernya:

a. Local Client : MySQL sebagai Server Database, juga dapat berfungsi
sebagai client yang dijalankan pada komputer lokal di mana MySQL
itu berjalan.

b. Remote Client : Sebagai sebuah database server MySQL dapat diakses
melalui komputer jaringan dengan cara Remote. Pada proses remote ini
dapat digunakan program client yang berjalan pada aplikasi Unix
seperti SSH ataupun Telnet yang sebelumnya harus di Login terlebih
dahulu pada sistem komputer server. Apabila pada Windows, dapat
digunakan program Client seperti Putty, telnet, psftp, atau lainnya

sesuai keinginan.
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c. Remote Login : MySQL dapat diakses dengan menggunakan program
MySQL yang berada pada komputer lain, sehingga komputer tersebut
berfungsi sebagai client MySQL.

d. Web Browser : Dengan menggunakan fungsi-fungsi API yang dimiliki
MySQL, maka database dapat diakses menggunakan program yang
berbasis Server Site yang berjalan di bawah Web Browser.

e. Scripting Language : MySQL juga dapat diakses melakui program
aplikasi client yang Kita ciptakan sendiri dengan menggunakan
pemrograman visual maupun non-visual yang berjalan di dalam
jaringan. Untuk program-program client yang berbasis GUI, anda

dapat menggunakan  MySQL  Manager (Bunafit, 2004).

2.8 Framework Codeigniter

2.8.1 Definisi

Framework adalah sebuah struktur konseptual dasar yang digunakan
untuk memecahkan sebuah permasalahan, bahkan isu-isu kompleks yang ada.
Sebuah framework telah berisi sekumpulan arsitektur atau konsep-konsep yang
dapat mempermudah dalam pemecahan sebuah permasalahan. Framework
bukanlah peralatan atau tools untuk memecahkan sebuah masalah, tetapi sebagai
alat bantu. Framework hanya menjadi sebuah konstruksi dasar yang menopang
sebuah konsep atau sistem yang bersifat “essential support” (penting tapi bukan
komponen utama). Di dalam sebuah framework biasanya sudah tersedia struktur
aplikasi yang baik, diantaranya adalah standard coding, best practice, desaign
pattern, dan common function. Dengan menggunakan framework kita dapat
langsung fokus kepada business process yang dihadapi tanpa harus berfikir
banyak masalah struktur aplikasi, standar coding dan lain-lain

Codeigniter (CI) adalah sebuah web application framework yang
bersifat open source digunakan untuk membangun aplikasi PHP dinamis. Tujuan
utama pengembangan codeigniter adalah untuk membantu developer untuk

mengerjakan aplikasi lebih cepat dari pada menulis semua kode dari awal.
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Codeigniter menyediakan berbagai macam library yang dapat mempermudah
dalam pengembangan. Codeigniter dibangun menggunakan konsep Model-View-
Controller development pattern. Codeigniter sendiri merupakan framework

tercepat dibandingkan dengan framework lainnya.

2.8.2 Konsep Kerja Framework Codeigniter

Framework codeigniter bekerja dengan konsep MVC (Model-View-
Controller). MVC adalah sebuah konsep dasar yang harus diketahui sebelum
mengenal codeigniter. MVC sebenarnya adalah sebuah pattern/teknik
pemrograman yang memisahkan bisnis logic (alur pikir), data logic (penyimpanan
data) dan presentasi logic (antarmuka aplikasi) atau secara sederhana adalah
memisahkan antara desain, data dan proses. Adapaun komponen-komponen MVC
antara lain:

a. Model

Model berhubungan dengan data dan interaksi ke database atau web

service. Model juga merepresentasikan struktur data dari aplikasi yang

bisa berupa basis data maupun data lain, misalnya dalam bentuk teks,

file XML maupun web service. Biasanya di dalam model akan berisi

class dan fungsi untuk mengambil, melakukan update dan menghapus

data website. Sebuah aplikasi web biasanya menggunakan basis data

dalam menyimpan data, maka pada bagian model biasanya akan

berhubungan dengan perintah-perintah query SQL.

b. View

View berhubungan dengan segala sesuatu yang akan ditampilkan ke

end-user. Bisa berupa halaman web, rss, javascript, dan lain-lain. Kita

harus menghindari adanya logika atau pemrosesan data di view. Di

dalam view hanya berisi variabel-variabel yang berisi data yang siap

ditampilkan. View dapat dikatakan sebagai halaman website yang

dibuat dengan menggunakan HTML dan bantuan CSS atau JavaScript.

Di dalam view jangan pernah ada kode untuk melakukan koneksi ke
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database. View hanya dikhususkan untuk menampilkan data-data hasil
dari model dan controller.
c. Controller

Controller bertindak sebagai penghubung data dan view. Di dalam
controller inilah terdapat class-class dan fungsi-fungsi yang
memproses permintaan dari view ke dalam struktur data di dalam
model. Controller juga tidak boleh berisi kode untuk mengakses basis
data karena tugas mengakses basis data telah diserahkan kepada model.
Tugas controller adalah menyediakan berbagai variabel yang akan
ditampilkan di view, memanggil model untuk melakukan akses ke
basis data, menyediakan penanganan kesalahan/error, mengerjakan
proses logika dari aplikasi serta melakukan validasi atau cek terhadap
input (Ibnu, 2011).

2.9 HTML

HTML ( HyperText Markup Language ) merupakan salah satu format
yang digunakan untuk membuat dokumen hypertext yang dibaca dari suatu
platform komputer ke platform komputer lainnya tanpa harus melakukan
perubahan apapun (Kadir, 2002). Meskipun telah banyak terdapat tool yang dapat
digunakan untuk membangun halaman secara WYSYWYG ( what you see is what
you get ) seperti front page, dreamweaver dan NetscapeEditor, namun Kita tetap

harus menguasai HTML.

2.10 Rational Rose

Rational Rose adalah tools pemodelan visual untuk pengembangan
sistem berbasis objek yang sangat handal untuk digunakan sebagai bantuan bagi
para pengembang dalam melakukan analisis dan perancangan sistem (Nugroho,
2005). Rational Rose digunakan untuk melakukan pemodelan sistem sebelum
pengembang menulis kode-kode dalam bahasa pemrograman. Rasional Rose
mendukung pemodelan bisnis, yang komprehensif. Tools ini juga membantu

analisis sistem dengan cara pengembang membuat diagram use case untuk
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melihat fungsionalitas sistem secara keseluruhan sesuai dengan harapan dan
keinginan pengguna.

Dalam Rational Rose, pemodelan adalah cara melihat sistem dari
berbagai sudut pandang dan ia juga mencakup semua diagram yang di kenal
dalam UML. Alat bantu ini membantu keakuratan proses analisis dan desain,
selain karena sudah memiliki notasi sehingga dapat digunakan dengan metode
drag dan drop, alat ini juga sudah menotomatisasi beberapa elemen sehingga
saling terhubung dan dapat mengidentifikasi dengan mudah bila terjadi perubahan

pada satu elemen karena perubahan pada elemen lainnya.

2.10 Personal Finance

Dalam Bahasa indonesia diartikan sebagai laporan keuangan secara
personal. Pada umumnya laporan keuangan digunakan untuk perusahaan, tetapi
semakin berkembangnya zaman, laporan keuangan personal terasa sangat penting.
Laporan keuangan merupakan ringkasan dari suatu proses pencatatan atau suatu
ringkasan dari transaksi-transaksi keuangan yang terjadi selama tahun buku yang
bersangkutan.

Sedangkan pengertian laporan keuangan menurut Standar Akuntansi
Keuangan dalam Kerangka Dasar Penyusunan dan Penyajian Laporan keuangan
paragraf 07 menyatakan bahwa :

“Laporan Keuangan merupakan bagian dari proses pelaporan
keuangan. Laporan yang lengkap biasanya meliputi neraca, laporan laba rugi,
laporan perubahan posisi keuangan (yang dapat disajikan dalam berbagai cara
misalnya : sebagai laporan arus kas atau laporan arus dana), catatan dan
laporan ini serta materi penjelasan yang merupakan bagian integral dan
informasi tambahan yang berkaitan dengan laporan tersebut misalnya, informasi
keuangan segmen industri dan geografis serta pengungkapan pengaruh
perubahan harga.” (Ikatan Akuntansi Indonesia, 2002:2)

Laporan keuangan ini dibuat oleh manajemen dengan tujuan untuk
mempertanggungjawabkan tugas-tugas yang dibebankan kepadanya oleh para
pemilik perusahaan. Disamping itu, laporan keuangan dapat juga digunakan untuk

memenuhi tujuan-tujuan lain yaitu sebagai laporan kepada pihak-pihak luar

perusahaan.
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2.12 Transaction

Pengertian transaksi menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI)
adalah “Persetujuan jual beli dalam perdagangan antara pihak pembeli dan
penjual”.

Transaksi adalah pertemuan antara dua belah pihak (Penjual dan
Pembeli) yang saling menguntungkan dengan adanya data / bukti / dokumen
pendukung yang dimasukkan kedalam jurnal setelah melalui pencatatan”,
(Bastian, 2007). Menurut pendapat lainnya Transaksi adalah kejadian yang dapat
mempengaruhi posisi keuangan suatu badan usaha serta sebagai hal yang wajar

untuk di catat.

2.13 Budgets

Budgets dalam bahasa indonesia disebut anggaran merupakan suatu
susunan rencana yang mencakup seluruh rangkaian pemasukandan pengeluaran
suatu pihak / badan dalam periode tertentu agar terjadi keseimbangan antara arus
masuk dan keluar.

Business Budget atau Budget (Anggaran) ialah suatu rencana yang
disusun secara sistematis, yang meliputi seluruh Kkegiatan perusahaan(yang
menimbulkan penerimaan/hak dan juga pengeluaran/kewajiban),yang dinyatakan
dalam unit (kesatuan) moneter dan berlaku untuk jangka waktu / periode tertentu
yang akan datang (Munandar, 1997)

Budget disusun pada awal periode sehingga pihak / badan terebut
mempunyai pedoman mengenai target pemasukan dan batas pengeluaran yang

jelas.

2.14 Trends

Trend atau tendensi posisi dan kemajuan keuangan perusahaan yang
dinyatakan dalam presentase (trend presentase analysis), adalah suatu metode
atau teknik analisa untuk mengetahui tendensi daripada keadaan keuangannya,

apakah menunjukkan tendensi tetap, naik atau bahkan turun.
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2.15 Account Aggregation

Account aggregation is one of the conveniences offered by online
banking and online financial apps (www.financialsoft.about.com). Secara harfiah
account aggregation diartikan sebagai aggregasi terhadap akun yang dimiliki,
sedangkan secara teori keuangan account aggregation merupakan layanan online
untuk individu yang memungkinkan menggabungkan berbagai macam rekening,
tagihan, kartu kredit dan informasi lainnya menjadi satu untuk mempermudah
mengontrol keuangan personal.

Metode ini mencakup menggabungkan informasi dari rekening-
rekening yang berbeda, yang mana termasuk rekening bank , kartu kredit,
investasi dan lainnya dalam satu tempat.

Hal ini membutuhkan sebuah database atau dapat menggunakan
screen scrapping dimana pengguna menyediakan informasi mengenai akunnya
sehingga sistem secara otomatis dapat mengumpulkan informasi dan
menggabungkan ke dalam satu halaman, biasanya database ini berada didalam
aplikasi berbasis web atau client-side sofware. Dimana layanan seperti ini
dirancang terutama untuk mengagregasi informasi keuangan, terkadang mereka

juga menampilkan hal-hal lain seperti isi dari email dan news headlines.



BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai perencanaan kebutuhan, analisis,
dan perancangan sesuai dengan metode GRAPPLE. Dalam perencanaan
kebutuhan digunakan diagram use case level bisnis dan diagram high-level class.
Pada tahap analisis akan digunakan dua diagram UML yaitu diagram use case dan
diagram class. Sedangkan dalam tahap perancangan menggunakan perancangan
database, perancangan struktur menu dan perancangan antarmuka aplikasi. Tahap
berikutnya yaitu tahap pengembangan, akan dibahas dalam bab IV.

3.1 Requirement Gathering

311 Diagram Use Case Level Bisnis
Untuk membuat diagram use case level bisnis, yang dilakukan adalah
mengambil informasi lengkap dari aplikasi, tentang secara garis besar apa saja
yang bisa dilakukan oleh aplikasi yang terbagi dari beberapa aktor dan
requirement yang dibutuhkan oleh setiap aktor. Dalam aplikasi ini, terdapat tiga
aktor, yaitu System, Visitor, User. Berikut adalah daftar requirement dalam
Dompetsehat.
1. System memberikan informasi umum tentang Aplikasi Dompetsehat.
2. System menyediakan form pendaftaran untuk User dan melakukan
pengiriman aktivasi melalui email.
3. System menyediakan form pendaftaran selanjutnya disebut step 1.
4. System menyediakan form step 2 yang berisi form untuk mengagregasi
mutasi Bank
System menyediakan fitur fitur aplikasi Dompetsehat.
Visitor mendapatkan informasi seputar aplikasi.

Visitor melakukan pendaftaran untuk menjadi user Dompetsehat.

© N o O

Visitor melakukan Aktifasi yang telah di kirimkan system melalui

email
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9. Visitor mengisi Pendaftaran selanjutnya Step 1

10. Visitor melakukan Pendaftaran Step 2 dan mengisi akun Internet

Banking yang di miliki

11. User mengunakan fitur fitur yang disediakan oleh aplikasi, antara lain

Overview akun, Transaksi, Budgets, Trends, Rekening, Kategori dll.

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<e><!end>>/r
’

X <<include>>
Step 2 (Bank Aggregation)

f

, N
| )
N 4

[ Bank Mutation <<include>>

, N
\

— //
N Vv

Getting Information

Sign Up

/
\
<
N\ Vi i

Feature

P

{ \
/ )

N V2

Using Feature

Gambar 3.1 Diagram Use Case Level bisnis

312 Diagram High Level Class

Untuk membuat diagram High Level Class, dibutuhkan requirement

kebutuhan pengguna. Dalam tahap ini akan dibahas kebutuhan tiap aktor dalam

sistem yang akan dibuat, yaitu :

1. Visitor megisi form registrasi untuk melakukan registrasi.

2. Visitor masuk ke What’s Dompetsehat untuk mengetahui apa itu

aplikasi Dompetsehat.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
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Visitor masuk ke halaman How it Work untuk mengetahui Bagaimana
aplikasi itu bekerja.

Visitor masuk ke Take a tour untuk melihat Demo singkat aplikasi .
Visitor masuk ke halaman News untuk melihat berita realease terbaru
dari aplikasi.

Visitor melakukan registrasi melalui form registrasi

Visitor melakukan aktifasi yang dikirim ke email yang telah di
inputkan saat registrasi.

Visitor mengikuti langkah regsitrasi selanjutnya step 1 .

Visitor mengikuti langkah regsitrasi step 2, dan menginputkan
username dan password internet banking.

User login untuk masuk ke halaman dashboard overview.

User masuk ke halaman overview untuk melihat ringkasan dari semua
fitur-fitur .

User masuk ke halaman transaksi untuk mengolah transaksi yang telah
di aggregasi, seperti menambahkan dan mengedit transaksi.

User masuk ke halaman manage kategori untuk mengolah kategori,
menambahkan, mengedit dan menghapus kategori.

User masuk ke halaman budgets untuk mengolah budgest,
menambahkan, mengedit menghapus, melihat hasil budget dan
memfilter budgets.

User masuk ke halaman trends untuk melihat dan memfilter trends,
yang terdiri dari trends spending, trends income, dan trends net income
yang masing-masing terbagi menjadi dua bagian, yaitu melihat trends

by category dan by overtime.

User masuk ke halaman Notifikasi untuk mengatur notifikasi yang
diinginkan.
User masuk ke halaman Auto Kategori untuk menambahkan dan

mengedit auto kategori.
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19.

20.
21.

22.

23.
24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.
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User masuk ke halaman Rekening Manual untuk mengolah rekening
secara manual, menambahkan rekening, mengedit rekening dan
menghapus rekening.

User masuk ke halaman Connect your bank account untuk
menambahkan account aggregation.

User masuk ke halaman Profile untuk mengedit profile user.

User masuk ke halaman ganti password untuk mengubah password
user.
Admin masuk ke halaman Login admin untuk melakukan login ke

system administrator.

Admin masuk ke halaman dashboard.

Admin masuk ke halaman Slide Home untuk mengolah slide yang
ditampilkan di halaman home website, menambahkan, mengedit dan
menghapus slide.

Admin masuk ke halaman Page Statis untuk mengolah halaman statis
yang akan ditampilkan di menu What’s Dompetsehat, How it Work,
dan Take a tour, admin dapat menambahkan, mengedit dan menghapus
halaman statis.

Admin masuk ke halaman Article untuk mengolah artikel yang akan
ditampilkan pada menu Updates, admin dapat menambahkan,
mengedit dan menghapus artikel.

Admin masuk ke halaman Template untuk mengedit template email
yang akan dikirimkan kepada user.

Admin masuk ke halaman Feedback untuk melihat dan menghapus
feedback dari user

Admin masuk ke halaman Kategori untuk mengolah master kategori,
admin dapat menambahkan, mengedit dan menghapus kategori serta
melakukan pencarian kategori.

Admin masuk ke halaman Member untuk mengolah member, admin
dapat menambahkan, menghapus, mengedit dan melakukan aktifasi

secara manual serta melakukan pencarian user.



31. Admin masuk ke halaman Ganti Password untuk mengubah password
admin.

Dari requirements di atas dapat dibuat diagram high level class seperti
di bawah ini :

OO FO rOr0 O O O
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O O O O HO HO O
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Gambar 3.2 Diagram High Level Class
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3.2 Analisis

Analisis merupakan proses untuk menganalisa dari hasil proses
requirement gathering yang dapat dijelaskan dalam bentuk pemodelan
menggunakan diagram UML, Dalam tahap ini akan digunakan diagram use case

dan diagram class.

3.2.1 Diagram Use Case

Dalam pembuatan diagram use case ini, dibutuhkan analisis kebutuhan
tiap aktor di dalam sistem yang dapat menjelaskan hubungan antara aktor dengan
sistem yang akan dibuat.

1. Registrasi, Visitor harus registrasi terlebih dahulu untuk menjadi User.

2. Page Statis. Visitor dapat melihat informasi yang ada pada halaman
statis tanpa login terlebih dahulu.

3. Page Artikel / News. Visitor dapat melihat berita terbaru dari aplikasi
yang sudah di update oleh admin tanpa login terlebih dahulu.

4. Login. Visitor yang telah melakukan registrasi dan sudah menjadi
User, login terlebih dahulu melalui form login.

5. Fitur Setting. User melakukan setting terhadap akunnya dan user harus
login terlebih dahulu. Setting terdiri dari sub menu antara lain
Notifikasi, Auto kategori, Auto Translate, Manual Akun dan Transfer
dana antar akun rekening manual.

6. Connect Bank Account. User bisa mengkoneksikan akun internet
banking Bank Central Asia ke dalam akun User tersebut, User harus
login terlebih dahulu untuk mengakses menu ini. Setelah di koneksikan
sistem akan mengambil mutasi dari akun Internet Banking tersebut
kemudian dimasukan ke database dan di tampilkan kedalam transaksi
User.

7. Profile User. User dapat mengedit profile dan user harus login terlebih
dahulu.
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Fitur Overview. User dapat menggunakan fitur overview setelah login,
user bisa melihat singkatan dari semua fitur melalui halaman overview
ini.

Fitur Budgets. User dapat menggunakan fitur budgets, mulai dari
melihat detail budgets dan mengolah budgets.

Fitur Transaction. User bisa menambahkan dan mengedit transaksi,
baik transaksi dari aggregasi bank atau transaksi manual.

Fitur Trends. User dapat melihat trends dari transaksi yang ada, trends
berupa grafik yang terdiri dari grafik batang, grafik garis dan grafik
lingkaran.

Feedback. User dapat memberikan feedback kepada admin dan user
harus login terlebih dahulu.

Login admin. Admin harus login terlebih dahulu untuk mengakses
halaman admin.

Slide Home. Hanya admin yang mempunyai wewenang untuk
mengolah Slide yang ditampilkan pada halaman utama visitor.

Page Statis. Hanya admin yang mempunyai wewenang untuk
mengolah halaman statis.

Page Artikel / News. Hanya admin yang mempunyai wewenang untuk
mengolah halaman berita.

Email Template. Hanya admin yang mempunyai wewenang untuk
mengedit template email.

Category. Hanya admin yang mempunyai wewenang untuk mengolah
kategori.

Members. Admin dapat melakukan pengolahan data pengguna, yaitu
user yang terdaftar dalam sistem.

Ganti Password. Admin dapat mengganti password secara berkala

melalui form ganti password.
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Dari analisis sistem diatas dapat dibuat use case seperti dibawah ini
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Page Artikel / News.
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Login admin
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Gambar 3.3 Diagram Use Case



3.2.2 Diagram Class
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Diagram class terdiri dari tiga diagram, antara lain diagram class administrator,

diagram class visitor, dan diagram class user.
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Article Pagestatis Member Main Kategori Template Slidehome Feedhack

Spidnews : Integer Spid - int & username | varchar Spidadmin - int Spidcat © int Spid - int &pid © int &id : int
Sptitle : Varchar Sptitle : varchar Eppassword © varchar &nama : varchar Spparent © int &etitle_email ; varchar Spcontent : varch..| [&susemare : varch
&pslugun « Varchar Seslugur Sppekerjaan - varchar Spusemame : varchar | |&snariakat : varchar &psubject_emnail - varch. | |&img: varchar Sesubject © varchar
Spcontent - text Splokasi Spjenis_kelarnin - varch Sppassword : varchar Bpjenismutasi © varch &pcontent_email : text Spdest : text
Spcreatedate © datetin | |Spname? &ousia - varchar &ermail | varchar ®_ construct()

&content &hobi © text *  construct() ®__construct() Sadd() *_ construct()
% construct() Spcreate-date &ekata id : int & _construct() Sindex() Sindex() Sedit]) Sindex()
Sindex() Sptotahiew Spaktif int Sindex() 2000 Sedit() “delete() Sgelete()
@add) Spurutan Bpstatus - varchar ®laging) Sedit()
®edit() &pidsetting : int ®ajaxlaging Sdelete()
Sielete() ® _ construct()| | &sname? : varchar ®logout()

Sindex() &pparams : varchar Spazzmor])

Sadd() @ajaxupdatepas sword()

Pedit() ®_ construct() ®cekpassword()

Srielete() Sindex() Sajaxforgot()

@sortir_fonter() add() Supload()

@sortir() Scekusermname()

Sedit()
Sdelete()

Library
(from Application)

]

Helper

(from Application)

Gambar 3.4 Diagram Class Administrator

Controller
(fram Apglicatien)

JAN

Horme Login Register
&/ Article & member B/ member
&/ Pagestatis
Sindex() & construct()
‘7cunstruc10 ‘pmses_\uguuto index()
Findex() Fajaxsignup()
Suhats mef) Factivatel)
*howitwork() *ajaxupdate()
akeatour() *3jaxakseshank()
Fhlog() Spreview)
®archive() ®ajaxforgot()
*ajaxpagest atis() reque stpas sword()

‘wewpagestatlso
‘wewam:le()

‘ajaxrequestpassword()
Fsimpandompet()
¥step_trans aksi()
*3jaxutrans aksiupdate()

‘stepibudgeto

*3jaxaddtransaksidompet()

1

Library
(from Application)

Helper

fungsi_helper
Grom Helpe)

&4 widget _helper

(frorm Application)

*0nlylbr()
‘getiurlo
*getiP()
‘mutaslBCAO
SUR|

Wis_logged_in()
Srupiah()
Srupiahbudget()
‘dlglt[)

ﬁanggal()
‘ommans)rans\ate[}
‘ommans?kategom()
reallime_trans aksi()
®otomatis_notifikasif)
Stwitter_timeline()
‘Iwalkalegnrio
‘I\staddkategorl[}
‘I\staddkategorladmmo
‘I\strekcumbu(}
‘sehslhbu\ano
®ambilbulan()

Gambar 3.5 Diagram Class Visitor
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Dashboard Transaksi Budgets Trends Rekening Notifikagi Autokategori Autotranslate Ilyprofile Cronjob
&/ trends Scashilow_id : int Sidbudget - int &/ transaksi Sidrek: int Bpidnoif - int idotakat ; int Spidsensor ; int &/ member 81 rekening
&/ budgets cashflow_name : varchar Srusername : varchar usemarne © varchar ||&username : varchar username ; varchar ||&u warchar & myprofie
&/ rekening Srcashlow_desc | varchar Seidkatagori - int % construct() Stype : enum type © enum &sourcetext : varchar || &ssourcetext : varchar || ¥__construct() &/ natifikasi

Srcashilow_date : date Setypebudget : varchar Sependingovertime() ||Senamarek : varchar ||Secashfiowid : int idkategori : int &replacetexr : varchar || ¥index() &1 transaksi
& constuct()  ||[Scashflow_datebank : varchar || Sjumlahbudget | double @spendingoategory() || Ssaldorek : double  ||Sekatoverbudget ; int Fpassword()
Cindex() Semutasi : double daterangemonthbegin : char || %incomeovertime() Sbinoverbudgert : char || ®_ construct() % construct() Fajaxupdate() & construct()
Sajanstatusnotif]) || Srsalda : dauble Bydaterangemonthend : char || %incomecategory) || ¢__construct) Brjenistempo : varchar || ®index() index() Sajaxkeluargaupdatef)| | ®index(
Sceklastioging || @jenis_mutasi : varchar &dateoncemonth - char Pnatincomel) Sindex() &content : text ®addajax() Paddajax() ®ajaxupdatepasword() | | ®totaltransaksi()
®apdback() &kategori_id : int &datecreate - char Selete]) & creatdate : date ajanupdate() ajaxupdate() *cek_oldpass() ®sau()
&username : varchar ‘addrekajaxo & statusbaca : enum ‘deleteakuno
& bank_id : varchar ‘_cnnslruclo ‘ajaxupdateo &statusclose : enum
Euserbank_id : int Findex() ®akunbank()
Sorekening  int Sajaxaddbuget() ®ajaxak sesbank() ®  construct()
credit : double Sajaxiilterbudget() Stranster]) ®index))
&debit : double Fsavarditbudget() tran sfera) ax]) @2l
&type : varchar Wajaxdeletebudget()
Il ransfer : int
‘7cun5!ru:to
‘mdex[)
‘deta\l[)
‘bycato
‘ajaxupdale()
Sajanaddtransaksi()
‘ajaxh\sturltransakswo
‘senmgikategomo
*add_kat()
‘ajamambahkat[)
‘edltikato
Sl kat()
‘beru\ang[)
‘delitrans[) ,
' \
Library Helper
(frorn Application) o Application)
I |
widget_helper fungsi_helper pof_create | | guery_to_csv
(from Helper) fram Helpen e m Helpen (from Helper)
&/ rekening &/ widget _helper
S budgets |
& transaksi S0nlylbrg
&1 trends Syet_urlf)
FgetiP()
istrekening() SmutasiBCA(
‘I\strekemngdashbaarﬂ(} ‘UWO
‘mfmotalsa\duo ‘iﬁ_‘ﬂgged_‘”()
‘mfmotalsa\dapdft) "”F‘iah()
Slisthucget) Srupiahbudget()
istbudgettrends() Fdigit])
®listhudgetdashboard ) Sanggal()

3.3

ﬁotalbudgetdashbaarﬂ[}
‘I\stbudgetpageo

‘I\stbudgetpagemcame(}
Histhudgetpageoverew)

Hatalbudgetpageoveriew()
Satalbudgetwidy etoverview()

Satalbudgetpage()
Fittertrends()

Wistbudgetpagsincomsoveriew)

Satalbudgetpageinco me overdew)

Gambar 3.6 Diagram Class User

Perancangan

Fotomatis_translate()
Fotomatis_kategori()
Fraaltime_transaksi()
Sotomatis_n otifikasi()
ﬁwwtteu\melmeo
‘I\stkategumo
‘I\staddkategurl[}
‘I\staddkategunadmmo
‘I\strekcombo[}
‘sel\swhbulan[)
‘amb\\bulan[)

Tahap perancangan dilakukan untuk merancang solusi yang dihasilkan

pada tahap analisis. Tahap ini terdiri dari perancangan basisdata, struktur menu,
dan antarmuka

3.3.2

Basisdata

Dalam aplikasi ini digunakan sebuah basisdata yang terdiri dari 24
tabel. Tabel-tabel tersebut adalah sebagai berikut :




Tabel 3.1 Tabel admin
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field tipe data constraint default keterangan
idadmin int(11) not null
nama varchar(255) null
username varchar(255) null
password varchar(255) null

Tabel 3.2 Tabel bank

field tipe data constraint default keterangan
bank_id varchar(255) not null
bank_name | varchar(255) not null
image varchar(255) not null

Tabel 3.3 Tabel feedback

field tipe data constraint default keterangan
id int(11) not null
username varchar(100) null
subject varchar(200) null

Tabel 3.4 Tabel jenis_tagihan

field tipe data constraint default keterangan
id int(11) unsigned not null
jenistagihan varchar(200) null

Tabel 3.5 Tabel kategorinew

field tipe data constraint default keterangan
idkat int(11) not null
parent int(11) null
namakat varchar(200) null
jenismutasi varchar(2) null




Tabel 3.6 Tabel kota
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field tipe data constraint Default keterangan
kota_id int(11) not null
kota_name varchar(255) not null

Tabel 3.7 Tabel master_setting

field tipe data constraint Default keterangan
idsetting int(11) not null
params varchar(200) null
nilai varchar(200) null

Tabel 3.8 Tabel news
field tipe data constraint default keterangan
idnews int(11) not null
title varchar(200) null
slugurl varchar(200) null
metakeyword varchar(200) null
content text text null
createdate datetime null
totalview int(11) null
Tabel 3.9 Tabel otomatis_translate

field tipe data constraint default keterangan
idtranslate int(11) not null
sourcetext varchar(200) null
replacetext varchar(200) null




Tabel 3.10 Tabel pagestatis
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field tipe data constraint | default | keterangan
id int(11) not null
title varchar(200) null
slugurl varchar(200) null
metakeyword | varchar(200) null
Enum (‘howitworks','takeatour’,
lokasi ‘footer’,'whatsme','bigboxhome’, null
'litleboxhomekanan','litleboxhomekiri')
content text null
createdate datetime null
totalview int(11) null
urutan int(11) null
Tabel 3.11 Tabel slidehome
field tipe data constraint default keterangan
id int(11) not null
content varchar(200) null
img varchar(200) null
Tabel 3.12 Tabel template_email
field tipe data constraint default keterangan
id int(11) not null
title_email varchar(100) null

subject_email

varchar(200) null

content_email

text null




Tabel 3.13 Tabel template_notifikasi
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field tipe data constraint default keterangan
id int(11) not null
type_notif varchar(100) null
title_notif varchar(200) null
content_notif text null
Tabel 3.14 Tabel user
field tipe data constraint default keterangan
username varchar(100) not null
password varchar(50) not null
fullname varchar(200) null
pekerjaan varchar(200) null
jenis_kelamin varchar(100) null
usia varchar(255) null
hobi text null
kota_id int(10) null
aktif int(1) null
status varchar(50) null
kodeaktifasi varchar(50) null
last_login datetime null
tgl_lahir date null
status_nikah varchar(200) null
pendidikan varchar(200) null
keluarga_income varchar(200) null
keluarga_status varchar(200) null
keluarga_jmlanak int(2) null
keluarga_kodepos int(6) null
delete_akun varchar(100) not null




Tabel 3.15 Tabel user_bank
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field tipe data constraint default keterangan
userbank_id int(10) not null
username varchar(255) not null
usernameBank | varchar(255) not null
passwordBank | varchar(255) not null
bank_id varchar(255) not null
saldoakhir double not null
lastupdate datetime null
Tabel 3.16 Tabel user_budget
field tipe data constraint default | keterangan
idbudget int(11) not null
username varchar(200) null
idkategori int(11) null
typebudget enum(‘everymonth’, ol
‘'rangemonth’,'oncemonth’)
jumlahbudget double null
daterangemonthbegin | char(7) null
daterangemonthend char(7) null
dateoncemonth char(7) null
datecreate char(7) null
Tabel 3.17 Tabel user_cashflow
field tipe data constraint default keterangan
cashflow_id int(11) not null
cashflow_name varchar(255) null
cashflow_desc varchar(255) null
cashflow_date date null
cashflow_date_bank varchar(255) null
mutasi double null
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saldo double null
jenis_mutasi varchar(2) null
kategori_id int(5) null
username varchar(255) null
bank_id varchar(255) null
userbank_id int(10) null
rekening int(11) null
credit double null
debit double null
type varchar(255) null
tujuantransfer int(11) not null
Tabel 3.18 Tabel user_kategori
field tipe data constraint default keterangan
id int(11) not null
idkat int(11) null
username varchar(200) null
parent int(11) null
namakat varchar(200) null
jenismutasi varchar(2) null
Tabel 3.19 Tabel user_notifikasi
field tipe data constraint | default | keterangan
idnotif int(11) not null
username varchar(100) null
enum(‘uncategorized','welcome_user’,
‘overbudget’,'minimal_saldo','jatuh_tempo’,
ope ‘tarik_tunai','transfer’,'pakai_kartu_debit', notnul
‘bayar_e _banking")
cashflow_id int(11) null
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katoverbudget | int(11) null
blnoverbudget | char(10) null
jenistempo varchar(200) null
content text null
createdate datetime null
statusbaca enum(‘read’,'unread") null
statusclose enum(’close’,'unclose’) null

Tabel 3.20 Tabel user_otomatis_kategori

field Tipe data constraint default keterangan
idotokat int(11) not null
username varchar(200) null
sourcetext varchar(200) null
idkategori int(11) null
idotokat int(11) not null
Tabel 3.21 Tabel user_otomatis_sensor
field tipe data constraint default keterangan
idsensor int(11) not null
username varchar(200) null
sourcetext varchar(200) null

replacetext

varchar(200) null
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Tabel 3.22 Tabel user_rekening
field tipe data constraint default | keterangan
idrek int(11) not null
username varchar(200) null
type enum(‘tunai’,'tabungan’,'online’) null
namarek varchar(200) null
saldorek int(11) not null
Tabel 3.23 Tabel user_setting
field tipe data constraint default keterangan
id int(11) not null
idsetting int(11) null
username varchar(200) null
params varchar(200) null
nilai varchar(200) null
sendnotif enum('ya','tidak") null
datesendnotif date null
type enum(‘tagihan’,'umum") null
Tabel 3.24 Tabel user_setting
field tipe data constraint default keterangan
id int(11) not null
idsetting int(11) null
username varchar(200) null
params varchar(200) null
nilai varchar(200) null
sendnotif enum('ya’,'tidak") null
datesendnotif date null
type enum(‘tagihan’,'umum’) | null
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Dari tabel-tabel diatas dapat dibuat relasi antar tabel sebagai berikut:

pagestatis

go user_budget O user_otomatis_sensor
i idbudget : int(11) ) ¢ idsensor © int(11)
\ & ugername : varchar(200) .31

=) username : varchar(200)
# idkategori : int(11) \ =l sourcetext : varchar(200)
@ typebudget : enum('everymonth’, rangermonth’, 'oncemont’y \ © replacetext : varchar(200)
# jumlahbudget : double \ |
= daterangemonthbegin : char(7) \
=) daterangemaonthend @ char(7) \ _ |
=) dateoncemonth : char(7) go kategorinew
1% idkat : int(11) |
# parent : int(11)

=) datecreate : char(7) .
"‘. £ namalat : varchar(200) |

vie) user_kategori
i s int(11) _— = jenismutasi © varchar(2)
# idkat : int(11) : _'; |
- |
user

| e
12 idsetting : int(11) /

= username : varchar(200) —_— \
# parent : int(11) —— . go
= namakat ; varchar (200} & username : varchar (100)
2 jenismutasi : varchar(2) = password : varchar(S0)

y = fullnarme  varchar{200}

/ = pekeriaan : varchar (2000

= jenis_kelamin : varchar(100)
£ usia : varchar(255)
/ = hobi ¢ text
I # kota_id : int{10)
| # aktif | int(1)
=) status @ varchar(S0)
f =) kodeaktifasi @ varchar(30)
[@ last_login : datetime
[@ tgl_lahir : date
=) status_nikah : varchar (2000
= pendidikan : varchar (200}
/ = keluarga_income @ varchar(200)
= keluarga_status @ varchar(200)
# keluarga_jmlanak @ int(2)
# keluarga_kodepos : int(6)
 delete_akun : enum('ya’, 'tidak")

master_setting

=) params : warchar(200)
=) nilai : varchar(200)

Le3 user_setting
@id @ int(11)
L idsetting @ int(11) /
&) username : varchar (200) r F/ |
&) params : varchar (200) |
2 nilai : varchar (200} // |
@ gendnotif : enum('ya’, tidak")
@ datesendnotif : date &
@ type : enum(tagihan', urmnum®y . |

O user_otomatis_kategori
@ idotolat : int{11) [/ /
= username : varchar(200) | S | g feedback
': sourcetext : varchar(200) / | @ id : int(11y
# ickategori : int(11) / | € username : varchar{100)
/ [ = subject : varchar (2007
e user_rekening | =l desc : text
@ idrele @ int(11) /
3 | 19 kota

42 kota_id 1 int{11)

2 ugername : varchar(200)
[ = kota_name : varchar(255)

@ type : enum{unai’, 'tabungan', 'online")
= namarek : varchar(200)
# saldorek : int{11)

O template_email | ﬂg

idnotif © int(11)

o

d
@ id ¢ int(11)

2 title : warchar(200)
= slugur! : varchar(200)
etakeyword : varchar (200)

o lokasi : enurnhowitworks', takeatour!, 'footer!, ‘whatsme', bigboxhome', 'litleboxhomekanan', 'litleboxhomekiri'y

= content ; text

[ createdats : datetime
# totalview : int(11)

# urutan : ink(11)

w fe] user_bank
12 userbank_id © int{10)
- =) username ; varchar(255)
— =) usernameBank : varchar(255)

%) passwordBark : varchar(255)
=) bark_id : varchar(255) F
# saldoakhir : double
& lastupdate © datetime

Ve user_cashflow
¢ cashflow_id : int{11)

2l cashflow_name : varchar(255)

= cashflow_desc : varchar(235)

M cashflow_date @ date

& cashflow_date_bank © varchar(255)
# mutasi : double

# saldo : double

2l jenis_mutasi : varchar(2)
L kategori_id : int(5)

= username : varchar(235)
g bank_id : varchar(255)

# userbank_id © int({10)

# rekening © int(11)

# credit : double

# debit : double

2 type : varchar(259)

# tujuantransfer : int(11)

user_notifikasi

wiel bank
~4@ bark_id : varchar(255)
2 bank_name : varchar(255)
5 image : varchar(255)
= image_rini : varchar (255)
@ status  enumn(aktif, inaktif’y
el news
@ idnews : int(11)
2 title © varchar (200}
= slugurl : varchar(200)
=l metakeyword : varchar(200)
= content : text
[ createdate : datetime
# totalview @ int(11)
G template_notifikasi
@ id ¢ int{11)
=) type_notif © varchar (1007
=) tithe_nofif @ varchar(200)
=l content_notif © text
L= otomatis_translate
@ idiranslate : int(11}
=) sourcetext : varchar(200)
= replacetext : varchar(200)
e’ jenis_tagihan
€ id 1 int{11) unsigned
2l jenistagihan : varchar(200)
o admin
@ idadmin : int{11)
= nama : varchar(255)
=l username : varchar(255)
=l password : varchar(255)
=) email : varchar(235)

€ id:int{11)

= title_email : varchar{100)
= subject_email @ varchar(200)
= content_ermail @ text

42 username : varchar(100)
» type 1 enum{uncategor ized', welcome _user','overbudget', 'minimal _saldo','jatuh_termpa’, tark_tunal', transfer', pakai_kartu_debit!, 'bayar _e_banking")

# cashflow_id : int(11)

# katoverbudoet : int(11)

2 binoverbudget : char (10}

2 jenistermpo : varchar (200}

=l content ¢ text

[ createdate : datetime

» statusbaca @ enum(read’, 'unread’)
» statusclose @ enum('close’, 'unclose")

O slidehome

@ id: intr11)
2 content ; varchar(200)
2l img : varchar(200)

Gambar 3.7 Relasi Antar Tabel

3.2.3 Struktur Menu

Perancangan struktur menu merupakan suatu kerangka prosedur dari
suatu program, dimana tampilan arsitektur dalam suatu sistem perangkat lunak
akan saling berhubungan dan membentuk suatu jaringan tampilan antar menu.

Perancangan menu yang ada dalam Aplikasi Dompet Sehat adalah sebagai berikut
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Menu Utama

Home ‘ | What’s Dompetsehat ‘ | How it works ‘ ‘ Take a tour ‘ | Updates ‘

4{
| | | |
4{ Login | | Detail | | Detail ‘ ‘ Detail ‘ | Detail |

Sign Up

Forgot

Twitter

Gambar 3.8 Perancangan Struktur Menu untuk Visitor

—{ Overview | ‘ Transactions ‘ ‘ Budgets ‘ ‘ Trends ‘ ‘ Notifications ‘ ‘ Setting ‘ ‘ User ‘

—{ Saldo Information ‘ ‘ Detail Transaksi ‘ ‘ Detail Budgets ‘ ‘ Detail Trends ‘ ‘ Detail ‘ ‘ Notif ‘ ‘ Profile ‘
\ [ [

4‘ Trend Overview ‘ ‘ Kategori ‘ ‘ Ringkasan ‘ ‘ Graph by ‘ ‘ Transfer ‘ ‘ Password ‘
[ \ I [

_‘ Budgets ‘ ‘ Budgets ‘ ‘ Akun Rekening ‘ | Budgets ‘ ‘ Manual akun ‘ ‘ Logout ‘

[
—{ Akun Rekening ‘ ‘ Akun Rekening ‘

Auto Translate

Gambar 3.9 Perancangan Struktur Menu untuk User
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Dashboard | ‘ Slide Home ‘ | Page Statis ‘ ‘ Article ‘ | Template ‘ ‘ Feedback | ‘ Kategori | ‘ Member |
| | |
Visit website | | AddSide | | Add Page ‘ ‘ Add Article ‘ | Edit ‘ ‘ Delote | | aw | ‘ Add |
[ [ [ [ | \
User ‘ ‘ Edit ‘ | Sortir Footer ‘ ‘ Edit ‘ | Search ‘ ‘ Search | ‘ Edit | ‘ Edit |
[ \ | [
| Password ‘ ‘ Delete ‘ | Edit ‘ | Delete | ‘ Delete | ‘ Delete |
| Logout ‘ ‘ Sea‘rch ‘ ‘ Sea‘Ich | | Sea‘Ich | ‘ Sealrch | ‘ Sea‘Ich |

3.2.4

Gambar 3.10 Rancangan Struktur Menu untuk Administrator

Perancangan Antarmuka

Perancangan Antarmuka pada sistem ini terdiri dari beberapa antaramuka yang

dibutuhkan dalam sitem informasi tersebut. Berikut adalah bagian

perancangan antarmuka site tersebut :

1. Halaman Utama

dari

Halaman ini merupakan halaman utama / menu utama. Halaman

pertama kali yang muncul setiap pengunjung yang mengunjungi

website ini. Halaman ini menyediakan link-link ke halaman lainnya,

sekaligus form Login dan Sign Up untuk menjadi User.

@ dompet
sehat (|

What is Dompet Sehat ??

-t

,-;s:ﬂ If V

@dompetsehat L

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Utama Visitor



48

2. Halaman What’s DompetSehat
Halaman ini berisi tentang apa itu aplikasi DompetSehat dan terdapat

tombol Daftar yang mengarahkan ke form Sign Up.

Did you farget your passwi

Se at ‘ What's DompetSehat ‘ ‘ How It ¥orks | | Take a Tour ‘

Updates

@ dO mpet Email Passward

Keuangan Anda Dalam Satu Genggaman.

Gratis, Daftar Sekarang >

Dornpetsehat akan rerangkurm keuangan Anda dalarn satu ternpat, mernbuat anggaran,

mermonitor goals Anda, dan rmermbuat uang bekerja untuk Anda, dengan gratis |

Hidup menjadi lebih mudah.

¥armni percaya bahwa banyak hal penting yang harus Anda lakukan dari sekedar menghitung - hitung keuangan, oleh karena itu,
kami membuat segalanya menjadi lebih simpel dan otomatis sehingga Anda tidak perlu terbebani masalah pengaturan keuangan.
Daftarlah sekarang, cepat dan tidak lebih dari § menit. Dompetsehat akan mengatur semuanya untuk Andal

Memberi Anda visibilitas penuh.

Selalu dapatkan inforrmast terbaru mengenai keuangan Anda - tabungan, investasi, pinjarnan dan kredit - kapanpun Anda rau, dan
dengan mobile apps kami, Anda dapat melakukannya kapanpun dan dimanapun

Gambar 3.12 Rancangan Halaman What’s DompetSehat

3. Halaman How it Works
Halaman ini berisi tentang informasi bagaimana aplikasi dompetsehat

bekerja.

Did you forget your password?

Se hat ‘ “What's DompetSehat ‘ ‘ How It Works | | Take a Tour ‘

Some -

Updates

How it works Overview
Bujsting Yang Lebih Mudah Melihat semua rekening Anda dalam satu
Safe And Secure tempat.
Gratig!

Dompetsehat akan menarik sermua informasi dari rekening - rekening Anda,
Grafik Yang Mudah Dibaca echingga Anda dapat melihat sernuanya dalam format yang simpel, menarik dan
terintegrasi. (link to sse all accounts)
Mobile Apps

Terus Berinovasi

Akun Rekening

Gambar 3.13 Rancangan Halaman How it works
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4. Halaman Take a Tour
Halaman ini berisi tentang informasi untuk Visitor agar bisa melihat

demo aplikasi sebelum mendaftar.

Did you forget your passwaord?

Se at What's DompetSehat H How It Warks ‘ ‘ Take a Tour ‘

@ dompet

Updates

Take A Tour Take An Overview Tour

Take An Ovarview Tour Take an Overview Tour

Take a tours Dompetsehat.com

How It Works Help Partnership
Contact Us Kebijakan Privasi & Standar Keamanan Praktek Pelaksanaan & Teknologi Keamanan
FAQs Ketentuan Penggunaan

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Take a tour

5. Halaman Updates

Halaman Updates ini berisi tentang update aplikasi dan link ke blog.

Didt you farget your passwird?

sehat s pomperserat | [vow twone | [Taie 2 o |

S - -

Updates

Blog Archive Alpha Release DompetSehat.com
2012 Dempetsehat.com, sebuah perusahaan startup yang bergerak dibidang personal
Oktober finanes dan berbasis di Jogjakarta akan segera merilis software versi Alpha nya
September untuk user dalam kalangan terbatas. Softuware yang merniliki kemampuan untuk
dan lcla keuangan penggunanya dengan sangat simpel dan
Agustus

otomatis tersebut berencana merilis versi trial nya pada tanggal 16 Septernber 2012,
201 undangan ujicoba akan dikirimkan ke email masing — masing pengguna yang telah
Oktober mendaftarkan diri pada masa pre-alpha development baik melalui kuesioner yang

telah dibagikan atau melalui twitter.

“Domnpetsehat.comn tercipta dari mendengarkan keluhan orang — orang disekitar

@dompetsehat earni, betapa sulitrya mereka dan X rerska sendiri,

bisa jed! karena mereka terlalu sibuk atau tidak mau repot harus mencatat setiap

pembelian yang mereka lakukan kedalarn buku jurnal” kutip pernyataan dari T
Ulinnuha CFP®, CEQ dompetsehat.com,

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Updates
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6. Halaman Sign Up
Halaman ini berisi form untuk visitor yang ingin melakukan

pendaftaran.

Create new Account

Your Email Password

Ernail Passwirt

Nick Mame Confirm Password

Nickname Confirm Passward

[ Yes, | agree to the Terms of Use

Sign Up

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Sign Up
7. Halaman Login Admin

Halaman ini khusus dibuat untuk admin yang mempunyai hak penuh

untuk mengakses dan mengolah data.

ADMIN PANEL

[ lagin berhasil, silahkan tunggu...

[:I admin
[ eeeee

Laogin

Gambar 3.17 Rancangan Halaman Login Admin
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8.  Halaman Dashboard Admin
Halaman ini adalah halaman dashboard admin yang pertama kali

muncul setelah admin login.

) Yisit Wehsite admin =
Admin Panel

Ganti Password
MAIN Home / Dashboard ]
Dashboard Sign Qut

Side Harne Selamat datang di halaman administrator

Page Statis
Article

Template
Subscribe
Feedhack
Kategari

Ilermber

Gambar 3.18 Rancangan Halaman Dashboard Admin

9. Halaman Slide Home

Visit Wehsite adrmin

Admin Panel
MAIN Home / Slide Home

Daghboard

Slide Home Add

Page Statis

Article success

Template

Subseribe data telah dihapus

Feedback

Kategori Slide Home

Ilember
10 j records per page Search
Img Actions

Showing 110 2 of 2 entries

Gambar 3.19 Rancangan Halaman Slide Home



10. Halaman Page Statis
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Halaman ini menyediakan pilihan-pilihan untuk mengolah data Page

Statis,

mulai

dari

mengurutkan halaman.

menambahkan,

mengedit,

menghapus

dan

. Wisit VWebsite admin
Admin Panel
MAIN Home / Adticle
Dashboard
Slide Home
Page Statis
Atticle Article
Template
Subseribe 10 [¥] records per page Search
Fesdback
Katsgari Title URL Cantik Total View | Actions
Member 4 Cara Menghasilkan Uang dengan Mudah 4-cara-menghasilkan-uang-dengan-mudah 12
Alasan Apple Ogah Pakai Sertifikasi Hijau alasan-apple-ogah-pakai-sentifikasi-hijau 5
Alpha Release Dompstsshat alpha-release-dompstsehat 7
Alpha Release DompetSehat com alpha-release-dompeteehat com 1
Welcoms To Alpha Releass D to-alph 15

Showing 1105 of 5 entries

11. Halaman Article

Gambar 3.20 Rancangan Halaman Olah Data Berita

Halaman ini menampilkan article yang telah di inputkan dan admin

bisa mengolah article tersebut.

. Visit Wehsite admin
Admin Panel
MAIN [ Home / Page Statis
Dashboard
Page Statis
Article Page Statis
Template
Subscribe 10 [v] records per page Search
Feedhack
Kategari Total
Title URL Cantik Lokasi View Actions
Member
Agregasi Bank di Indonesia agregasi-bank-di-indonesia litlehoxhomekanan | 9
Akun Rekening akun-rekening howitworks 121
Bujeting yang lehih mudah bujeting-yang-lebih-mudah howitworks 108
Contact Us contact-us footer 15
FAQs fags footer &
Grafik Yang Mudah Dibaca grafik-yang-mudah-dibaca hovitworks 48
Gratis! ratis howitworks 43

Gambar 3.21 Rancangan Halaman Article
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12. Halaman Edit Article

Halaman ini berguna untuk mengedit halaman artikel, dengan

menggunakan text editor.

Admin Panel

Visit Wehsite admin

mam
Dashboard
Slide Home
Page Statis
Aticle
Template
Subscribe
Feedback
Kategori

Member

l Home / Aricle / Edit Article

Article

Edit Article #1D 1

Title

Content

4 Cara Menghasilkan Uang dengan Mudah

\ISave[Mew Pae [ Preview | Print [ Templates |

[cut]con] Paste [ Paste as plain text| Paste rom wora]|[ Unao [ Rewe |

[Finu | Replace ]| setect a1 | check Speting | spell Gheck As vou Type 7]

[Form] checkios| Ragio Bution [ Text Fiela [ Tedarea [ Selection Fiela | Button [image Button [ Hidden Fieia]

[Boia [ nate [ underiine [ strike Through [ subseript| Superscript | Remove Format|

List [ Bulleted List]|[ Decrwase Ingen | Increase indent [ Block quote
Greate Div cnmamer]\[mwgn Leltl Cer\terlAng\ nghtldusuwl‘[‘mm direction from lef ta mgm]

Text direction from right to led

[image] Frasn | Tabe | nsert Horizontal Line | Smiley [ insent Special Character [ insert Page Break for Printing |

Styles ¥ J Format

¥ ] Font

A\ ] gize ¥ | [Maimize | show Biocks ]| Avout crEditor] W

Employee (E} dan Self Employee (S) adalah vang Business Qumer (8)
dan Investar () adalah antara Self Employes dengan
Business Owmer adalah Self Employee tidak bisa ditinggal dan selalu memerlukan orang tersebut. Sedangkan
ciri-ciri True Business Owner adalah walau ditinggal pemiliknya selama satu tahun, bisnisnya tetap menguntungkan

Gambar 3.22 Rancangan Halaman Edit Article

13. Halaman Template Email

Halaman ini berguna untuk mengedit template email.

. Visit Wehsite admin
Admin Panel
MAH Home / Template Email
Dashboard
Slide Hore Template Email
Page Statis
Atticle 10 j records per page Search
Ternplate
Subscribe Suhbject Email Actions
Feedback Biaya Administrasi Bank Melebihi Setingan it
Kategor
Mernber Informasi Akun it

Jatuh Tempo Tagihan

Edit

Lupa Password

Edit

Maksimal Harga Pembelian

Edit

Minimal Saldo

Edit

Overbudget

Edit

Penarikan Tunai ATH

Edit

Pendaftaran

Edit

Total Transaksi Tidak Biasa

Edit

Gambar 3.23 Rancangan Halaman Template Email



14. Halaman Feedback

Halaman

memberikan admin hak akses

menghapus feedback yang ada.

54

untuk melihat dan

. Visit Website adrmin
Admin Panel
MAIN [ Home / Feedback
Dashhoard
Slide Home Feedback
FPage Statis
Atticle 10 [z] records per page Search
Termnplate
Subscribe Username Subject Pesan Delete
Feedback
excelsiorbrisk@yahoo.co.uk | Typo typo di fitur budget, tulisannya budgetdd -
Kategori
Member excelsiorbrisk@@yahoo.co.uk | grafik lingkaran dalam yrafik tidak berubah ketika transaksi mulai dikategarikan,
quickstats grafik masih 100% uncategorized
excelsiorbrisk@yahoo.co.uk | rekening manual penambahan rekening manual tidak ada infarmasi Nama m
rekening, dan narna jumlah saldo, selain itu, rekening
manual yang telah diinput tidak hiza dihapus
Gambar 3.24 Rancangan Halaman Feedback
15. Halaman Kategori
Halaman ini memudahkan admin untuk mengolah kategori.
. Visit Website admin
Admin Panel
MAIN { Home / Kategori
Dashboard
Slide Home Add
Page Statis
Adicle Kategori
Termnplate
Subscribe 10 j records per page Search
Feedback
Kategori Parent Kategori Actions
Mernber Anak Uang Sekolah / SPP
Anak Les Tambahan
Anak Buku Pelajaran Sekaolah
Anak Ekstrakurikuler
Anak Makan siang
Anak Jajan
Anak Transportasi / antar jermput
Anak Kesehatan
Showing 1 to 10 of 72 entries I — Previous 1 ‘ 2 | 3 | 4 ‘ 5 ‘ Mext — ]

Gambar 3.25 Rancangan Halaman Kategori




16. Halaman Add Kategori

Halaman ini berguna untuk menambahkan kategori .

Admin Panel
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Wisit VWehsite

admin

MAH
Dashboard
Slide Horne
Page Statis
Article
Ternplate
Subscribe
Feedhack
Kategori

ember

l Home / Kategori / Add

Kategori

Add

Mama Kategari

Sub Kategori Pendapatan

17. Halaman Member

Save changes

Cancel

Gambar 3.26 Rancangan Halaman Add Kategori

Halaman ini menampilkan data-data user yang terdaftar dalam

aplikasi, sehingga admin dapat mengetahui semua data user.

. Visit VWehsite admin
Admin Panel
MAIN I Home / Mlember
Dashhoard
Slide Home Add
Page Statis
Article Member
Template
Subscribe .
Jenis
Feedhack Username Pekerjaan Kelamin Usia | Hobi Kota Status | Actions
Kategori
Member excelsiorbrisk@yahoo.co.uk | 1 Perempuan | 17-25 | Rahasia Yogyakarta | Aktif
testkomar@yahoo.com 1 Perempuan | 25-34 | Main Games Yogyakarta | Aktif
komat@yahoo.corn 1 Perempuan | 17-25 | dddddddddddd Bandung | Aktif
hahaha@yahoo.com karyawan Perempuan | 25-34 | Main Games Yogyakarta | Aktif
com P 17.25 | Belajar hal hal Vogyakarta | Aktif -m-m
Sukses yang baru
valentinformatics@yahao.com Perempuan Belum mm
o | (2t J[_oolte ]

Gambar 3.27 Rancangan Halaman Member
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18. Halaman Ubah Password

Halaman ini digunakan untuk merubah password admin.

. Visit Website admin
Admin Panel

MAIN l Home / Ganti Password

Dashhoard

Slide Home

Page Stalis Ganti Password

Article

Templata Password Larma
Subscribe
Feedback
Kategori Password Baru

hember

Password Baru

Update

Gambar 3.28 Rancangan Halaman Ubah Password

19. Halaman Dashboard User
Halaman ini adalah halaman utama bagi user yang sudah melakukan
login. Terdiri dari overview dari semua fitur dan beberapa link ke

halaman lainnya.

Seflings Aloha, Andwi

o2 dOMPetsenat  owe  ramsons  cges s

Quick Stats 122 Notifikasi
Rp. 63.428.585,25 Rp.77.8983.252,52 Rp. 47.650.016,09 Karni menemukan transaksi yang melebihi budget bulan ini (07-2013) untuk
— spert et kategori Belanja Bulanan
All Tirme =l Karni menemukan transaksi yang melebihi budget bulan ini (07-2013) untuk
kategoti Setor Tunai
Quick Stat Anda telah melakukan Pembayaran Via E-banking sebesar RP. 25.000,00 ]

tanggal 10.Juni 2013, jika belum di kategorikan, silahkan kategorikan disini

M uncategorized

M Gaji

Komisi Anda telah melakukan belania via Debit Card BCA di 02/07 Sakola sehesar
M Tunjangan Rp. 160.000,00 tanggal 02 Juli 201 3, jika belum di kategarikan, silahkan
M Lain-lain kategorikan digini

W Makan Keluar...
M Belanja Bulanan
M Makan siang

Rp. 164.500,00 tanggal 24 Juni 2013, jika belum di kategorikan, silahkan

Anda telah melakukan belanja via Dehit Card BCA di Executive, Mal sebesar ‘

kategorikan disini

13 ¥
Accounts
10 Transaksi Terakhir Rekering saldo

BCA Inte et Banking Rp. 3995.180,08
Date Deskripsi Kategeri Total

Dompet Rp. 13.600.000,00
os07 tes Hibutan 50.000

MTIX Fip. 26.000,00
02007 Pemakaian Kartu Debit 02007 Sakola unsategarized 150,000

Flazz Alfamart Fip. 13.550,000,00
anims Bunga unsategarized 3201

Indomaret Card Fip. 13.550,000,00
2208 Pemakaian Kartu Debit Executive, Mal uneategerized 184,500

Mandin Rp. 2.167 502,00
2108 Bizya Administrasi Bulanan Biaya Adm uncategarized 12000

BRI Rp. 1062.339,00
2108 Pemakaian Kartu Debit 2108 Sakola uncategarized 186,000

Tambah Rekening Manual
208 Tarkan Darl Atm Atm 21108 unsategarized 500,000

Tambah Rekening bank Otomatis

Gambar 3.29 Rancangan Halaman Dashboard User



20. Halaman Transactions

57

Halaman ini merupakan halaman fitur transaksi dimana user bisa

menambahkan transaksi secara manual atau mengedit transaksi yang

sudah di aggregasi.

Settings Aloha, Andwi
dompetsenat  oevew  Tesactors Buggss Tenss
Accounts Transaksi
Semua Akun Cash & Credit
i Anda memiliki 7 Akun Rekening. Tambah Akun ? Filter By Category
Banking Rp. 3.685.180.09 TOTAL SALDD TOTAL PEMASASUKAN TOTAL PENGELUARAN All =]
Rp. 47.650.016 Rp. 63.428.585 Rp. 77.983.252
Dompet fe
R 0ei07T tes Hiburan Dompet 50.000
Flazz Alfamart
oza7 Pemakaian Kartu Dehit 02007 Sakola uncategorized | sea 160.000
-
Indomaret Carg P 3008 Bunga uncategorized | ca 3201
\andin Rp. 2.467.502,00 24i08 Pemakaian Karlu Debit Executive, Mal uncategorized | sea 164.500
- 5. 1062.339.00 21106 Biaya Administrasi Bulanan Biaya Adm uncategorized | sea 12.000
Tambah Rekening Manual 21108 Pemakaian Kartu Dehit 21108 Sakola uncategorized | sca 166.000
Tambah Rekening bank Gtomatis 21608 Tarikan Dari Atm Alm 21106 uncategorized | sea 500.000
1906 Tarikan Dari Atm Atm 12006 uncategorized | sea 1.000.000
17106 Transfer Internet Banking Dari Maya Mexitalia Setor Tunai Bca 1.944.000
Budget Juli 2013 12408 Transfer Internet Banking Ke Tommie Haryanto uncategorized | sea B16.231
KARTU KREDIT 0100 BCA CARD 1889801445159408 ANDWI PRIMA
Total Budgst Pengaluaran 1208 VALENT uncategorized | sea 543432
12006 SETORAN VIA CDM 1206 WSID:91191 ANDWI PRIMA VALENT uncategorized | sea 1.100.000
Makan Keluatga
1106 Transfer Internet Banking Ke Putu Rahayu uncategorized | sea 116.000
Listrik 10406 Pemhayaran Via E-banking Im3 085643538510 uncategorized | sea 25.000
10i06 SWITCHING DB TANGGAL :08/06 BIATA TXM KE 008 TRI ENDAH uncategorized | sea 5000
PURNAMASBANK CEMTRA o
AirfPAM
SWITCHING DB TAMGGAL :08/06 TRANSFER KE 008 TRI ENDAH
10006 PURNAMASEANK GENTRA uncategorized | sea 2.000.000
Belanja Bulanan
10108 SWITCHING DB TANGGAL :08/06 BIATA THM KE 422 ANDWI PRIMA uncategorized | sea 5000
WALENTBANK CENTRA o
Parkir
SWITCHING DB TANGGAL :08/06 TRANSFER KE 422 ANDYVI PRIMA
10006 VALENTEANK CENTRA uncategorized | sea 1.350.000
Makan Di luar
SETORAN VIA CDM TANGGAL :08/06 0806 WSID:92601 8610242520
10006 IDR ANDVY! PRIMA VALENT uncategorized | sea 2.000.000
0307 Transfer rekening Dompet ke BRI Pinjaman Dompet 1.000.000

Gambar 3.30 Rancangan Halaman Transactions

21. Halaman Budgets

Halaman ini adalah budgets dimana user bisa menambahkan budget,

mengedit dan melihat budget secara detail.
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BCA Intemet

Tambah Rekening Manua!

Rp. 3.695.180,09

Tambah Rekening bark Otomatis

Rekapitulasi Total Transaksi

W Credit
M Debit

Banking
. 8.000.000
Dompet
1350000000
4.500.000
MTX Rp. 2600000
R, 3.000000
Flazz Alfamart
13.550.000,00
1.500.000
Rp
Indomaret Card
12.660.000.00
0
Mandiri Rp.2.167.602,00 o
B Rp. 108233400

Info Spending

A

B N N L TN Y S L LN i

uneategorized

Kategori Total
uneategorized Rp. 57.641.088.52
Hutang Rp. 2.800.000,00

Gambar 3.32 Rancangan Halaman Trends

Rp. 57.641.068 52

A Settings Aoha, Andwi
@ dO mpet SEhat Owerview Transactions Budgets Trends
Accounts Budgets
BEA Intamat Rp.3:695.180,08 Budget Juli 2013 I
Banking
o% 100w, Budget Siss action
Rp.
Dompet
+3.500.000 00
Total Credit Rp. 9.098.000 / Rp. 100,000 Fp. 100000 Rp. -8.833.000
hAT IR Rp. 25.000,00
Total Debit Rp. 2202955 fRp. 9.100.000 Rp.3.100.000 Rp. 6837045
Flazz Alfamart :; 5000000
’ Gaii [ I ) Rp. 100.000 Rp. -8.898.000
domastoa e
' Makan Keluarga [ 1 ] mp. 3.800.00C Rp. 2 505 600
Rp.2.167.502 00
BRI Rp. 105233400 Listrik [ 1 ) Rp. B00.000 Fep. 800.000
Tambah Rekening Manual
AiTPAM i 1 ) Rp. 100.000 Rp. 100,000
Tambah Rekening bank Otematis
Belanjz Bulanan i I )] Rp. 3.000.00C Rp. 2243945
Gambar 3.31 Rancangan Halaman Budgets
Halaman ini menampilkan informasi tentang Trends.
Seftings Hluha, Andwi
o2 dompetsehat  owe o s o
Graphs Trends
sPEnDING Al Tirme
Over Time
By Category
eane Spending nsome
Over Time M uncateg W uncateg
By Category W Hutang W o
Javsshit Komis
HET INCOME \ W avasian W Transter
W Pinjaman W Setor
Over Time N b= Tanai
Keluarga
W Campur.
Accounts
Rekening saia




23. Halaman Trends By Overtime

59

Halaman ini merupakan halaman trends yang di filter berdasarkan

waktu

" Setings Blon, Anwi
o2 dOMPEtSeNat  om T oo T
Graphs Trends
SFENDING Al Time =l
Over Tirme
By Category
INCOME Spending Graph
ver Time 20.000.000 W Total
By Category
15.000.000
MET INCOME
Ower Tirme 10,000,000
5.000.000
Accounts
0
D B aB D gk b B d 6 D 4D a® A WL a® i g®
- B e B e ® D D ol NS oS
Rekering Satdo B i i L
BCA Intemet Rp. 3605.120,00 Info Spending
Baniing
Date ol
ot R
emes 13600.000.00 Rp. 4.553.350,00
uTix p. 25.000.00 02 Januar 2013 Rp. 555.650,00
. 04 Janusi 2013
Flazz Altamart
12,550 000,00
07 danuar 201 Ap. 638 800,00
Indomaret Card 13.550.000 00 08 Januari 2013 Fip. 1.980.480,00

Gambar 3.33 Rancangan Halaman Trends by overtime

24. Halaman Trends By Category

Halaman ini merupakan halaman trends yang di filter berdasarkan

kategori

a Settings Aloha, Andui
@' dompetsehat Owrview  Transactions  Budgets  Trends
Graphs Trends
SPENDING All Time 5]
Over Time
By Categary
INCOME -
Spending By Category
Over Time
By Category W uncategorized
W Hutang
NET NCOME JavaShit
Over Time W Jauasion
M Finjaman
W Makan Keluarga
W Tarik Tunai
Accounts
W Pulsa Handphone
M Belanja Bulanan
Rekening Saldo W Pakaian
BCA Intemet p.3.685.180.08 1Y
Barking
Dompet Fe
12.500.000.00
M Rp. 2500000 Info Spending Spending Top Kategori
. Hategori Total uncate gorized Rp. 57.091.008.52
Flazz Alfamart P
13.550.000,00
uncate gorizad Rp. 57,091 058 52
Indomarst Card Hutang Rp. 2.000.000,00
12.550.000,00

Gambar 3.34 Rancangan Halaman Trends by category




25. Halaman Notifikasi

Halaman ini menyediakan setting pada notifikasi.
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Tambah Rekening Manual

Tambah Rekening bank Ctomatis

Setiings Aloha, Andii
dOmDet Sehdt Overview Transactions Budgets Trends
Accounts Notifikasi
Silahkan centang checkkbox untuk notifikasi dikirim ke emall
Rekering Saldo
BCA Internet Rp. 5.685.180.08 minirmal saldo minimal saldo r
Banking
total ransaks tidak biasa I
Dompet
12.600.000,00 over budget r
MTIX Rp. 25.000,00
hiaya administrasi bank melebihi setingan biaya administrasi bank melehihi setingan r
R
Flazz Altamart
13550000 00 maksimal harga pembelian maksimal harga permbelian =
Rp.
Indemaret Card 13.550.000.00 jatuh tempo tagihan 19JUN 2013 =
Manditi Rp. 2.167 502,00 realtite transaksi [
BRI Fip. 1.062:234.00 total fransaksi mingguan dan bulanan total fransaksi mingguan dan bulanan r

Simpan Perubahan

Silahkan isi form hetikut untuk tambah jenis taginan

Budget Juli 2013

Total Budget Pengeluaran

Makan Keluarga

Jenis Tagihan

Tagihan Telp =l

Tanggal Jatuh Tempo

e

Motif Kitim Ermail ]

Simpan Tagihan

Gambar 3.35 Rancangan Halaman Notifikasi

26. Halaman Auto Kategori

Halaman ini merupakan halaman untuk meginputkan transaksi yang

akan di kategorikan secara otomatis

Belanja Bulanan

Settings Moha, Andwi
don pet sehat Oveniew  Transsctons  Budgets  Trends
Accounts Auto Kategori
BEA Intemet Rp. 3.605.130.00 TERT HATEBORI
Banking
Transfer Internet Banking Dari Syanif Hidayat Komisi

Dampet e

12.600.000.00 Tarikan Dari Atrm At 29/12 Lain-lain
MTIX Rp. 2500000 Pemakaian Kartu Dehit 01/01 Lotternartyoaya

Re.
12.550.000,00

Flazz Altamart

Femakaian Kartu Debit Carefour

Belanja Bulanan

Pemakaian Kartu Dehit Factory O Pakaian
Ind t Card fe
13.550.000.00 Pemakaian Kartu Dehit Parsley Bakery Makan Di luar
Mandiri FRp. 2.167.502,00 Transfer Internet Banking Ke Sib Komarudin JavaSign
BRI Rp. 1.062.334,00 Pemakaian Kartu Dehit Cahaya Design-ho JavaShirt
Tambah Rekening Manual Transfer Internet Banking Ke Web Ketwork Website

Tambah Relening bank Otematis

Biaya Administrasi Bulanan

Administrasi Bank

Biaya Adminisirasi Bulanan Biaya Adm

Administrasi Bank

Gambar 3.36 Rancangan Halaman Auto Kategori
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27. Halaman Auto Translate
Halaman ini merupakan halaman untuk mengiputkan deskripsi yang

berasal dari bank akan di translate secara otomatis

Settings Aloha, Andwi
=\
o2 dOMPetsehat oo  rmscions  cugns s
Accounts ‘ Auto Translate ‘
Banking P !
- I SETORAN WIA COM 1206 WSID:81181 Setoran tunai ke akun BCA saya |
Rp
Dompet 13.600.000,00

MTIX, Rp.25.000,00

®
Flazz Alfamatt i
13.550.000.00

Rp.
Indomaret Card
12.560.000 00

Mandiri Fep.2.167.502,00
BRI Rp. 1.082.334,00

Tambah Rekening Manus

Tambah Rekening bank Otom atis

Gambar 3.37 Rancangan Halaman Auto Translate

28. Halaman Rekening

Halaman ini merupakan halaman management rekening manual.

Seftings Aloha, Andwi
—=\
- dOI 1 ]Det Sehat Qvervie Transactions Budgets Trends
Accounts Rekening
Rekening Saids Tamhbah Rekening
BCA Intemet Rp. 2.505.180,00 TVRE REKENING SALDO ACTION
Banking i '
R tabungan BRI 1062334
Dbompet P
12.600.000,00
_— tahungan Mandiri 2167502
MTIX Rp. 2500000
R tunai Indomaret Card 13550000
P
Flazz Aliamart
12.660,000.00
_— tunai Flazz Affamart 13550000 [ ekt |
Fp.
Indamaret Card
13.550,000,00
- tabungan MTEC 25000
Mandin Rp. 2.467.502.00
- tunai Dompet 13600000
BRI Rp. 1.062:334.00

Tambah Rekzning Manual

Tambah Reksning bank Otomatis

Gambar 3.38 Rancangan Halaman Rekening



29. Halaman Transfer Rekening
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Halaman ini merupakan halaman transfer dana melalui rekening

manual.

- Settings Aloha, Andwi
@ dompet Sehdt Crrview Transactions Budgets Trends
Accounts ‘ Histori Transfer Antar Rekening ‘
Rekening Saldo Trangfer Rekening
BCA Intemet Rp. 3.695.130,08 | DATE DESKRIFS| TOTL |
Banking
| 0307 Transfer rekening Dompet ke BRI 1.000.000 |
Dompet fe
13.600.000.00
MTIX Rp. 25.000,00
Rp

Flazz Altamart

Indomarst Card

Mandin

BRI

13.550.000,00

Rp.
12.550.000,00

Rp. 2.167.502,00

Rp. 1.062.339.00

Tambah Rekening Manusl

Tambah Rekening bark Otematis

Gambar 3.39 Rancangan Halaman Transfer Rekening

30. Halaman Connect your Bank

Halaman ini merupakan halaman aggregasi ke Bank Central Asia.

&) dompetsehat

Owerview Transactions
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Gambar 3.40 Rancangan Halaman Connect your Bank



31. Halaman Profile

Halaman ini merupakan halaman profile dari user.
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Gambar 3.42 Rancangan Halaman Update Password




BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan dibahas bagian pengembangan (development)
dalam grapple. Tahap implementasi ini dilakukan setelah tahap perancangan
dengan tujuan mempermudah menjabarkan perangkat lunak. Pada tahap
implementasi akan menjelaskan tentang perangkat keras dan perangkat lunak

pendukung sistem, dan tampilan antarmukanya.

4.1 Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan dalam pembangunan aplikasi ini
adalah sebuah Notebook ASUS dengan spesifikasi sebagai berikut :
1. Intel Core i5
2. Memori 2 GB
3. Harddisk 500 GB

4.2 Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan dalam pembangunan aplikasi ini

adalah sebagai berikut :

1. Microsoft Windows 8
XAMPP 1.8.2
PHP 5.4.2
MySQL 5.0.37
Rational Rose 2002
Notepad ++

o g~ w D
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4.3 Tampilan Antarmuka

Pada implementasi antarmuka ini terdapat tiga sisi antarmuka, yaitu :
1. Halaman antarmuka visitor
2. Halaman antarmuka user

3. Halaman antarmuka administrator

4.3.1 Halaman Antarmuka Visitor

Halaman antarmuka visitor ini merupakan suatu halaman yang dapat
diakses oleh siapa saja. Halaman ini terdiri dari beberapa tautan halaman yang
mengarah ke halaman lainnya. Halaman yang termasuk dalam halaman visitor
antara lain :

1. Halaman Homepage
Halaman ini adalah halaman pertama yang dikunjungi oleh visitor
untuk mengetahui lebih dalam tentang aplikasi DompetSehat. Halaman

homepage ini dapat dilihat pada gambar 4.1 dibawah ini.

dompet =
sehat
What is Dompet Sehat ??

@dompetsehat

Gambar 4.1 Halaman Homepage
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2. Halaman What’s DompetSehat
What’s DompetSehat adalah halaman informasi tentang apa itu aplikasi
DompetSehat. Halaman What’s DompetSehat ini dapat dilihat pada

gambar 4.2 dibawah ini.

@dompet =k : ﬂTa—

sehat

Keuangan Anda Dalam Satu Genggaman.

Kami p Py =]
tujuan finansial Anda.

(ﬂ Aman dan terpercaya.

> i ¢= B8 =

Gambar 4.2 Halaman What’s Dompetsehat
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3. Halaman How it works
Halaman How it works adalah halaman yang menampilkan informasi
bagaimana aplikasi dompetsehat bekerja, terdiri dari beberapa sub
halaman, antara lain : Overview, Akun rekening, Pengkategorian
otomatis, Terus Berinovasi, Grafik yang mudah dibaca, Bujeting yang
lebih mudah, Safe and Secure, Gratis. Halaman How it works ini dapat

dilihat pada gambar 4.3 dibawah ini.

@ dompet (S
sehat

How it works Overview

Melihat semua rekening Anda dalam satu
tempat.

. N —
Dapatkan update harian kondisi keuangan Anda.

Aman dan terpercaya.

& BCA % l{erl “
&

Gambar 4.3 Halaman How it works

4. Halaman Take a tour
Halaman Take a tour adalah halaman informasi mengenai demo
aplikasi, sehingga user yang belum melakukan registrasi bisa melihat
halaman user. Halaman Take a tour dapat dilihat pada gambar 4.4 di

bawah ini.
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@ dompet e
sehat o

Take A Tour Take An Overview Tour
Take An Ow T She an N =

Gambar 4.4 Halaman Take a tour

5. Halaman Updates dan Blog
Halaman Updates dan Blog merupakan halaman yang berisi informasi
mengenai update terbaru tentang aplikasi DompetSehat dan Berisi blog
yang menampilkan artikel. Halaman Updates dan Blog dapat dilihat

pada gambar 4.5 dibawah ini.

@dompet e
sehat

Blog Archive Alpha Release DompetSehat.com

@ . FP’ INDONESIA a
NS AS— o )

Latest Articles

Gambar 4.5 Halaman Updates dan Blog
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6. Halaman Sign Up
Halaman Sign Up merupakan sebuah halaman yang berisi form
registrasi untuk menjadi user. Halaman Sign Up dapat dilihat pada

gambar 4.6 di bawah ini.

Create new Account

[ Yes, | agree to the Terms of Use

Gambar 4.6 Halaman Sign Up

4.3.2 Halaman Antarmuka User

Halaman antarmuka user ini merupakan suatu halaman yang dapat
diakses oleh User saja. Pada halaman ini mempunyai beberapa halaman yang
dapat digunakan user untuk mencoba fitur-fitur dari Aplikasi. Halaman yang
termasuk dalam halaman user antara lain :

1. Halaman Overview

Halaman Overview merupakan halaman pertama yang akan diakses

oleh user setelah user login ke aplikasi. Halaman ini terdiri dari

beberapa singkatan dari semua fitur dan beberapa tautan ke halaman

yang lain. Halaman Overview ini dapat dilihat pada gambar 4.7 di

bawah ini.
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@ dompetsehat = aoweriew = ansacions = oudges il Trends

Dashboard
all Trends Overview il Ga 1o Trends = Budget juli 2013
A8 Time = Uncategorize Sisa Budget © Rp. 1.613.725
Quick Stal Makan Keluarga Rp. -294.400

Bulsa Handphane
Rp. 974500/ Rp. 1.030.000

A

Supermarket Rp. 1.002.125
I v 47775 Rp. 1450000
Y Parkir Rp. 50.500
A 110000
Kesehatan Rp. 800.000
| Fp.0/ R, 800,000
uneazgorized Hutarg Javashire
Rp.57.481.068,52  Rp.2.900.000,00  Rp. 1.900.000,00
M Akun Rekening e M Transaksi Terakhir ]
Rekening saldo Tanggal  Deskrips! Kotegori  Jumlah

& Add Rekening Manual 1 400 Rekening Bank

@ Dompatsehat 2013

Gambar 4.7 Halaman Overview

Halaman Transaction

Halaman Transaction adalah yang berisi fitur transaksi, fitur-fitur yang
terdapat pada transaksi antara lain, Informasi saldo, Search transaksi,
Filter by Category, Filter by Date, Tambah Transaksi, Print Pdf dan
Print CSV dan link menuju halaman manage category. Pada bagian
sidebar kiri terdapat widgets akun rekening dan budgets. Halaman

Transaction ini dapat dilihat pada gambar 4.8 di bawah ini.
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3. Halaman Manage Category

Gambar 4.8 Halaman Transaction
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Halaman Manage Category ini digunakan untuk mengolah kategori.

User dapat menambahkan atau mengedit kategori. Halaman Manage

Category dapat dilihat pada gambar 4.9 di bawah ini.

=2 dompetsehat

Rekening

BCAImemes
Eanking

Oarmpet
W

Flazz Alfamart
ndomaret Card

Mandin

saldo

Fip. 385518008
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Rp.25.000.00
R 142000000
Rp. 1482000000
Rp. 216750200
Ros273400

M Alan Bank.

Tatal Busiget Pengeluaran

Makan Keluarga

Kesehatan

Pulsa Handghone

Supermarket

Parkir

_d Trends

3 Transactions | = Budgets

Katzgori Janis Mutasi
Tiipan Kredhie
Hiburan Kredic
Transfer weadic
Tunjangan wradhe
Komis wredic
Gay Keudht
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Hanian Debs
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Gambar 4. 9 Halaman Manage Category

& Aloha, Andwi =
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4. Halaman Budgets
Halaman Budgets adalah halaman fitur budget yang memiliki dua
widgets yaitu Ringkasan Budget dan Akun Rekening serta memiliki
beberapa bagian fitur yang dibatasi dengan tab diantaranya Budgets
Overview, Income Budgets, Spending Budgets, dan Manage Budgets.
Tab Budgets Overview menampilkan 5 income budgets terakhir dan 5
spending budgets terakhir dan juga total masing masing budget. Tab

Budgets Overview dapat dilihat pada gambar 4.10 di bawah ini.

f'i dompetsehat owries = Tonsacions | = Budgers L Trex B osmon- & sona snan -
# Ringkasan Budget
income RIS =s W spendingBudgets &
Spending | ENE0ME S Income Budgets Terakhir S Spending Budgets Terakhir
Sisa Rp. 9.990.000 Gaii p. 902 Makan Kehuarga Rp. -294.400
 ApasRN0/Ep00IN _EpiosdcosRpisase
— Rp. 6.460.500  Pulsa Handphone
& Akun Rekening = [ Rp8As0s00/fp2000000 L] esMswsmpuenoe
Rekening Saldo Seror Tunai Supermanet Rp. 1.002.125
1 #p. 20000 mp. 00000 | ApamzEsinp v e
BCA Incemer p 35531600
& funga parkd Rp. 50.500
#p.3.298 6. 100900 | Fp.aaso/ep.1esie
Dompet FAp. 14.620.000.00 - -
Tunjangan Kesehatan Rp. 800.000
wmx Ap. 2500000
. 0Ap. 1 500.000 | Fp.0/ro. 000000
Flszz Afamar Ap. 1452000000
A 1462000000
& Total Income Budget Total Spending Budget
. 216750200 | mparmLam/Apedme
6233400
e al & &un Bank

Gambar 4.10 Halaman Budgets Overview
Tab Income Budgets menampilkan seluruh budgets pemasukan yang
telah di buat. Tab Income Budgets dapat dilihat pada gambar 4.11 di
bawabh ini.

cdompetsehat # Overview [ Transactions | B8 Budgets | _d Trend: B osmpr & uorason-
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Gambar 4.11 Halaman Income Budgets
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Tab Spending Budgets menampilkan seluruh budgets pengeluaran
yang telah di buat. Tab Spending Budgets dapat dilihat pada gambar
4.12 di bawah ini.

ﬁdompetgehet # Overview (= Transactions | == Budgers | . Trends e
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Makan Keluarga Rp. -294.400
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Gambar 4.12 Halaman Spending Budgets
Tab Manage Budgets merupakan fitur untuk mengolah budgets,

mengedit dan menghapus budgets. Tab Income Budgets dapat dilihat
pada gambar 4.13 di bawabh ini.

édompetgehat # Oveniew [ Transactions 32 Budgets  _d Trend: B oscn- asousn-

& Ringkasan Budget

Save A Buet

Gambar 4.13 Halaman Manage Budgets
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5. Halaman Trends
Halaman Trends merupakan halaman yang menampilkan detail fitur
trends, fitur trends adalah fitur yang resprensentasikan histori transaksi
melalui diagram, baik diagram batang, diagram garis ataupun diagram
lingkaran. Fitur ini terbagi menjadi beberapa submenu antara lain
spending by overtime, spending by category, income by overtime,
income by categori dan net income. Halaman Trends Overview dapat

dilihat pada gambar 4.14 di bawah ini.

o2 dompetsehat = o = = budgers | Trends
= Graph By 4 Trends =

©

Info Spending Spending Top
, Kategori

Gambar 4.14 Halaman Trends

Halaman Spending by Overtime adalah halaman trends yang
menampilkan histori transaksi pengeluaran berdasarkan waktu dengan
menggunakan diagram batang. Spending by Overtime dapat dilihat
pada gambar 4.15 di bawabh ini.
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Gambar 4.15 Halaman Spending by Overtime

Halaman Spending by Category adalah halaman trends yang

menampilkan histori transaksi pengeluaran berdasarkan kategori

dengan menggunakan diagram lingkaran. Spending by Category dapat

dilihat pada gambar 4.16 di bawabh ini.

€3 dompetsehat owren = ronsscions = suipes | 4 Teens I o mve Ssimes

= Graph By 4 Trends Spending Category Al T =

Info Spending Spending Top
Racagans i Kategori
uncategoriced Rp. 57.481.068.52 sncaegonzed Rp. 57.481.068.5
o 4

Gambar 4.16 Halaman Spending by Category
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Halaman Net Income menampilkan perbandingan histori transaksi
pengeluaran dan pemasukan berdasarkan waktu dengan menggunakan
diagram batang. Halaman Net Income dapat dilihat pada gambar 4.17

di bawah ini.
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Gambar 4.17 Halaman Net Income
6. Halaman Notifikasi
Halaman Notifikasi merupakan halaman untuk mengatur notifikasi.
Halaman ini memiliki tautan ke halaman all notification untuk melihat
semua notifikasi. Halaman Notifikasi dapat dilihat pada gambar 4.18

di bawah ini.

ﬁ“- dompetsehat ocenien Simsacions = pudgers . Trend F o bbbt
i Akun Rekening z L Setting Notifikasi B
Rekening salda
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nx R, Zs00000 over bugec -
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Rp.14620.000.00
P— -

Mandir Rp. 216750200
al o

e Rp. 6233400

-

& Alun Manu 4 Aun Bank
-

Gambar 4.18 Halaman Notifikasi
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Halaman All Notification merupakan halaman yang menampilkan
semua notifikasi yang masuk. Halaman All Notification ini dapat

dilihat pada gambar 4.19 di bawah ini.

w2 dompetsehat = owre @i =g e B8

Gambar 4.19 Halaman All Notification

7. Halaman Transfer History
Halaman Transfer History merupakan halaman yang memberikan user
fasilitas transfer antar rekening manua. Pada halaman ini juga terdapat
tautan Add transfer untuk menambahkan transfer dana . Halaman
Transfer History ini dapat dilihat pada gambar 4.20 di bawah ini.

B poce- & aonasm-

édompetgehat # Overview  [= Transaciions == Budgsts . Trend

& #saun Manu3 £ Ao Bank

Gambar 4.20 Halaman Transfer History
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Halaman Add Transfer merupakan halaman untuk menambahkan
tranfer dana. Halaman Add Transfer dapat dilihat pada gambar 4.21 di

bawabh ini.

Transfer Rekening

Gambar 4.21 Halaman Add Transfer

8. Halaman Rekening
Halaman Rekening ini berisi mengenai daftar rekening manual yang
telah diinputkan oleh user. Halaman Rekening dapat dilihat pada

gambar 4.22 dibawah ini.

f;’.dompetsehat - = = ' B tsmo dscniin-

& Akun Rekening = & Seming Manual Account + Add Manual ACcount
Rekening, i

sssss

4620000

AAHER

Gambar 4.22 Halaman Rekening

Pada halaman ini user juga bisa menghapus dan menambahkan
rekening dengan cara klik tombol Add Manual Account. Halaman

Tambah Rekening dapat dilihat pada gambar 4.23 dibawah ini.
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Tambah Rekening

q

Gambar 4.23 Halaman Tambah Rekening

9. Halaman Connect Bank Account
Halaman Connect Bank Account ini berisi form untuk mengkoneksikan
akun user dengan akun internet banking. Halaman Connect Bank

Account dapat dilihat pada gambar 4.24 dibawah ini.

BB 0 semrgs - & soha Andwi =

oa dompetsehat = ownes = ranscons = g

i Akun Rekening & B Connect Your Bank Account
Rekening

~~~~~~

Username

= BCA = 8BCA \:BNI

Gambar 4.24 Halaman Connect Bank account

10. Halaman Setting Auto Category
Halaman ini merupakan halaman untuk setting kategori secara

otomatis, kategori disesuaikan berdasarkan deskripsi inputan. Halaman

Setting Auto Category dapat dilihat pada gambar 4.25 dibawabh ini.
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& dompetsehat aceves = = y o ST

Kategon

Gambar 4.25 Halaman Setting Auto Category
User juga bisa menambahkan auto kategori dengan menekan tombol

Add Auto Category. Halaman Add Auto Category dapat dilihat pada
gambar 4.26 dibawah ini.

Tambah Auto Kategori

Gambar 4.26 Halaman Setting Auto Category

11. Halaman Setting Auto Translate
Halaman ini merupakan halaman untuk setting dekripsi secara
otomatis, deskripsi yang berasal dari data aggregasi bank akan
diterjemahkan berdasarkan inputan. Halaman Setting Auto Translate

dapat dilihat pada gambar 4.27 dibawah ini.
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Gambar 4.27 Halaman Setting Auto Translate

12. Halaman Profile User

Halaman Profile User merupakan halaman yang berguna untuk

mengubah profil pengguna. Halaman ini dapat dilihat pada gambar
4.28 dibawabh ini.

édompet;ehat ® Overdiew M Transactions I pudgets _d Trend B o seone-

& soha andes =

i langsung logout dan ticlak bisa login lagh unc. wn anda
an utama. bl password baru yang diinginkan, da loghn herrbsall

Gambar 4.28 Halaman Profile User
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13. Halaman Update Password
Halaman ini merupakan halaman yang bisa memberikan user hak
untuk mengubah password user tersebut. Halaman ini dapat dilihat
pada gambar 4.29 dibawah ini.

{;dompetsehat # Overview (= = . B o uonaimn-

& Akun Rekening = Q@ Update Password
Saido

Rekening

Gambar 4.29 Halaman Update Password

4.3.1 Halaman Antarmuka Administrator

Halaman antarmuka administrator ini terdiri dari beberapa halaman
yang hanya dapat diakses oleh administrator saja. Halaman ini terdiri dari
beberapa tautan halaman yang mengarah ke halaman lainnya. Halaman yang
termasuk dalam halaman tersebut antara lain :

1. Halaman Login Admin
Halaman ini adalah halaman yang berisi form untuk masuk kedalam
sistem administrator . Halaman Login Admin ini dapat dilihat pada

gambar 4.30 dibawah ini.

ADMIN PANEL

; 3
[

Gambar 4.30 Halaman Login Admin
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2. Halaman Dashboard Administrator
Halaman Dashboard Administrator adalah halaman yang pertama kali
muncul ketika berhasil login sebagai Administrator. Halaman
Dashboard Administrator ini dapat dilihat pada gambar 4.31 dibawah
ini.
T

Selamat datang di halaman administrator

[
©
[
[
=i
3
[
[

Gambar 4.31 Halaman Dashboard Administrator

3. Halaman Slidehome
Halaman Slidehome adalah halaman yang beguna untuk
manajemen.slider yang akan ditampilkan pada halaman utama visitor .

Halaman Slidehome ini dapat dilihat pada gambar 4.32 dibawah ini.
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Gambar 4.32 Halaman Slidehome
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4. Halaman Page Statis
Halaman Page Statis adalah halaman untuk menajemen halaman statis
yang akan ditampilkan pada halaman utama aplikasi. Halaman Page

Statis dapat dilihat pada gambar 4.33 di bawah ini.

Gambar 4.33 Halaman Page Statis

5. Halaman Article
Halaman Article merupakan halaman yang bisa memberikan hak akses
untuk admin dalam mengolah artikel. Halaman Article dapat dilihat

pada gambar 4.34 dibawah ini.

Gambar 4.32 Halaman Article
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6. Halaman Template
Halaman Template akan memudakan admin untuk mengolah template
yang akan terkirim secara otomatis ke user.. Halaman Template dapat

dilihat pada gambar 4.35 di bawah ini.

Actines
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Gambar 4.35 Halaman Template

7. Halaman Feedback
Halaman ini memberikan hak akses kepada admin untuk melihat pesan
yang dikirimkan user lewat form feedback. Halaman Feedback dapat

dilihat pada gambar 4.36 di bawah ini.

Actines

BEBEEEEEEE

Gambar 4.36 Halaman Feedback
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2. Halaman Kategori
Halaman ini memberikan hak akses kepada admin untuk
menambahkan serta mengedit kategori yang akan di tampilkan pada

transaksi user . Halaman Kategori dapat dilihat pada gambar 4.37 di

bawah ini.

Gambar 4.37 Halaman Kategori

2. Halaman Member
Halaman member merupakan halaman yang memudahkan admin untuk
melihat member yang sudah terdaftar serta m ini memberikan hak
akses kepada admin untuk mengubah status user tersebut. Halaman
member dapat dilihat pada gambar 4.38 di bawah ini.
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Gambar 4.38 Halaman member



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
51 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian dan pembahasan tentang pembuatan
aplikasi Dompet Sehat sebagai Personal Finance dengan Account Aggregation
disimpulkan bahwa :
1. Dompet Sehat menggunakan konsep account aggregation dengan Bank
BCA.
2. Dompet Sehat mentranslasi bahasa Bank ke bahasa natural dalam
membaca transaksi yang sudah diagregasi.
3. Dompet Sehat adalah sebuah aplikasi untuk mengelola dan mengatur

keungan pribadi seseorang.

52  Saran

Setelah melihat hasil yang dicapai dalam pembuatan aplikasi Dompet
Sehat , maka ada beberapa saran yang dapat penulis berikan berkaitan dengan
aplikasi yang dibuat ini, antara lain :

1. Menambahkan Application Programming Interface (API) pada
aplikasi Dompet Sehat agar dengan mudah dikembangkan ke dalam
aplikasi mobile seperti Android, 10S, dan lainnya.

2. Memanfaatkan fitur-fitur aplikasi Dompet Sehat untuk mengelola
keuangan pribadi mungkin akan lebih efisien dari pada mencatat
pemasukan dan pengeluaran secara tertulis.

3. Menambahkan agregasi ke Bank lokal lainnya seperti Bank Mandiri ,
BRI dan BNI.
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