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Logo TOYOTA yang terdiri dari 3 buah elips dimana 2 buah elips membentuk huruf liT" yang berada di dalam elips besar. 
Masing-masing Elips mempuyai arti sendiri. (www.LogoTOYOTA.com) 

LOGO TOYOTA 

Elips merupakan Varian bentuk dasar Iingkaran yang 
memiliki sifat yang dihubungkan dengan ketakterhimggaan 

Dua elips yang membentuk huruf "rdan tak pernah memiliki akhir. 
menjelaskan merefleksikan inisial TOYOTA 

SHOWROOM TOYOTA 01 SURAKARTA $ [k(@[fffiJ@lUD [k( [Q) @~@I DlJil
'!lItlttomII~ bIIltuk IoQo T:lVOTA din JlIl*Ilpllllnlllk\lll!lOdtm JlIda blIlilUnIn 
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I ranSlormaSI DentUK miititiCi 

»> Massa merupakan bentukan yang utuh yang diambil dari bentuk dasar ELiPS yang merupakan bentuk dasar 
Logo TOYOTA 

»> Dua ELiPS yang berbentuk huruf liT" sebagai intersection pembentuk massa. 

~ INTER SECTION
------~ 

~ BENTUK UTUH 

............

.............................

~lk\®ITTIiJ~~O lk\ [D)®~~O[ft)l. --!.~~~~~~~~-
Agus suprapto 00< 512 <045 
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Showroom TOYOTA dibagi menjadi 3zona yaitu zona publik untuk area pemasaran dan administrasi, zona privat untuk area bengkel dan 
zona semi privat untuk area test drive. 
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*Area pemasaran diletakan paling depan untuk menarik pengunjung 
dikarenakan fungsi utamanya sebagai showroom 

* Karena R.administrasi mempuyai hubungan erat dengan pemasaran 
juga pengontrol kegiatan pemasaran maka ditempatkan jadi satu 
dengan kegiatan pemasaran. 

*Agar terhindar dari kebisingan maka R.bengkel diletakan dibelakang. JI. Langenharjo
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Parkir pengelola bengkel 

Parkir pengun 
roda 4 dan rod 

Area peja\,~ 
kaki ...~ 

SHOWROOM TOYOTA 01 SURAKARTA 
TrIi01fDrmall bentuk lega"TO't'oi'A'd8l"1 pens""" -arslleklur,modam pads bangu'nan 
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Pemasaran,ad 
modifikasi 

JI. Langenharjo 

~----"'~--", ' 

Entrance 

Parkir bongkar 
muat 

Ruang bengkel 

Area test drive 

Area Club 

Parkir pengelola dan club 

~~®ITiJi1<ID~o~[D)®~<IDaffil . 41 
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POTENSI SITE 
Lo(as; site proyek strategis dan aksesibilitm tinggi 
ka'ena terletak di salah satu kawasan yang ber<embang 
dengan dukungan kuat dan sektor jasa dan peroogangan 
yCJlg merupakan kawasan showroom-showroom mobil 
di daerah Surakarta 

~..:".,-' 

11.........~
 

-$­
~.AWASAN SOLO BARU, SUKOHARJO 

............~
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1. Kegiatan Administrasi 
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> Ruang Direktur 
> Ruang Sekretaris 
> Ruang Manager 
> Ruang Kepala Personalia 
> Ruang StafAdministrasi 
> Ruang Kepala Pernasaran 
>KM/WC 

2. Kegiatan Pemasaran 
> Ruang Showroom 
> Counter spare part 
> Ruang kasir 
> Ruang sales transaksi 
> Hal/ 
> Gudang stock mobil 
> Ruang operator 
> KM /VIIC 

3. Kegiatan Perbengkelan 
> Ruang spare parts 
> Ruang tool kit 
> Ruang spooring dan balancing 
> Ruang cuci mobil 
> Ruang Kepala mekanik 
> Ruang mesin 
> Ruang tunggu 
> Recepsionist service 
> Ruang ganti karyawan 
> KM/WC 

4. Kegiatan penunjang 
> Ruang parkir 
> Taman 
> Ruang satpam 
> Cafetarial 
> Club 
> Ruang Hiburan 
> Wamet 
> Mushola 
> Ruang test drive 

5. Kegiatan servis 
> Dapur 
> Ruang genset 
> Ruang istirahat dan makan 
> Ruang pompa air 

SHOWROOM TOYOTA 01 SURAKARTA 
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BESARAN RUANG 

Besaran ruang untuk : 

a. Ruang pengelola I administrasi 

~ Ruang Direktur 

Dimensi ruang : 

1 set meja kursi direktur : 5,5 m2 

1 almari : 0,5 m 2 

1 set meja dan kursi tamu : 9m2 

: 15 m2 

flow 20 % : 3 m 2 

Luas ruang yang dibutuhkan : 18 m2 

~ Ruang sekretaris 

1 set meja kursi .. 3 m2 

1 meja komputer : 0,96 m2 

2 kursi tamu 2m2 

1 almari arsip : 0,31 m2 

Jumlah : 6,27 m2 

Flow 20 % : 1,25 m2 

Jumlah luas : 7,52 m2 

Dibulatkan 8m2 

~ Ruang Manager 

1 set meja kursi manager 5m2 

1 meja komputer : 0,96 m2 

1 almari arsip : 0,43 m2 

2 kursi tamu 2m2 

Jumlah 8,39 m2 

Flow 20 % 1,68 m2 

Jumlah luas : 10,07 m2 

Dibulatkan : 10m2 

44 



Ada 3 ruang manager 

~ Ruang Kepala Personalia 

1 set meja kursi kerja 

1 almari arsip 

2 kursi tamu 

Jumlah 

Flow 20 % 

Jumlah luas 

Dibulatkan 

~	 Ruang Kepala Pemasaran 

Ruang kepala pemasaran ini 

personalia 

Jadi luasnya adalah : 9 m2 

~	 Staf administrasi 

Dimensi ruang 3 (orang) : 

3 set meja kursi kerja 

3 almari arsip 

6 kursi tamu 

2 set meja komputer 

Jumlah 

Flow 20 % 

Jumlah luas 

2: 3 x 10 = 30 m 

3 m2
 

: 0,31 m2
 

2m2
 

: 5,31 m2
 

: 1,06 m2
 

: 6,37 m2
 

9m2 

diasumsikan sarna dengan ruang kepala 

9m2
 

: 0,93 m2
 

6m2
 

: 1,92 m 2
 

: 17,85 m2
 

: 3,57 m2
 

: 21,42 m2
 

Untuk ruang administrasi / pengelolajumlah luas keseluruhan 

= (18 + 8 + 30 + 9 + 9 + 21,42) = 95,42 m2 
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b. Ruang Pemasaran 

~ Ruang Showroom / pamer 

Untuk showroom ini ditentukan oleh : 

- banyaknya mobil yang akan dipamerkan : n buah 

- panjang mobil :p 

- lebar mobil : I 

- radius putar mobil :d 

jadi jari - jarinya : d/2 

jadi rumusnya: 

(p x d/2) + (1 x d/2) = X m 2 

- Ruang pamer sedan Starlet 

p : 3,720 m 

I : 1,600 m 

d : 4,300 m 

maka luasnya: 

2 {(3,270 x 4, 3/2) + (l,600 x 4, 3/2)} = 22,876 m2 

ditetapkan : 24 m2 

- ruang pamer sedan Corolla 

p : 4,285 m 

I : 1,690m 

d : 4,8 m 

jadi luasnya: 

2 {(4,285 x 4, 8/2) + (l,690 x 4, 8/2)} = 28,68 m2 

ditetapkan : 30 m2 

- Ruang pamer sedan Corona 

p : 4,620 m 

I : 1,695 m 

d : 5,1 m 
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jadi luasnya : 

2 {(4,620 x 5, 1/2) + (1,695 x 5, 1/2)} = 32,2 m2 

ditetapkan : 32 m2 

- Ruang pamer Kijang Short (type GL, DLX, dan STD) 

p : 4,155 m 

I : 1,670 m 

d : 4,4 m 

jadi luasnya : 

2 {(4,155 x 4,4/2) + (1,670 x 4, 4/2)} = 38,445 m2 

ditetapkan : 40 m2 

- Ruang pamer Kijang Long (type GL, DLX, dan STD) 

p : 4,405 m 

I : 1,670 m 

d : 4,8 m 

jadi luasnya : 

2 {(4,405 x 4,8/2) + (1,670 x 4, 8/2)} = 43,74 m2 

ditetapkan : 50 m2 

- Ruang pamer Kijang type Flat deck 

p : 4,625 m
 

I :1,715m
 

d : 4,8 m 

jadi luasnya : 

2 {(4,625 x 4,8/2) + (1,715 x 4, 8/2)} = 30,432 m2 

ditetapkan : 32 m2 
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-	 Ruang pamer Land Cruiser (type standar) 

p : 4,950 m
 

I
 : 1,830m 

d : 6,2 m 

jadi luasnya : 

2 {(4,950 x 6, 2/2) + (1,830 x 6, 2/2)} = 42,02 m2 

ditetapkan : 42 m2 

Ruang pamer land Smiser (type VX Turbo) 

p	 : 4,820 m 

I	 : 1,930 m 

d : 6,2 m 

jadi luasnya : 

2 {(4,820 x 6,2/2) + (1,930 x 6, 2/2)} = 41,85 m2 

ditetapkan : 42 m2 

Untuk luas showroom mobil
 

(24+30+32+40+50+32+42+42+42) = 334 m2
 

ditetapkan : 350 m2
 

» Counter spare parts 

Asurnsi : 5 x 4 =20m2 

~ Ruang kasir 

Asumsi : 2 x 3 =6m2
 

~ Ruang sales (sudah termasuk counter transaksi)
 

Asurnsi : 2 x 7 = 14 m2
 

~	 Hall 

Asurnsi : 3 x 10 =30m2 
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~	 Ruang meeting 

Ukuran dalam data arsitek untuk 1 set meja kursi rapat adalah : 

7,1 x 3,1 = 22,01 m2 

flow 20 % = 4,40 m2 

jumlah = 26,41 m2 

~	 Ruang stok mobil (dari ruang stok mobil Toyota yang berada di J1. 

Mage1ang) 
2Asumsi : 10 x 20 =200 m

}o> Ruang operator 

Asumsi : 2x2 =4m2 

Jadi untuk kegiatan pemasaran luas keseluruhan :
 

400 + 210 + 20 + 6 + 14 + 30 + 26,41 + 200 + 4 = 910,41 m2
 

c.	 Ruang Perbengkelan 

~	 Ruang Workshop 

Ruang perbengke1an ini dipakai standar mobil terbesar disini yaitu mobil 

truk Toyota Dyna dengan ketentuan : 

- Kapasitas 15 mobil 

Panjang : 5,675 m 

Lebar : 1,875 m 

Radius putar : 7,000 m 

Jari - jari : 3,500 m 

Maka luasan ruang wadah perbengkelan : 

15 {(5,675 + 3,5) x (1,875 + 3,5)} = 739,734 m2 

dibulatkanm: 739 m2 

~ Ruang Tools kit :4x4 : 16m2 

~ Ruang minyak pelumas : 4 x 4 : 16 m2 

~ Ruang cuci mobil : 3 x 5 : 15 m2 

~ Ruang Kepala mekanik : 4x 5 : 20m2 

~ Ruang bongkar mesin : 5 x 5 : 25m2 
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~ Ruang tunggu : 6 x 5 : 30 m 2 

~ Ruang ganti : 5 x 5 : 25 m2 

~ R. recepsionist service : 5 x 3 : 15 m 2 

~ Lavatory : 3 (2 x 2) : 12 m2 

Jadi untuk kegiatan perbengkelanm luas keseluruhan adalah 

987+16+16+15+20+9+25+30+15+25+12+26 = 922m2 

d.	 Kegiatan modifikasi 

~	 Ruang workshop 

Asumsi : kapasitas 5 mobil 

Modul mobil pribadi terbesar : 

(4,950 x 1,830) = 9,1 m2 

flow 30 % = 2,7 m2 

2jumlah	 = 11,8 m x 5 mobil = 59 m2 

dibulatkan = 60 m2 

~	 Ruang ekstalase = 20 m2 

~	 Ruang tools kit = 4 x 4 = 16m2 

Jadi untuk kegiatan modiftkasi luas keseluruhan adalah : 60 + 20 + 40 = 94 m2 

e.	 Kegiatan servis 

Dapur : 3 x 3 = 9 m2 

Runng genset : 3 x 3 = 9 m2 

Ruang makon : 5 x 6 = 30 m2 

Km / we : 2 (2 x 2) = 8 m2 

Ruang pompa air : 2 x 2 = 4 m2 

Jadi untuk kegiatan servis luas keseluruhan adalah : 

9 + 9 + 30 + 8 + 4 =60 m2 
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f. Kegiatan penunjang 

» Area parkir 

- Kapasitas mobil 30 mobil 

1 mobil standart memerlukan ruang gerak 18 m2 

- untuk 30 mobil: 30 x 18 = 540 m2 

- flow 30 % = 162 m2 

jumlah =702 m2 

» Satpam :2(4x4) =32m2 

» taman : asumsi = 100m2 

» cafetaria : 4 x 5 =20m2 

» mushola : 4x4 == 16m2 
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PENGELOMPOKAN RUANG DAN BESARAN RUANG
 

a. Kegiatan Administrasi 

Ruang Direktur : 18 m 2 

Ruang sekretaris : 8m2 

Ruang Manager : 30m2 

Ruang Kepala Personalia : 9m2 

- Ruang staf administrasi : 21 m 2 

Ruang kepala pemasaran : 9m2 

KmlWC : 4 m 2 

b. Kegiatan Pemasaran 

- Ruang showroom : 610 m2 

Counter spare parts : 20m2 

Ruang kasir : 6m2 

Ruang sales transaksi : 14 m2 

- Hall : 30m2 

Gudang stock mobil : 200m2 

- Ruang operator : 4m2 

c. Kegiatan perbengkelan 

Ruang workshop : 987 m2 

Ruang tools - kit : 16 m2 

- Ruang minyak pelumas : 16m2 

- Ruang spooring dan balancing : 15 m2 

Ruang cuci mobil : 20m2 

Ruang kepala mekanik :9m2 

Ruangmesin :25m2 

- Ruang tunggu : 30m2 

- Recepsionist service : 15 m 2 

Ruang ganti karyawan : 25m2 
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Lavatory 

Ruang meeting 

d. Kegiatan modifikasi
 

Ruang workshop
 

Etalase I pamer
 

Ruang tools - kit 

e. Kegiatan servis 

Dapur 

Ruang genset 

Ruang makan I istiarahat 

KM/WC 

Ruang pompa air 

f.	 Kegiatan penunjang
 

Area parkir
 

Taman
 

Ruang satpam 

Cafetaria 

Mushola 

Club 

R.Biliard 

R.Game 

Jadi total besaran ruangan : 3518.84 m 2 

: 12 m2 

: 26m2 

: 60m2 

: 20m2 

: 16m2 

: 9m2 

: 9m2 

: 30m2 

: 8 m2 

: 4m2 

: 702 m2 

: 100 m2 

: 32m2 

: 149 m2 

: 16m2 

: 149 m2 

: 32 m7. 

: 72 m2 
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Lantai 1 

Pada terdapat ruang pengelola, showroom,
 
dan bengkel dengan level ketinggian 6M, Dalam Lantai 2
 
menaggulangi polusi suara ruang bengkel diletakan
 
dibagian belakang yang mempuyai akses langsung
 
dengan area test drive untuk uji coba mobil.
 

_c.-.--- .~- ~~'.. _.. .'. -. -.'. _,_~ .... . ,.ilR.workshop 
~. . .0 •••.·• (aksesoris)Riengkel r..... .
 '''.,
, .'

R.pengel~a .
.-- ~ '.· ..o~c, • R.to.Qls kit. ..4·... · .

'.. ..":,,,, : . .....' .';,:. 
0'" .... ;. . 

(]

B2ngkel • I ••
: . ..~~~:~:~'~ .~ Area . . 

~.. • '4th.. VOid'I 
/,,~,'. .; test drive ~ ~ . 0;.. ~,. 

f~ • 
Sh01ilA .,

••v / 
/' R.pamer

:. 
··C;:--::J..~•• 

'.'
',.. /~;. &,-;:

1i~=; ". 

...... ­ "'~ J 
.~~~~ Area~ ~ ~ -- ­

: showroomShowroom bongkar muat.'1.>'.' • _, >>> Pada lantai dua terdapat ruang modifikasi, ruang· / .'..... workshop. dan ruang pamer untuk mobil yang 
j / " 

· y·· . sudah di modifikasi sebagai sarana penunjang
~ 

! modifikasi. Dibuat void agar bisa menikmati langsungEntrance suasana yang te~adi pada lantai satu. 

.'•..... 
..~ 

-~......... 
~~ 

'''~ \ 

'-­
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Lantai 3 
»>	 Pada lantai tiga sebagai sarana hiburan yang terdiri 

dari Ruang club, caftl, ruang game, biliard, dl:l"l wamet 

Rgame 
~ 

RClub	 · · Rbilliard· · · r~.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'..'.

·· .~ 
F · .· .• ·· ...· .o ..

• • ($" 
Rwarnet
'.'.'.'.


·;·0 .....'~" 
• 

club 
O· 

• • 
• v 

• ".l.J~.cl-

• ~ V~id Q, .
• >').... •	 

+ 
'.

'..
• .''. 

'.4j,
•• 

Ruang Cafe 
• 
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»> Fasad yang ditampilkan adalah mencerminkan Arsitektur Modern dengan
 
menggunakan material kaca dan bentuk-bentuk yang tegas (utuh) dari
 
transformasi bentuk Logo TOYOTA
 

/~~" ....~ ~ . . , ' , \ 

~ 
-,

l----/ \
\ 

•••.. 
Pintu Entrance 

. /•• 
\ : j / 

.,~\. " ; 
/ 

Sky Ugh dengan unsur lengkung 
____ ~ dali bentuk dasar elipsDarl tampilan dan bentuk Logo Toyota 

dijadikan sebuah pembentuk bukaan dan 
pintu entrance untuk memperkuat identitas 
showroom toyota ini . 

.........~ T
 
Penggunaan omamen dinding denganPembuaten parkiran dengan sistem semi blisemen 
garis-garls horlsontal merupakan transformasidifungsikan agar pandangan orang yang melihat 
darl bentuk grll mobilbangunan tIdak terhalang oIeh mobil yang -~Terdiri dari gans vertikalOua elips yang berjejer parkir.. 

dan horisontal yang akanmembentuk hUruf "r ~~.~,~:
ditransformasi pembentuk fasad •. ~:,..,.;,.i.';

", ~cPdalam bentuk yang legas. •r_ . I 
~: :~ 

Penggunaan materiel kace sebaglli ali 
darl bengunan modem Bentuk grll mobil 

Benluk bukaan yang diambil elM bentuk 
logo toycta yang dibagi IIII!I1&di dua 

untuk mendapalkan cahaya langsung pada
8le8bengkel

Bukaan dengan rangka beja dengan tujuan 

~~~UMndengan 

SHOWROOM TOYOTA 01 SURAKARTA 
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1. Sirkulasi ruang luar 
Sirkulasi kendaraan 
* pola sirkulasi untuk ruang parkir menggunakan pola Iinier melingkar 
untuk perbedaan pintu masuk dan pintu keluar 

Sirkulasi pejalan kaki 
* pola sirkulasi untuk pejalan kaki menggunakan pola lininier 

Peninggian level tanah dengan
\~ tujuan untuk mengurangi 

kecepatan mobil 

~ ~ 
@ 

I 
e 

Cutting tanah dilakukan pada 
area parkir pengunjung guna 
memudahkan oranng melihat fasad 
bangunan tanpa harus terhalang 
mobil-mobil yang sedang parkir. 

Parkir rolla 4 
pengelola 

Sirkulasl kendaraan 
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»> Sirkulasi untuk pergerakan mobil menuju ke Ruang pamer melalui pintu khusus 
begitu juga sebaliknya dengan pintu keluar 

»> Pola sirkulasi untuk pengunjung agar materi dalam ruang pamer dapat optimal , 
terhadap pengunjung maka dipilih sirkulasi linier melingkar 

~. 

;~" 

>>> Pola sirkulasi di bengkel menggunakan pola linier dengan membedakan 
antara pintu masuk dan pintu keluar 

»> Pola sirkulasi untuk mobil di ruang pamer dipilih pola sirkulasi Hnier melingJ.<ar 
karena menyesuaikan dengan ruang gerak mobil 

'f J =.: 

.........» Sirkulasi pengunjung
 

.........») Sirkulasi Mobil di ruang pamer
 

........ .») Sirkulasi Mobil di ruang bengkel
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Analisa lebar track didapat dari 2 kali lebar mobil + jarak antar mobil yang%didapat jarak 7 met,_l 
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'~L- Pintu keluar masuk 
~~~ ~ ~,@7~1" test drive " 
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Pohon perindang Jalur penga
untuk meredam {~ bilakendaraa
kebisingan dan ~ ~ $~~:I ~~ keluar track JalLfr lambatpolusi udara dari 
asap knalpot 
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»> Pemakaian huruf timbul pada tUlisan Penjualan, Perawatan, Modifikasi, dan 
Suku cadang untuk memperjelas fasil"as-fasilitas di dalam showroom. 

»> Penanda dibuat dengan ketimggian 9M supaya publik dapat melihat dengan jelas 

»> Pemakaian Logo TOYOTA yang diletakan didalam neon box dan penggunaan tulisan 
TOYOTA sebagai identitas dari TOYOTA 

SHOWROOM TOYOTA 01 SURAKARTA 
'TraMIllnM.1l bentuk logo TOYOTA din pelMlrapaft arllltlliur rnodllm pldI bugu~n 5)~~IlTI'il~UD~ [D)~$~DlTil 60 
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Pencahayaan 
»> Untuk pencahayaan alami banyak dibutuhkan 

pada ruang-ruang yang membutuhkan cahaya 
terang langsung terutama pada ruang bengkel. 

E • 
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* 

»> Pencahayaan buatan digunakan untuk 
mendukung obyek yang dipamerkan untuk 
menambah nuansa menarik terhadap 
obyek tersebut. ­

Air bersih 
»> Menggunakan air tanah (sumur) yang 

menggunakan sistitn down feed distribution 

~I 

Limbah 
»> Selain dari kotoran biologis manusia limbah berasal
 

dari bengkel berupa minyak, oli dan juga solar
 
maka selain dibuat septitank dan sumur peresapan
 
untuk kotoran biologis manusia juga akan dibuatkan
 
sumuran khusus untuk menempung limbah
 
dari operasional bengkel. .
 

Urnbah asap dlbuang ke udenl
 
dengjln I1lllIlQlIUI18k EJchaustfan
 
melalul pengo/ehen lelteblh dahulu
 __menga_lIn_kit
 

Bak c1aur ulang IImbah
 
\ ~ bangkel kecuall asap knalpot

i sebelum dibuang
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Noise dan vegetasi 
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Kontur dan drai-ase 
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Site mempuyai kontur rata sehingga 
mernudahkan di dalam meletakan massa 
bangunan 

Pembuatan saluran air yang diteruskan ke saluran 
air yang besar dan sebagian air diresapkan ke tanah 

Kebisingan dan kepadatan kendaraan 
sangat tinggi sebagai penanggulangannya 
digunakan vegetasi sebagai barier . 

Kebisingan di area test drive 
juga sangat tinggi, penanggulangannya 
dengan meletakkan vegetasi disekeliling 
area test drive 

I 

I 
View dari dalam bangunan I 

ke arah pertigaan jalan laVa ,;
/ 

View dari dalam bangunan 
ke arah area test drive 

Site terletak di pertigaan jalan 
sehingga menguntungkan untuk 
orientasibangunan 

",
/ \ 

I \ 
I , 

. 

View 
u 

View dari arah jalan raya
 
ke arah bangunan
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Pengembangan desain yang diungkapakan 
dalam konteks situasi digambarkan melalui 
perwujudan gubahan massa, penataan­
penataan perkerasan ( sirkulasi ) dan 
penataan tata hijau. Transformasi bentuk 
bangunan terejawantah berdasarkan konsep 
gubahan massa yaitu bentuk elips yang 
merupakan bentuk dasar dari logo TOYOTA. 

Persawahan 
Orientasi bangunan menghadap pertigaan 
jalan agar main entrance sebagai point 
interest bangunan terlihat oleh orang maupun 
kendaraan yang melintasi jalan tersebut. 

Disini juga terlihat penutup atap bangunan 
yang menggunakan atap lengkung berbentuk 
elips dengan penutup atap polycarbonat 
sebagai penutup atap ruang club.Sebagian 
besar atap menggunakan bahan dak beton. 

EllCI JL L»lGENHARJO em rm 

Persawahan 
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Site memiliki luasan kurang lebih 2 Ha 
dengan kontur yang relatif datar dan 
telah memiliki jaringan utilitas sehingga 
dapat memenuhi kebutuhan dari 
bangunan. 

Gambar Siteplan ini memperlihatkan 
layout ruang luar dan pencapaian 

~	 ke dalam bangunan dimana adanya 
pemisahan antara pintu masuk yang 
berada di sebelah barat dan pintu 
keluar yang berada disebelah selatan 
site dengan pertimbangan menginggat 
lokasi site yang terletak di pertigaan 
maka harus dihindari antrian kendaraar 

1\1 yang akan menuju bangunan. 

Sirkulasi kendaraan dibuat melingkari 
bangunan dengan ram menuju ruang 
parkir semi basement untuk pengunjung 

JL. LANGENHARJO 
OD I:II!l 
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Di lantai 1 terdapat 3 zona yaitu zona showroom, 
zona bengkal dan zona club,dimana pada zona 
showroom sesuai dengan konsep terdapat 1 entrance 
utama dan 1 entrance pendukung. Main entrance 
diletakan menghadap ke arah pertigaan sebagai sumbl 
utama dengan showroom yang akan dijadikan acuan 
untuk menentukan perletakan sirkulasi vertikal, sirkulas 
vertikal ini berupa lift barang. 

Area showroom terutama area pemasaran ditempatkc 
paling depan difungsikan untuk menarik pengunjung 
dikarenakan fungsi utama sebagai showroom. 

Di denah lantai 1 ini ruang bengkel ditempatkan di 
bag ian belakang difungsikan untuk menghindari 
kebisingan sedangkan ruang club dipisahkan sendiri 
dengan tujuan untuk kelancaran sirkulasi ( tidak 
mengganggu 

R.Showroom
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Pada lantai 2 terdapat Ruang work shop dan ruang Modifikasi yang dilengkc: 
dengan ruang pamer serta Cafe sebagai sarana kegiatan penunjang. 

Zona Modifikasi 
Dalam zona ini mewadahi sagala bentuk aktivitas ya 
berhubungan dengan kegiatan modifikasi yang 
dilengkapi dengan ruang pamer diamana 
zona modifikasi hanya sebagai sarana 
penunjang Showroom 

Zona Cafe------. 
Dalam zona ini ruang Cafe di desain dengan nuansa 
ruang yang terbuka agar pengguna dapat menikmati 
langsung suasana yang terjadi pada area ShowroolT 
yang berada di lantai 1. 



TAIIPAJ< BARAT 

Tampak barat ini sebagai fasad bangunan. Bagian Entrance bangunan di desain dengan bentuk shading yang merupakan 
transformasi dari bentuk logo TOYOTA sebagai penguat kesan image sebuah Showroom TOYOTA. Penggunaan atap lengkung 
dengan material struktur rangka b~a, kaca, dan polycarbonat sebagai penutup void untuk mendapatkan pencahayaan matahari 
sebagai sumber cahaya alami. 
Bangunan didominasi dengan material kaca sebagai ciri dari bangunan komersial. 

TAMPAK UTARA 

14.\ Sentuk bukaan seperempat elip menggunakan material kacaC1engan kusen aluminium yang merupakan transformasi dari 
" bentuk logo TOYOTA yang terdiri 3 bentuk elips. 
® Penggunaan dinding kaca dengan rangka aluminium untuk mendapatkan cahaya alami karena bagian belakang bangunan 

Showroom termasuk ruang gelap yang kurang mendapatkan cahaya matahari secara langsung. 

--- --~---.-.~ -- ---- .--~--~-~--.--
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TAMPAKnMUR 

Tampak timur ini sebagai tampak dari bangunan bengkel. Ruang bemgkel merupakan ruang yang harus mendapatkan pencahayaan
 
alami yang cukup maka bangunan di desain menggunakan atap sedikit menonjol keatas dengan penupang rangka baja dan penutup
 
atap spandex serta didukung dengan bukaan-bukaan tanpa menggunakan kaca.
 
Pintu keluar masuk bengkel menuju area test drive di desain dengan bentuk setengah elips untuk memperkuat image TOYOTA.
 

~_Ib!~-
Permainan ornamen-ornamen dinding dan bentuk repetisi shading untuk menanggulangi kesan monoton dan sebagai barier untuk
 
mengurangi panas matahari.
 
Penggunaan bukaan-bukaan yang utuh dengan bentuk yang tegas, permainan bentukan shading dan penggunaan material baja dan
 
kaca untuk memperkuat kesan bangunan modern.
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POT'llNGNfA-A 

Gambar potongan diatas menunjukan suasana hubungan antar ruang dimana orang yang berada di ruang modifikasi dan ruang cafe
 
lantai 2 dapat melihat langsung suasana ruang pamer di lantai 1.
 
Perbedaan ketinggian lantai antara lantai ruang modifikasi dengan ruang cafe dimaksudkan agar tidak mengganggu jalannya sirkulasi
 
yang terjadi pada masing-masing ruang.
 
Atap lengkung dengan penutup atap dari polycarbonat didesain sebagai penutup ruang cafe untuk mendapatkan view yang lebih luas.
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PO~N6W 
Area parkir pengunjung dengan memotong ketinggian tanah 2,6 meter dari jalan raya yang difungsikan untuk menghilangkan visualisasi 
yang buruk saat mengamati fasad dari jln raya, untuk solusi drainasi dibuat sumur peresapan pada area parkir.®Area bengkel di desain dengan atap yang lebih terbuka difungsikan untuk mendapatkan cahaya alami dan sirkulasi udara yang langsung 
berhingan dengan luar. ©Area t drive dengan karakter jalan lurus dan berkelok-kelok ada yang digunakan untuk slalom dan speed, pohon glodokan tiang 
seb bAer peredam dan polusi udara . 
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DETAIL E'fTRANCE 

~ 

~ 
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AXONO ENTRANCE 

Penekanan konsep penerapan logo TOYOTA pada penampilan bangunan diwujudkan dengan penempatan shading dengan 
bentuk logo TOYOTA pada entrance utama yang difungsikan untuk memperkuat kesan image sebuah showroom TOYOTA. 

Pemberian warna merah pada shading difungsikan untuk mempertegas bangunan. 
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~ Aspsl 

___ Baja bulst finishing gelvanis ,.15 

"..".- Penutup amp Polycarbonat 
",.".----- Baja profll 
",.".----- Plat baja tbl1 em 
",.".----- Plet dellr 
,..,.-- Saut ,. 2,Scm 
____ Pandasl 

..",,----- Tanah 

AXONO 

Gambar detail ini menunjukan bentuk pintu keluar masuk bengkel ke area test drive yang merupakan transformasi 
dari bentuk elips sebagai bentuk dasar logo TOYOTA. 

Penggunaan material baja, pipa bulat lapis galvanis, dan penutupatap polycarbonat untuk memperkuat kesan bangunan 
modern. 
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