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TAKARIR 

Open Source Sistem pengembangan yang terbuka dan bebas. 

Stand Alone Sistem yang berjalan sendiri dan tidak 

menggunakan jaringan untuk menggunakan sumber 

daya. 

Platform Kombinasi dari suatu perangkat tertentu dan sistem 

operasi tertentu. 

Interface sebuah program yang mengontrol tampilan bagi 

pengguna dan memungkinkan pengguna 

berinteraksi dengan sistem. 

Form Formulir 

Mobile Berpindah-pindah 

Method Suatu operasi berupa fungsi yang dapat dikerjakan 

oleh suatu objek 

Shorcut Jalan pintas 

Database Kumpulan data yang disimpan secara sistematis di 

dalam komputer 

Textfield Suatu elemen formulir tempat memasukkan isian text 

Edit Meredaksi 

Offline Tidak terhubung dengan internet 

Internet Sistem global dari seluruh jaringan komputer yang 

saling terhubung 
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