SARI

Dalam bisnis perhotelan. Diperlukan perhitungan atas investasi yang akan
dilakukan dengan tujuan agar investasi yang dilakukan dapat dipertanggung
jawabkan secara finansial terutama terhadap pihak kreditor. Oleh karena itu
diperlukan sebuah sistem yang dapat melakukan analisis investasi pada bidang
perhotelan berdasarkan pada proyek investasi yang akan dilaksanakan.

Pada tugas akhir ini penulis berupaya untuk membuat suatu sistem yang
dapat mendukung keputusan manajer dalam melakukan investasi pada bidang
perhotelan dengan memperhatikan faktor — faktor proyek investasi yang akan
dilaksanakan dan memperhitungkan kelayakan investasi yang akan dilakukan.
Faktor - faktor investasi yang diperhitungkan antara lain besarnya nilai investast,
lama payback period diharapkan, besarnya tingkat suku bunga bank. Untuk
mengolah faktor — faktor investasi tersebut penulis menggunakan metode fuzzy
Tsukamoto karena fungsi keanggotaan dari tiap nilai bersifat monoton serta hasil
yang diberikan tegas dan terperinci.

Sebagai hasilnya adalah suatu sistem pendukung keputusan yang dapat
menganalisis proyek investasi apakah investasi yang dilakukan layak untuk
dikerjakan ataupun tidak.
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