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LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN

HASIL TUGAS AKHIR

Saya yang bertandatangan di bawah ini:

Nama : Dyah Kusumaningrum

No. Mahasiswa : 00 523 Oil

Menvatakan hahwa seluruh komponen dan isi dalam Laporan Tugas Akliir dengan

judul "Aplikasi Permainan Edukasi untuk Pembelajaran Objek dalam

Bahasa Inggris untuk Anak-anak Berbasis Multimedia Menggunakan Elash

Mx" adalah hasil karya saya sendiri. Apabila dikemudian hari terbukti baliwa ada

bcberapa bagian dari karya ini adalah bukan hasil karya saya sendiri, maka saya

siap menanggung resiko dan konsekuensi apapun.

Dcmikian sural pernyataan ini saya buat, senioga dapat dipcrgunakan

sebagaimana mestinya

Yogyakarta, Desember 2005

Dyah Kusumaningrum
(Nim : 00 523 Oil)
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Pembimbing Tugas Akhir

Merangkap/%iggota Dewan Penguji

Fathu Wahid, ST., M.Sc.

Anggota DewanPenguji I Anggota Dewan,Penguji II

Ttduh Dirgahayu, ST., M. Sc. M. AndrarSetiawan, ST.
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirobbiralamin, segala pup dan syukur kehadirat Allah SVVT

yang lelali memberikan ralimat scria hidayahnya. Shalawai scria salam scmoga

senantiasa tercurah kepada junjungan kita Rasuiuiiah Muhammad SAW, beserta

keluarga, sahabat serta para pengikutiiya yang senantiasa mcmperjuangkan

tegaknya Dinul Islam di muka bumi hingga akliir zaman. Amin.

Penulis bersyukur atas terselesaikannya tugas akhir yang berjudul "Aplikasi

Permainan Edukasi untuk Pembelajaran Objek dalam Bahasa Inggris untuk

Anak-anak Berbasis Multimedia Menggunakan Flash Mx" Tugas akhir ini

dibuat sebagai salah satu syarat untuk menyeiesaikan pendidikan tingkat strata

satu (S-l) dan memperoleh gelar sarjana pada Junisan Teknik Informatika

Uriiversitas Islam Indonesia.

Dalam pembuatan Laporan tugas akhir ini, penulis mendapat banyak

bimbingan dan pcngarahan serta banruan yang sangat bennanfaat dan berbagai

pihak. Oleh karena pada kesempatan ini, dengan segala kerendahan hati, penulis

ingin menyampaikan ucapan tcrima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

I. Kedua orang tua penulis yang tak henti-hentinya memberikan motivasi dan

doa, dan telah memberikan seluruh kepercayaannya dan dorongan baik

spiritual maupun materiil.



2. Ibu Sri Kusumadewi Ssi, Mi', selaku kctua Jurusan leknik Informatika

Universitas Islam Indonesia.

3. Rapak Fatluil Wahid, ST, selaku Doscn Pcmbimbing tugas akhir.

4. Bapak dan Ibu dosen Teknik Informatika yang telah memberikan banyak

iimu kepada penulis.

5. Bapak Danu, mbak San, dan Desi yang telah banyak membantu

memberikan masukkan tentang pcmbualan sislcm aplikasi yang baik dan

pengucapan datam Bahasa Inggris yang benar.

6. Leni, Vita, dan rekan-rekan jurusan Teknik Informatika 2000, terima kasih

atas kerja sama dan interaksi selama ini.

7. Dan scmua pihak yang telah mcmbanlu baik secara langsung maupun (idak

langsung, yang tidak dapat disebutkan satu persaru, dan telah memberikan

bantuan dan dorongan baik secara spiritual dan moral. Terima kasih.

Semoga Allah SWT melimpahkan rahmat dan hidayahnya kepada semua

pihak yang telah mcmbanlu terselesaikannya pcnulisan laporan tugas akhir ini.

Akhir kata, semoga laporan tugas akhir ini dapat diterima dan mencapai

tujuan yang diharapkan, serta akan dapat bennanfaat bagi kita semua. Amin.

Yogyakarta, 04 Desember 2005

Dvah Kusumaningrum
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